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»ایران«  را در صفحه‌های مجازی دنبال کنید

 

 

نجـــوا عرفانـــی در تازه‌تریـــن نمایشـــگاه خـــود بـــا 
عنوان »متـــاورس«، مجموعـــه‌ای از نقاشـــی‌ها و 
مجسمه‌ها را به نمایش گذاشـــته است که در آنها 
جهان دیجیتال، اســـطوره‌های کهن و نشانه‌هایی 
از تاریـــخ هنـــر در هـــم می‌آمیزنـــد تـــا تصویـــری از 
پریشانی، تنهایی و گسست ارتباطی انسان معاصر 
ارائه دهنـــد.  عرفانی، جهان هنری خـــود را از نظر 
ســـاختار به متاورس )فراجهان( نزدیک می‌داند؛ 
فضایـــی مجازی و خیالی که مخاطـــب را به تعامل 
فرامی‌خوانـــد. او می‌گویـــد: »متـــاورس محیطـــی 
ســـه‌بعدی، مجازی و خیالی اســـت کـــه بیننده در 
آن بـــه تعامـــل وادار می‌شـــود. آثار هنـــری من هم 
ماننـــد متـــاورس، دنیایـــی را شـــکل می‌دهند که 
واقعـــی نیســـت، امـــا دیـــده و درک می‌شـــود. این 
جهان رویایی و بهشـــت‌گونه از خیال‌پردازی‌هایم 
سرچشـــمه گرفته و ریشـــه در قصه‌ها، افسانه‌ها، 
اســـطوره‌ها و مطالعاتم دارد. شخصیت‌های آثارم، 
همچـــون آواتارهـــای )شـــخصیت‌های تصویـــری( 
دنیـــای متـــاورس، در ایـــن جهان خیالـــی زندگی 
می‌کننـــد؛ بـــه میهمانی و گالـــری و بـــاغ می‌روند، 
اشـــک می‌ریزند و می‌خندنـــد، از تاریـــخ هنر وام 

می‌گیرنـــد و با اســـطوره‌ها شـــوخی می‌کنند.«
 

آواتارهای اسطوره‌ای در آینه زندگی معاصر
 شـــخصیت‌های این جهان خیال‌انگیـــز، بازتابی 
از انســـان معاصرند؛ آدم‌هایی گرفتار چالش‌های 
روزمره کـــه گاه پریشـــان و درمانده‌انـــد و گاه درگیر 
نبرد، شـــکار، رقـــص و شـــادی. به گفتـــه عرفانی، 
ایـــن شـــخصیت‌ها تکه‌هایـــی از زندگـــی جمعی 
مـــا را بازنمایـــی می‌کننـــد: »انـــگار تکه‌هایـــی از 
 زندگـــی هـــر کـــدام از مـــا بـــه شـــکلی کنـــار هـــم

کلاژ )ترکیب‌تصاویر( شده است. من در هر گوشه 
نقاشی‌ها و مجسمه‌هایم، تأثیراتم از دنیای بیرون 
را ثبت می‌کنم؛ زخم‌هایی که بر روحم نشســـته یا 
شادی‌هایی که تجربه کرده‌ام، همه در آثارم نقش 
می‌بندنـــد.«  جهان بصری ایـــن مجموعه حاصل 
ســـال‌ها مطالعـــه هنرمنـــد در حـــوزه اســـطوره‌ها 
و افســـانه‌های کهـــن اســـت. عرفانی کـــه طی دو 
دهه اخیـــر کتاب‌هـــای متعـــددی را در این زمینه 

تصویرســـازی کرده، موضوع پایان‌نامه کارشناسی 
ارشـــد خـــود را نیز بـــه تصویرســـازی اســـطوره الهه 
ایشـــتار اختصاص داده است. تأثیر این مطالعات، 
حتی بدون ارجـــاع مســـتقیم، در لایه‌های بصری 
آثـــار او حضـــور دارد.  نقاشـــی قهوه‌خانـــه‌ای نیز در 
تعدد شخصیت‌ها و ســـاختار فضایی آثارش قابل 
مشاهده اســـت. عرفانی پیش‌تر مجموعه‌هایی با 
الهام از این ســـنت هنری در گالری هما به نمایش 
گذاشته اســـت. اســـتفاده از پرســـپکتیو و حضور 
همزمـــان شـــخصیت‌های متعدد در یک قـــاب، از 
ویژگی‌هایی اســـت کـــه در آثار جدیـــد او نیز ادامه 
یافته اســـت.  ارجاعات بـــه تاریخ هنـــر و فرهنگ 
عامه نیز لایه دیگری به ایـــن مجموعه می‌افزایند. 
گل‌های آفتابگردان ون‌گوگ، ســـاعت ذوب‌شـــده 
ســـالوادور دالی، آثار پابلو پیکاســـو و نشانه‌هایی از 
جهان تصویری فریدا کالو در جزئیات آثار بازخوانی 
شـــده‌اند. تأثیـــر پـــاپ‌آرت، بویـــژه رویکـــرد روی 
لیکتنســـتاین، نیز در این مجموعه دیده می‌شود. 
عرفانی گاه خود نیز در قالب شخصیت‌هایی چون 
زنی گریان یا آهویی تیرخـــورده با الهام از فریدا کالو 
وارد آثارش می‌شـــود. بازخوانـــی قصه‌های عامیانه 
و اســـطوره‌ها نیز در قالب شـــخصیت‌هایی مانند 
مدوســـا با گربه‌ای در آغوش یا شـــنل‌قرمزی سوار 
بر گرگ، به این جهان خیال‌انگیز راه یافته اســـت.

 
رنگ‌های شاد، تنهایی پنهان در ضیافت‌ها

 رنگ‌های پرانـــرژی مجموعه، پیوندی میان فضای 
دیجیتـــال و ســـنت‌های تصویـــری ایرانـــی، بویژه 
نگارگری و کاشـــی‌کاری، برقرار می‌کننـــد. عرفانی 
دربـــاره انتخـــاب این پالـــت رنگی می‌گویـــد: »این 
رنگ‌هـــا از فضای دیجیتال، بازی‌هـــای کامپیوتری 
و انیمیشـــن‌ها بـــه آثـــارم راه پیـــدا کرده‌انـــد. در 
هنر نگارگـــری و کاشـــی‌کاری ایرانی نیـــز رنگ‌های 

درخشـــان و متنوعی وجود دارد که همیشـــه مورد 
توجه من بوده اســـت. من رنگ‌ها را دوســـت دارم 
و ســـعی می‌کنم نهایت انـــرژی آنهـــا را در کارهایم 
اســـتفاده کنم؛ چراکـــه به نظرم دنیـــای معاصر ما 
خیلی خاکســـتری، بی‌رنگ و تاریک اســـت و انگار 

دنیـــا نیاز دارد رنگ‌هـــا را بـــه آن بازگردانیم.«
 بـــا ایـــن حـــال، رنگ‌هـــای شـــاد آثـــار صرفـــاً 
نشـــانه ســـرزندگی نیســـتند؛ آنها در کنـــار فضای 
پرجنب‌وجوش تصاویر، اضطرابی پنهان را آشـــکار 
می‌کنند. این تضاد در صحنه‌های شلوغ میهمانی 
و ضیافت بیش از هر جای دیگری نمایان اســـت؛ 
فضاهایـــی کـــه در آنهـــا حضور جمعـــی الزامـــاً به 
معنـــای ارتباط و همدلی نیســـت. شـــخصیت‌ها 
کنـــار یکدیگرنـــد، اما هر کـــدام در جهـــان درونی 
خود تنهـــا مانده‌اند. عرفانی می‌گویـــد: »آدم‌ها در 
کنار هم قـــرار دارند، اما به هم نمی‌رســـند. حضور 
جمعی به‌ جای ایجاد حس امنیت، نوعی تعلیق و 
بی‌قراری خلق کرده اســـت. این تجربه‌ای آشـــنا در 
زیست معاصر اســـت؛ همجواری مداوم و در عین 
حال گسســـت ارتبـــاط.« ماری کـــه در بخش‌های 
مختلف تصاویـــر پیچیده و تاب خـــورده، همچون 
خطری پنهان در کمین این جمع نشســـته است.
عرفانـــی تأکیـــد می‌کنـــد که قصـــد نـــدارد روایت 
مشـــخصی به مخاطب تحمیل کند: »روایت‌های 
پرشـــماری در کل یک اثر همزمان بیان می‌شـــوند، 
امـــا ترجیـــح می‌دهـــم مخاطب داســـتان و حس 
خـــودش را از اثـــر دریافـــت کنـــد.« »متـــاورس« 
جهانـــی رنگارنـــگ و خیال‌انگیـــز اســـت کـــه زیر 
ســـطح پرجنب‌وجوش خود، تنهایـــی، اضطراب 
و گسســـت انســـان معاصر را پنهان کرده اســـت؛ 
جهانی کـــه در آن آدم‌هـــا در کنـــار یکدیگرند، اما 
همچنان در جســـت‌وجوی راهی برای رســـیدن به 

هـــم باقـــی  می‌مانند.

نجوا عرفانی در گفت‌وگو با »ایران« از جهان اسطوره‌ای و دیجیتال آثارش می‌گوید

 تنهایی انسان معاصر پشت نقاب رنگارنگ متاورس

نجوا عرفانی 
در تازه‌ترین 

نمایشگاه 
خود با عنوان 

»متاورس«، 
مجموعه‌ای 

از نقاشی‌ها و 
مجسمه‌ها را به 

نمایش گذاشته 
است که در آنها 

جهان دیجیتال، 
اسطوره‌های 

کهن و 
نشانه‌هایی از 
تاریخ هنر در 

هم می‌آمیزند 
تا تصویری از 

پریشانی، تنهایی 
و گسست 

ارتباطی انسان 
معاصر ارائه 

دهند

گفت‌وگو

سعیده احسانی‌راد
 گروه فرهنگی

»داریوش فرهنگ« گوینده
 یک مستند شد

»سید جواد هاشمی«
»پاکوتا« را کلید زد

»سباستین للیو «
درگذشت

مســـتند »ثبت با ســـند برابر اســـت« ساخته 
نیمـــا مهدیان کـــه در روزهای جنـــگ رمضان 
تصویربـــرداری شـــده، از منظری متفـــاوت به 
این رویداد و حوادث آن روزها پرداخته اســـت. 
این مستند بلند، ۴۷ روز تصویربرداری داشته 
و در ســـکانس‌هایی از فیلم از صدای داریوش 
فرهنگ، استفاده شده اســـت. »ثبت با سند 
برابـــر اســـت« متقاضی حضور در بیســـتمین 
جشـــنواره بین‌المللـــی فیلـــم مســـتند ایران 
»سینماحقیقت« است. نیما مهدیان پیش‌تر 
مستندهای »راش«، »یک وجب خاک«  و... را 

کارگردانی کرده اســـت./ ایران

سباســـتین للیو، فیلمســـاز شـــیلیایی و 
برنـــده جایـــزه اســـکار آثاری چـــون »یک 
زن شـــگفت‌انگیز«، در ســـن ۵۲ سالگی 

. شت رگذ د
آمالیا کاسای، همســـر او، خبر درگذشت 
ایـــن فیلمســـاز را در اینســـتاگرام اعـــام 
کـــرد، اما علت مـــرگ را مشـــخص نکرد. 
او در پیامـــی بـــه زبـــان اســـپانیایی گفت 
کـــه خانـــواده‌اش روزهـــای دشـــواری را 
پشت ســـر می‌گذارند. رســـانه‌های شیلی 
گـــزارش داده‌اند که للیـــو در خانه‌اش در 

ســـانتیاگو درگذشته اســـت.  / ایسنا

فیلـــم ســـینمایی »پاکوتـــا« به نویســـندگی، 
تهیه‌کنندگی و کارگردانی ســـید جواد هاشمی 
با محوریـــت حفاظت از منابع آبـــی در فومن 

خورد. کلید 
این فیلم با داســـتانی ماجراجویانه، مفاهیم 
مرتبـــط بـــا محیط‌زیســـت و اهمیـــت حفظ 
منابـــع طبیعـــی را در قالب روایتی متناســـب 
بـــا مخاطبـــان کـــودک و نوجـــوان بـــه تصویر 
می‌کشـــد. داســـتان فیلم درباره کره‌الاغی به 
نام پاکوتاســـت که برای آزادسازی رودخانه‌ای 
که به تصرف گوریل‌های زورگو درآمده اســـت، 

ســـفری دشـــوار را آغاز می‌کنـــد./ ایران

نقل قول

یک مقـــدار به ضـــرورت مخـــارج و هزینه‌های معیشـــتی، تئاتر به ســـمت بازار 
حرکـــت کرده اســـت اما تئاتـــر فرهنگی و تئاتری کـــه به لحاظ کیفی ارزشـــمند 
باشـــد، هنوز وجود دارد. تئاتر ایران را صاحب اســـتعدادهای خوب می‌بینم اما 
بـــه دلایلی آن را قـــدری بازاری کرده‌اند و این دســـت کارهـــای بازاری 
زیاد شـــده اســـت. مردم نباید اشـــتباه کنند، تئاتر یک کار 
فرهنگی اســـت و فقط بـــرای پول درآوردن نیســـت. البته 
چـــه بهتر کـــه یک تئاتـــر، هم درآمـــدزا و هـــم فرهنگی 
باشـــد اما نباید برای مســـائل مادی بیاینـــد و چیزی 
را ســـرهم کنند و ارائـــه دهند. فکـــر می‌کنم فرهنگ 
مـــا، تنهـــا ابنیـــه تاریخـــی نیســـت، هنرهـــای معاصر 
مانند موســـیقی، تئاتر و ســـینما هم جزو 

شناســـنامه‌های ما هستند.

بخشی از صحبت‌های علی نصیریان
 در گفت‌وگو با خبرگزاری مهر

هنرهای معاصر ایران شناسنامه ما هستند
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پـــس از هفـــت ســـال وقفه، جشـــن خانه 
ســـینما قرار اســـت بار دیگر برگزار شـــود؛ 
رویـــدادی که این بـــار به شـــکلی متفاوت 
و با هـــدف معرفـــی برترین آثار ســـینمای 
ایـــران در فاصلـــه ســـال‌های ۱۳۹۸ تا ۱۴۰۵ 
برگزار خواهد شـــد. وقفه‌ای که با شـــیوع 
کرونا آغاز شـــد و در ادامه به دلیل شـــرایط 
خـــاص از جمله دو جنـــگ تحمیلی تداوم 
پیـــدا کـــرد، موجـــب انباشـــت فیلم‌هایی 
شـــده اســـت که اکنون قرار اســـت در یک 
فرآیند داوری جداگانه و با مشارکت صنوف 

سینمایی بررســـی شوند.
ایـــن دوره از جشـــن   نشســـت خبـــری 
خانـــه ســـینما صبح شـــنبه ۱۶ آبان‌مـــاه با 
حضـــور محمدمهـــدی عســـگرپور، رئیس 
هیأت‌رئیسه خانه سینما و میثم میرزایی، 
مدیـــر اجرایـــی ایـــن رویـــداد برگزار شـــد. 
در این نشســـت، مســـئولان جشـــن درباره 
شیوه داوری، آثار واجد شرایط، برنامه‌های 
جنبی و زمـــان احتمالی برگزاری مراســـم 
پایانی توضیحاتـــی ارائه کردند. با این حال، 
یکـــی از مهم‌تریـــن محورهـــای نشســـت، 
پاســـخ به پرسشـــی درباره چرایی برگزاری 
جشـــن در شـــرایط فعلـــی کشـــور بـــود؛ 

موضوعـــی که عســـگرپور با لحنـــی صریح 
بـــه آن پرداخت.

 جبران هفت سال وقفه
 با شیوه‌ای متفاوت

 عســـگرپور با اشـــاره به اینکه جشـــن خانه 
ســـینما از ســـال ۱۳۹۸ تاکنون برگزار نشده 
اســـت، گفت: »انباشـــت فیلم‌هـــای تولید 
شده در این ســـال‌ها، ضرورت تصمیم‌گیری 
بـــرای برگـــزاری ایـــن رویـــداد را ایجـــاد کرده 
اســـت.« به گفته او، برگزارکننـــدگان تلاش 
کرده‌انـــد شـــیوه‌ای را طراحـــی کننـــد کـــه 
فیلم‌های هفت ســـال گذشـــته به تفکیک 
ســـال مورد داوری قـــرار بگیرنـــد و هر صنف 
نیـــز در حوزه تخصصـــی خود در ایـــن فرآیند 
مشارکت داشته باشد.  رئیس هیأت‌رئیسه 
خانه ســـینما با تأکیـــد بر دشـــواری برگزاری 
رویدادهـــای داوری در کشـــور اظهـــار کـــرد: 
»اساســـاً برگـــزاری برنامه‌هایـــی کـــه در آنها 
نوعی قضـــاوت و انتخاب صـــورت می‌گیرد، 
با مســـائل و پیچیدگی‌های متعددی روبه‌رو 
است. با این حال، برگزارکنندگان امیدوارند 
امســـال جشن در شـــرایط مناســـبی برگزار 
شود.«  او درباره شکل برگزاری مراسم پایانی 
نیـــز گفت که هنوز نمی‌توان دربـــاره برگزاری 
قطعـــی آن تصمیم گرفت و شـــرایط کشـــور 
در ایـــن زمینـــه تعیین‌کننـــده خواهـــد بود. 
عســـگرپور ابراز امیدواری کرد ســـایه جنگ 
از سر کشور برداشته شـــود تا امکان برگزاری 

مراســـم در فضایی بهتر فراهم شـــود.

 فیلم‌های اکران‌ شده در مرکز داوری
ح‌ شـــده در   یکـــی از پرســـش‌های مطـــر
نشســـت خبـــری بـــه محـــدوده فیلم‌های 
واجـــد شـــرایط بـــرای حضـــور در جشـــن 
مربوط بود. در ســـال‌های گذشـــته برخی 
آثار بـــه دلیل قاچاق، انتشـــار غیررســـمی 
یـــا نمایـــش در پلتفرم‌های آنلایـــن، خارج 
از مســـیر متعارف اکـــران قـــرار گرفته‌اند. 
ایـــن مســـأله پرســـش‌هایی دربـــاره امکان 
حضـــور چنین فیلم‌هایـــی در رقابت ایجاد 
کرده اســـت.  عســـگرپور در پاسخ توضیح 
داد مبنای جشـــن‌های آکادمیک، بررســـی 
فیلم‌هایـــی اســـت کـــه در معـــرض دیـــد 
مخاطبـــان قـــرار گرفته‌انـــد و بـــرای آنهـــا 
فضـــای تبلیغاتـــی و عمومی شـــکل گرفته 
اســـت. بر همین اســـاس، در این دوره نیز 
فیلم‌هایـــی مورد داوری قـــرار می‌گیرند که 
اکران عمومی در ســـینماها یا اکران آنلاین 
داشـــته‌اند.  بـــه اعتقـــاد او، بـــرای برگزاری 
داوری منصفانـــه، راهی جـــز محدود کردن 
ارزیابـــی بـــه فیلم‌هـــای اکران‌شـــده وجود 
ندارد و بررســـی آثار دیگر نیازمند ســـازوکار 

جداگانه‌ای اســـت.
 عســـگرپور همچنیـــن تأکیـــد کـــرد: »اگر 
امســـال نیـــز داوری انجـــام نمی‌شـــد، یک 
ســـال دیگر به وقفه جشـــن اضافه می‌شد. 
برگزارکنندگان امیدوارنـــد این دوره بتواند 
زمینـــه بازگشـــت جشـــن خانه ســـینما به 
روال اصلی و ســـالانه خود را از ســـال آینده 

فراهـــم کند.«

گزارش

 گروه فرهنگی

 رأی‌گیری آنلاین 
و مشارکت صنوف سینمایی

 میثـــم میرزایی، مدیر اجرایی جشـــن نیز 
درباره جزئیـــات اجرایی این رویداد گفت: 
»شـــیوه‌نامه داوری توســـط هیأت‌رئیســـه 
صنـــوف  بـــا  جلســـاتی  و  شـــده  تنظیـــم 
مختلـــف بـــرای اجـــرای آن برگزار شـــده 
اســـت. بـــر اســـاس برنامه‌ریـــزی صورت‌ 
گرفته، رأی‌گیری به صـــورت آنلاین انجام 
می‌شـــود و جلســـات اختصاصی با داوران 
نیز در دســـتور کار قـــرار دارد.«  همچنین 
طریـــق  ز  ا فیلم‌هـــا  تماشـــای  مـــکان  ا

پلتفرم‌هـــای نمایش آنلاین بـــرای داوران 
در حـــال آماده‌ســـازی اســـت. میرزایـــی 
اعـــام کرد: »تاکنون حـــدود ۸۰ فیلم فرم 
حضـــور در جشـــن را تکمیـــل کرده‌انـــد. 
البتـــه برخـــی فیلمســـازان بـــا توجـــه بـــه 
ماهیـــت و هدف تولیـــد آثارشـــان، آنها را 
مناســـب حضور در این رقابت ندانسته و 
از شرکت در جشـــن صرف‌نظر کرده‌اند.«  
در بخـــش فیلم کوتـــاه، منتخبان انجمن 
فیلـــم کوتاه ایـــران از ســـال ۱۴۰۰ بـــه بعد 
در فهرســـت آثار قـــرار می‌گیرنـــد. درباره 
فیلم‌هـــای مســـتند کوتـــاه و بلنـــد نیـــز 

انجـــام  بـــا صنـــوف مربـــوط  مکاتباتـــی 
شـــده تـــا آثـــار منتخـــب معرفی شـــوند. 
انیمیشـــن‌های اکران‌ شـــده هم از طریق 
صنـــف مربوطـــه در ایـــن فرآینـــد حضـــور 
خواهند داشـــت.  میرزایی توضیح داد که 
در ایـــن دوره، آثـــار منتخب ایـــن حوزه‌ها 
از ســـوی صنوف معرفی می‌شـــوند و برای 
تغییـــر این رونـــد در ســـال‌های آینده باید 
اصلاحاتـــی در اساســـنامه جشـــن صورت 
بگیـــرد، چراکه ســـاختار ســـنتی جشـــن 
خانـــه ســـینما عمدتاً بـــر داوری فیلم‌های 

داســـتانی اســـتوار بوده است.

 اعتراض به برگزاری 
یا انتقاد از برگزار نکردن؟

 یکی از بخش‌های بحث‌برانگیز نشســـت، 
پرســـش دربـــاره زمـــان برگـــزاری جشـــن و 
تناســـب آن بـــا شـــرایط حســـاس کشـــور 
بود. عســـگرپور در پاســـخ، ایـــن وضعیت 
را بـــه حکایـــت ملانصرالدین تشـــبیه کرد و 
گفـــت: »هـــرکاری کنیـــم گروهـــی معترض 
می‌شـــوند و اگـــر هـــم برگـــزار نمی‌کردیم، 
باز هم ایراد گرفته می‌شـــد کـــه چرا در این 
مقطـــع حســـاس کنونی، برگـــزار نمی‌کنید 
و ســـینماگران انفعـــال دارنـــد. بـــه هرحال 

نمیتـــوان دل به ایـــن جریان هـــا داد.«
 به گفته عســـگرپور، در کنار بخش رقابتی، 
نشســـت‌هایی دربـــاره مســـائل چالشـــی 
ســـینمای ایران نیز در آذرماه برگزار خواهد 
شـــد. ایـــن برنامه‌ها بـــا توجه به انباشـــت 
هفت‌ســـاله آثار و محدودیـــت تعداد جوایز 
نســـبت به شـــمار صنوف طراحی شده‌اند. 
او همچنین بـــه وجود روند رشـــد منفی در 
برخـــی حوزه‌های ســـینما اشـــاره کـــرد و بر 
اهمیـــت پرداختـــن بـــه این مســـائل تأکید 

داشت.
 بر اســـاس اعـــام میرزایـــی، ۲۷ آذرماه به 
عنـــوان زمان پیشـــنهادی مراســـم پایانی و 
معرفـــی برگزیـــدگان در نظـــر گرفته شـــده 
اســـت. او در عیـــن حـــال گفـــت بررســـی 
جداگانـــه فیلم‌های هر ســـال نشـــان داده 
برخلاف تصـــور اولیـــه، تعـــداد آثار بســـیار 
خوب چنـــدان زیاد نیســـت. با ایـــن حال، 
برگزارکننـــدگان امیدوارند بـــا فراهم کردن 
شـــرایط مناســـب برای داوری، ایـــن دوره از 
جشـــن خانه ســـینما بتواند پس از سال‌ها 
وقفه، زمینه بازگشـــت این رویداد به تقویم 

ســـینمایی کشـــور را فراهم کند.

 سینماگران نباید  در برابر شرایط منفعل بمانند
پس از هفت سال وقفه، جشن خانه سینما با داوری آثار سینمای ایران  در آذرماه برگزار می‌شود

نگاهی به انیمیشن نبرد بادبادک‌ها؛ جدیدترین انیمیشن ایرانی در حال اکران

بادبادک‌هایی از جنس غیرت
 

 

بادبادک‌هـــا«،  »نبـــرد  ســـینمایی  پویانمایـــی 
جدیدتریـــن اثر ســـینمای ایـــران اســـت که روی 
پـــرده نقـــره‌ای رفتـــه تـــا قطـــار تولیـــد آثـــار بلند 
پویانمایـــی ایران همچنان به رونـــد حرکت رو به 

جلـــوی خـــود ادامـــه دهد.
ایـــن اثـــر بـــه کارگردانـــی و تهیه‌کنندگـــی الهـــام 
ابراهیمی و نویســـندگی امیررضـــا مافی، محصول 
مرکـــز انیمیشـــن اســـت و داســـتانی جـــذاب و 
حماســـی را از مقاومـــت چند نوجـــوان ایرانی در 
یـــک جزیـــره در آب‌هـــای خلیـــج فـــارس روایت 
می‌کنـــد کـــه در برابـــر نفـــوذ و تهاجم دشـــمنان 

ایســـتادگی می‌کننـــد.
روایت داستان، روایتی از اوج غیرت و میهن‌پرستی 
است. امید و تلاش و عرق به وطن از کلیدواژه‌های 
متـــن قصه هســـتند. باور بـــه جوانـــان و نوجوانان 
به عنوان آینده‌ســـازان ســـوژه‌ای اســـت که باید در 
دنیای حقیقی جدی گرفته شـــود. چهـــار نوجوان 
علاقه‌منـــد به علم و یادگیـــری بویژه پهپـــاد و پرواز 
و دنیـــای تکنولـــوژی، در کنـــار معلمـــی کـــه این بار 
بیـــرون از فضـــای کلیشـــه‌ای کلاس و میـــز درس، 
راه‌هـــای زندگی را به آنها می‌آمـــوزد، تلاش می‌کنند 
تا در مقابل دشـــمن آمریکایی خود که با تجهیزات 
پیشـــرفته و بـــا نقشـــه‌ای موذیانـــه به خـــاک ایران 
حملـــه کرده، بایســـتند و بـــا کوتاه کردن دســـت او 
از ســـرمایه‌ها و منابع این ســـرزمین، دشـــمن را از 

مرزهای وطن بیـــرون کنند.
از نـــکات جـــذاب این داســـتان، به‌روزرســـانی آن 
براســـاس رویدادهـــای چنـــد مـــاه اخیـــر کشـــور 
بویـــژه جنـــگ تحمیلـــی ســـوم و دفـــاع جانانـــه 
مدافعان کشـــور از مرز و بوم ایران اســـت. جایی 
کـــه در تدوین و نســـخه نهایی دلیـــل اصلی کینه 
درجـــه‌دار آمریکایـــی از ایران با ارجاع به ســـقوط 
خلبـــان آمریکایی در طی جنـــگ روایتی ملموس 
و باورپذیـــر برای مخاطبـــان بازگو می‌کنـــد. البته 
داســـتان ایـــن ظرفیـــت را داشـــت کـــه در برخی 
موارد بویـــژه معرفی و شـــخصیت‌پردازی بیشـــتر 
قهرمانان داســـتان و ارتباطات میان آنها، بســـط 
و گســـترش بیشـــتری داشـــته باشد. اســـتفاده از 

اکشـــن و نماهای پرانرژی و حرکت یکی از دلایلی 
اســـت که می‌تواند مخاطب نوجوان را که تشـــنه 
دیدن جریان هیجان و قدرت در آثار انیمیشـــنی‌ 
اســـت، جذب کند. در واقع ایـــن موضوع یکی از 
نکات مهمی اســـت که کمتـــر در آثـــار پویانمایی 
ســـینمایی جـــدی گرفتـــه شـــده و در صحنه‌های 
محدود استفاده می‌شـــود در حالی که نوجوانان 
قشـــر مهم و قابل توجهی از مخاطبان انیمیشن 

محســـوب می‌شوند.
در بعد فنـــی تولیدکننـــدگان »نبـــرد بادبادک‌ها« 
دســـت بـــه ریســـک بزرگـــی زده‌انـــد و از تکنیک 
تصویـــری شـــخصیت‌ها و فضای واقعی اســـتفاده 
کرده‌انـــد. ایـــن موضـــوع از آنجا ریســـک اجرایی 
محســـوب می‌شـــود کـــه بیننـــده و مخاطـــب به 
دلیل داشـــتن حافظه تصویری ملموس از اشیا و 
سوژه‌های واقعی، ناخواســـته به مقایسه تصویری 
و حرکتـــی روی می‌آورنـــد و همیـــن امـــر کار تیـــم 
تولیدکننده را برای باورپذیـــر کردن دنیای خیالی 
خلق شده، سخت و دشـــوار می‌کند؛ چنانچه در 
دنیـــای پویانمایـــی بین‌المللی نیز سال‌هاســـت 
کمتـــر اســـتودیویی به ســـمت این تکنیـــک رفته 
و در عمـــل بعد از پویانمایی ســـینمایی مشـــهور 
»بیوولـــف« شـــاهد تولیـــد اثـــر شـــاخص دیگری 
نبوده‌ایـــم. ایـــن موضوع ســـبب شـــده تـــا برخی 
از مخاطبـــان دچار نظـــرات دوگانه‌ای دربـــاره اثر 
باشـــند. هرچند برای مؤسســـه ایفـــای تصویر آریا 

به عنـــوان مجری طرح پروژه کـــه در کارنامه خود 
تجربـــه تولیـــد آثاری همچـــون مجموعه ســـریال 
»جوانمـــردان« و روایت‌های جدی آن را دارد، این 
ریســـک کمرنگ‌تر شـــده و به قولی تولیـــد »نبرد 
بادبادک‌هـــا« مروری بـــر تجربیـــات و دانش فنی 
و اجرایـــی اندوخته شـــده طی ســـال‌ها فعالیت 

این اســـتودیو محســـوب می‌شود.
در کنـــار ایـــن موضـــوع امـــا نمی‌تـــوان از نماها، 
دوربین‌هـــا،  قاب‌بنـــدی  و  صحنه‌هـــا  دکوپـــاژ 
بویـــژه ســـکانس‌های ابتدایـــی مواجهـــه بچه‌ها 
با خانواده‌های مســـخ شـــده مقابـــل تلویزیون و 
انتقـــال حس وهم  و نگرانی و اســـترس از طریق 
قاب‌بندی‌هـــای دوربیـــن، چشم‌پوشـــی کـــرد. 
اســـتفاده عالی و غیرمعمـــول از لنزهای مختلف 
دوربین کـــه مخاطب در آثـــار دیگر کمتـــر نمونه 
آنهـــا را دیده، موفق شـــده تا حـــس و لحن نماها 
را بهتـــر و ملموس‌تـــر بـــه بیننده منتقـــل کند که 
البتـــه از الهـــام ابراهیمـــی کارگردان اثر با ســـابقه 
طولانـــی در ایـــن عرصه، انتظـــار کمتـــر از این نیز 

ود. نمی‌ر
البتـــه بایـــد در کنـــار ایـــن مـــوارد ایـــن موضـــوع 
را متذکـــر شـــد کـــه اثـــر می‌توانســـت در برخـــی 
موارد بـــه جزئیات توجه بیشـــتر داشـــته باشـــد؛ 
مانند پوشـــش طبیعـــی جزیره براســـاس روایت 
داســـتان یا حتی معماری کلی شـــهر و استفاده از 
موقعیت‌هایی مانند فاضـــاب. هرچند با نگاهی 
به زمـــان تولیـــد »نبـــرد بادبادک‌هـــا« و همزمانی 
آن بـــا دو جنـــگ تحمیلـــی دوازده روزه و رمضـــان 
که باعث فشـــار ســـنگین بـــر تیم تولید شـــدند، 
می‌تـــوان روی ایـــن نکات چشم‌پوشـــی کـــرد. از 
نکات مثبت دیگر »نبـــرد بادبادک‌ها« صداگذاری 
و افکت‌هـــای صوتی آن در کنـــار دوبله و انتخاب 
صداپیشـــگان اثر اســـت که در جـــذب مخاطب و 
انتقـــال مفاهیم و حس لحظه‌ها خوب و درســـت 
عمل کرده و موفق بوده اســـت، هرچند استفاده 
از موســـیقی حماســـی بـــا ریتـــم تنـــد در برخی از 
صحنه‌هـــا، بویـــژه در لحظات پرتنـــش تعقیب و 
گریز در فاضلاب، می‌توانســـت بـــه بهبود کیفیت 
این پویانمایی کمک بیشـــتری داشـــته باشد. در 
کل پویانمایی بلند »نبـــرد بادبادک‌ها« را می‌توان 
گامـــی محکـــم و رو به جلـــو در راســـتای کمک به 
پیشـــرفت و پویایـــی هنـــر- صنعت انیمیشـــن در 
ایـــران دانســـت که ســـاختار و روایـــت جدیدی را 
 به این عرصـــه از تولیدات ســـینمای ایران افزوده 

است.

نقد

شروین فضلعلی‌زاده
 منتقد سینما


