
تیم‌هایی متشـــکل از اعضـــای هیأت علمی 
او  رقابـــت می‌پردازنـــد.  بـــه  دانشـــگاه‌ها 
می‌گویـــد: »امســـال در فینـــال ایـــن لیگ، 
شـــرکت‌کنندگانی از کرمان، تربت‌حیدریه 
و نیشـــابور داریـــم کـــه از هـــوش تحلیلـــی 
بالایی برخوردار هســـتند و خـــود را به فینال 
رســـانده‌اند.« محمدرضا زارعیان، ۱۵ســـاله 
از تربت‌حیدریـــه، یکـــی از همیـــن فناوران 
نوجوان اســـت که از رســـیدن به این مرحله 
بسیار خوشـــحال اســـت و با خوشحالی که 
در چشـــمش مـــوج می‌زنـــد، در جملـــه‌ای 
کوتـــاه می‌گویـــد: »بـــاز هـــم موفق شـــدم، 

ادامـــه می‌دهم.«
در میـــان شـــرکت‌کنندگان در ایـــن لیـــگ، 
یک تیم ســـه‌نفره از دانشـــگاه اراک، شـــهید 
بهشـــتی و بوعلی ســـینا بیشـــتر به چشـــم 
می‌آمدنـــد، چراکه با هر گامـــی که برای حل 
مســـأله برمی‌داشـــتند، خوشحالی‌شان را با 

تمام وجـــود ابـــراز می‌کردند. 
هرچند نزدیک شـــدن به شـــرکت‌کنندگان 
در ایـــن رقابت‌هـــا چنـــدان ســـاده نبـــود و 
مخالفـــت جـــدی دبیـــر اجرایـــی رقابـــت را 
 به دنبـــال داشـــت، امـــا در فرصتـــی کوتاه، 

علـــی یوســـفی از دانشـــگاه اراک توضیـــح 
می‌دهـــد: »اینترنـــت اشـــیا یـــک موضـــوع 
بخـــش  هـــم  کـــه  اســـت  بین‌رشـــته‌ای 
سخت‌افزاری و هم بخش نرم‌افزاری دارد.«
ایـــن فناور بـــا اشـــاره بـــه گلخانـــه کوچکی 
کـــه در محـــل مســـابقه وجـــود داشـــت، 
می‌گویـــد: »این گلخانـــه موضوع مســـابقه 
همه تیم‌هاســـت و در این مرحلـــه از لیگ، 
همه تیم‌ها تـــاش دارنـــد چالش‌های یک 

گلخانـــه را از راه دور حـــل کننـــد.«
او ادامـــه می‌دهـــد: »داخـــل ایـــن گلخانه، 
تعـــدادی سنســـور تعبیـــه شـــده کـــه دما، 
رطوبـــت هـــوا و خـــاک و ســـایر پارامترها را 
اندازه‌گیـــری و ارســـال می‌کند. مـــا باید این 
داده‌هـــا را از طریق یک بـــورد دریافت کنیم 
و ســـپس طبق دســـتور داورها، برنامه مورد 
نیاز را بنویسیم و روی بورد آپلود کنیم. حالا 
عملگرهایـــی مانند فـــن، بخـــاری، آبپاش 
و... موجـــود در گلخانه، طبق شـــرایطی که 
مـــا بـــه خواســـت داوران تعییـــن می‌کنیم، 

عمـــل می‌کنند.«

 از رقابت‌های برنامه‌نویسی 
تا هوش مصنوعی

طبقـــه منفـــی یـــک، فـــن بـــازار در پارک 
علـــم و فنـــاوری هـــم کامـــاً در 
تنهـــا  آرامـــش اســـت و 
گاهی شـــرکت‌کنندگان 
بـــرای ریختـــن چـــای از 
پشـــت میـــز خـــود بلند 
می‌شـــوند. اینجـــا همه 
اهل حل مســـأله‌اند و با 
زبان برنامه‌نویســـی آشنا.

درودیان از تیم توســـعه کســـب‌وکار »کوئرا«، 
مجـــری برگـــزاری لیـــگ برنامه‌نویســـی و 
هـــوش مصنوعـــی المپیـــک فنـــاوری، مـــی 
گویـــد: »رقابـــت تیم‌هـــای برنامه‌نویســـی 
در رشـــته‌های الگوریتـــم، پایتـــون، جنگـــو 
و دواپـــس و همچنیـــن رقابت‌هـــای هوش 
مصنوعی در بخش پـــردازش داده، پردازش 
تصویـــر و پـــردازش متـــن در حـــال برگزاری 
اســـت.« او ادامـــه می‌دهـــد: »قـــرار بـــود 
برنـــدگان بین‌المللـــی که به‌صـــورت آنلاین 
در ایـــن رقابت‌هـــا شـــرکت کـــرده بودنـــد، 
در فینـــال مســـابقات شـــرکت کننـــد، ولی 
در حـــال حاضـــر تنها ســـه تیـــم از لبنان در 
ایـــران حضور دارند و بقیـــه به‌صورت آنلاین 
در مســـابقات فینـــال در حـــال رقابـــت بـــا 
شرکت‌کنندگان داخلی هستند.« درودیان 
الگوریتـــم،  حـــوزه  »در  می‌کنـــد:  تأکیـــد 
چالش‌هایـــی از جنـــس حـــل مســـأله بـــه 
شـــرکت‌کنندگان داده می‌شود تا آن را حل 
کننـــد و تـــاش برگزارکنندگان این اســـت 
کـــه تیم‌ها به ســـمت حـــل مســـائل واقعی 

و کلان کشـــور برونـــد.«
المپیـــک فناوری پس از چهـــار روز به پایان 
رســـید، امـــا بـــرای شـــرکت‌کنندگانی کـــه 
در ایـــن رقابت‌هـــا حضـــور داشـــتند، پایان 
مســـابقه لزومـــاً بـــه معنـــای پایان مســـیر 
نبـــود. حـــالا هـــر تیم بـــا تجربـــه‌ای تـــازه و 
مســـأله‌هایی کـــه در جریان رقابـــت با آنها 
روبه‌رو شـــده، به مســـیر خـــود بازمی‌گردد؛ 
شـــاید بعضـــی از ایده‌هایـــی کـــه در ایـــن 
چهار روز روی میز مســـابقه شـــکل گرفتند، 
در آینـــده‌ای نه‌چنـــدان دور، راه خـــود را به 
صنعـــت و زندگی روزمـــره مردم بـــاز کنند.

در المپیک 
فناوری امسال 

روبات‌ها با 
هم جنگیدند، 

پهپادها 
به پرواز 

درآمدند، 
هکرهای 

کلاه سفید 
به میدان 

آمدند و 
برنامه‌نویس‌ها 

به حل 
چالش‌ها و 

مسائل کشور 
پرداختند 

روایت »ایران« از سومین المپیک فناوری در پارک علم و فناوری پردیس

امســـال پارک علـــم و فنـــاوری پردیس برای 
ســـومین‌بار میزبـــان فنـــاوران در رویـــداد 
المپیـــک 4روزه فنـــاوری 2026 بـــود؛ پارکی 
مرتفع که گویی برای ســـقف بلنـــد آرزوهای 
فناوران جوان کشـــور، آغوش گشوده و آنها 
را در بـــر گرفتـــه تـــا روایتگر تـــاش جوانان 
برای توســـعه فناوری، تقویت توان تخصصی 
کشـــور و یافتن راهکارهایی برای مواجهه با 
چالش‌هـــای فناورانـــه و صنعتی باشـــد. در 
المپیک فناوری امســـال که از 11 تـــا 14 آبان 
برگـــزار شـــد، روبات‌ها بـــا هـــم جنگیدند، 
هکرهای کلاه ســـفید بـــرای افزایش امنیت 
زیرســـاخت‌های حیاتـــی کشـــور بـــه میدان 
آمدنـــد،  برنامه‌نویس‌ها به حـــل چالش‌ها 
و مسائل کشـــور پرداختند، پهپادها به پرواز 
درآمدنـــد و گروهـــی هـــم با کمـــک فناوری 
اینترنـــت اشـــیا)IOT(، از راه دور بـــه حـــل 
چالش‌هـــا پرداختنـــد. امســـال فناورانی از 
پایتخـــت تا دورتریـــن نقاط کشـــور گرد هم 
آمده بودند تـــا در رقابتی تنگاتنـــگ، توان و 
دانش خود را به نمایـــش بگذارند؛ جوانانی 
که آینده فناوری کشـــور را در میدان تلاش و 

رقابـــت جســـت‌وجو می‌کنند.

 ارتقای امنیت زیرساخت‌ها 
با کلید هکرهای کلاه سفید

ســـالن ورزشـــی شـــهید چمران پـــارک علم 
و فنـــاوری پردیـــس حال‌وهوایـــی عجیـــب 
داشـــت. از پله‌ها که رد می‌شـــدی و دالان را 
پشت ســـر می‌گذاشـــتی، ابتدا تاریک بودن 
فضا بازدیدکننـــده را متعجب می‌کرد و کمی 
بعد، ســـروصدای زیاد و سایه‌روشـــن نور در 
کنار دیدن شـــرکت‌کنندگانی که با ظاهری 
شـــبیه هکرها پشـــت میز نشســـته بودند، 
همه‌چیـــز را جالب‌تـــر می‌کـــرد. هکرهایی 
که اینجـــا کنار هم جمع شـــده بودنـــد تا با 
یکدیگـــر رقابت کننـــد و شـــرکت‌کنندگان 

در محیط‌هـــای آزمایشـــی و تحـــت نظارت، 
تلاش می‌کردند آســـیب‌پذیری‌های امنیتی 
ســـامانه‌های شبیه‌سازی‌شـــده یا بسترهای 
تعریف‌شـــده بـــرای مســـابقه را شناســـایی 
کنند و بـــر اســـاس معیارهای تعیین‌شـــده 

امتیـــاز بگیرند.
هکرهـــا هـــم در میـــان ســـروصدای زیـــاد 
ســـالن ورزشـــی شـــهید چمـــران، چنـــدان 
علاقـــه‌ای به صحبـــت کردن نداشـــتند، اما 
یکـــی از شـــرکت‌کنندگان در ایـــن رویـــداد 
کـــه ظاهـــرش را نیـــز کامـــاً مشـــابه هکرها 
کـــرده بـــود و به‌زحمـــت می‌شـــد چهره‌اش 
را از زیـــر کلاهـــش دیـــد، به »ایـــران« گفت: 
»مـــن هکـــرم؛ هکـــر کلاه‌ســـفید. برخـــی از 
شـــنیدن نـــام هکـــر می‌ترســـند، ولـــی من 
زیرســـاخت‌های  امنیـــت  ارتقـــای  بـــرای 
کشـــورم اینجا هســـتم.  اگر کلاه‌سفیدها در 
ســـازمان‌ها حضور داشته باشـــند، بی‌شک 
در شـــرایطی که تهدیدات ســـایبری به یکی 
از ابعاد مهـــم منازعات و تهدیـــدات امنیتی 
تبدیـــل شـــده‌اند، می‌توان آمادگـــی دفاعی 

زیرســـاخت‌ها را افزایـــش داد.«
او با اشـــاره به اینکه مســـیر سختی را تاکنون 
پیمـــوده اســـت، می‌گویـــد: »می‌خواهم در 
مقـــام اول بایســـتم و بگویـــم کـــه هکرهای 
یی  ســـا شنا بـــا  ننـــد  ا می‌تو کلاه‌ســـفید 
آســـیب‌پذیری‌ها و گـــزارش مســـئولانه آنها، 
نقـــش مهمـــی در ارتقـــای امنیت ســـایبری 
زیرساخت‌های کشـــور ایفا کنند.« با خنده 
ادامـــه می‌دهد: »شـــاید حتی به مســـئولان 
نهادها هـــم بگویم نهادتان امن نیســـت.«
ســـراغ محمدمهـــدی احمدیـــان، رئیـــس 
کمیســـیون اتوماســـیون صنعتی ســـازمان 
نظـــام صنفی اســـتان تهـــران رفتیم تـــا از او 
درباره ایـــن رویـــداد پرس‌وجو کنیـــم. او به 
»ایران« می‌گویـــد: »این رویـــداد با همراهی 
ســـازمان پدافنـــد غیرعامـــل برنامه‌ریـــزی 
شـــده و شـــرکت‌کنندگان در ایـــن رقابـــت، 
شـــبکه‌های  بـــه  مربـــوط  بخـــش  دو  در 
ایزولـــه و غیرایزولـــه، مهارت‌هـــای خـــود را 
در شناســـایی آســـیب‌پذیری‌ها و ارزیابـــی 
امنیـــت ســـامانه‌های صنعتـــی بـــه نمایش 
می‌گذارند. این رقابت‌ها با هدف ســـنجش 
تـــوان تخصصـــی شـــرکت‌کنندگان در حوزه 

امنیـــت فناوری عملیاتی و زیرســـاخت‌های 
صنعتـــی برگـــزار می‌شـــود کـــه هـــر بخش 

امتیـــازات ویژه خـــود را دارد.«
او ادامـــه می‌دهـــد: »هکرهـــای کلاه‌ســـفید 
تاکنون در این مســـابقه موفق به شـــناخت 
آســـیب‌پذیری‌هایی هم شـــده‌اند و همین 
امـــر کمـــک می‌کنـــد تـــا زیرســـاخت‌ها در 
برابر حـــوادث احتمالـــی ســـایبری، خود را 

آماده‌تـــر کنند.«
احمدیان با اشـــاره بـــه اســـتفاده هکرهای 
کلاه ســـیاه از ابزارهای هوش مصنوعی برای 
افزایش توان حمله‌های ســـایبری می‌گوید: 
»با توجه به شـــرایط کشـــور، در حال حاضر 
شـــاهد حمله‌های هکـــری فـــراوان داخلی 
و خارجـــی بـــه کشـــور هســـتیم؛ موضوعی 
کـــه معـــاون وزیـــر ارتباطـــات هـــم به‌تازگی 
بـــه آن اشـــاره کـــرده اســـت. با وجـــود این، 
زیرســـاخت‌های صنعتی مـــا، باوجود همه 
زحمات مســـئولان، امنیت و تـــاب‌آوری لازم 

در برابـــر این حمـــات را ندارند.« 
او تأکید می‌کنـــد: »هدف ســـازمان پدافند 
غیرعامل، مرکز ملی فضای مجازی و ســـایر 
دســـتگاه‌های حاکمیتی هم توجه به همین 
موضـــوع اســـت. هـــدف این اســـت کـــه با 
برگزاری این رویدادها، علاوه بر محک زدن 
وضعیـــت امنیت ســـایبری زیرســـاخت‌ها، 
بـــرای ارتقای آن هم فرهنگ‌ســـازی و تلاش 
شـــود. به هر حـــال، ما تاکنون شـــاهد هک 
بانکـــی، جایـــگاه ســـوخت و... بوده‌ایـــم و 
ســـازمان‌ها بایـــد بـــه ایـــن موضـــوع توجه 
بیشتری داشته باشـــند. این هکرهای کلاه 
ســـفید با توان و دانش خـــود در حوزه دفاع 
از زیرســـاخت‌ها حرفی بـــرای گفتن دارند و 

باید آنها را جـــدی بگیریم.«

 جدال روبات‌های جنگجو 
در میدان رقابت

در بخـــش دیگری از نمایشـــگاه 
هم در میـــــــان 

هیاهو و جیغ‌وفریادهای شـــرکت‌کنندگان 
و بازدیدکننـــدگان، روبات‌هـــای جنگجـــو با 
یکدیگـــر جـــدال می‌کردنـــد. روبات‌هـــا در 
میـــان آتـــش بـــه همدیگـــر ضربـــه می‌زدند 
و بـــا هـــم درگیر می‌شـــدند تـــا یکـــی بتواند 
دیگـــری را از میدان بـــه در کنـــد. روبات‌ها 
در نیمه‌هـــای مختلف مســـابقه بـــا یکدیگر 
جـــدال می‌کردنـــد و زمان‌هایـــی هـــم بـــه 
اســـتراحت و تعمیـــر روبات‌هـــا اختصـــاص 
می‌یافـــت. از همان ابتـــدای ورود روبات‌ها 
به پیست مســـابقه، تیم‌ها حریف را ارزیابی 
می‌کردنـــد تـــا بـــرای زدن ضربـــه نهایـــی، 
بهتریـــن و کارآمدتریـــن روش را انتخـــاب 
کنند. گاهی داوران دســـتور ریست روبات‌ها 
را می‌دادنـــد و گاهی هم یـــک روبات، ضربه 
فنی می‌شد و فریاد شـــادی تیم مقابل بلند 
می‌شـــد. صاحبـــان روبات‌هـــا وارد پیســـت 
می‌شـــدند و یکـــی با خوشـــحالی روباتش را 
بغـــل می‌کـــرد و دیگری بـــا چشـــمانی پر از 
غـــم اما مصمم برای پیـــروزی در رقابت‌های 
دور بعـــد، روباتش را با خـــود بیرون می‌برد.

رقابت فناوران نوجوان با دانشگاهیان 
در لیگ »اینترنت اشیا«

در گوشـــه‌ای دیگـــر از پارک علـــم و فناوری 
غ  پردیـــس، در ســـالن ســـراج، جایـــی فـــار
نبـــرد  در  شـــرکت‌کنندگان  هیاهـــوی  از 
کلاه  هکرهـــای  و  جنگجـــو  روبات‌هـــای 
ســـفید، گروهی از فناوران در لیگ سه‌روزه 
اینترنـــت اشـــیا )IoT( در آرامـــش بـــه حل 
چالش‌هـــا می‌پرداختنـــد. یکـــی از نـــکات 
جالـــب تیم‌هـــای ایـــن لیگ، تفاوت ســـنی 
چشـــمگیر میان شـــرکت‌کنندگان بود. به 
گفته خـــان کلانتـــری، عضو هیـــأت علمی 
دانشـــگاه خواجـــه نصیرالدیـــن طوســـی، 
امســـال برای اولین‌بار برخـــی از راه‌یافتگان 
به فینـــال لیـــگ اینترنت اشـــیا، دانش‌آموز 
دوره متوسطه بوده و با 

میترا جلیلی
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