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تازه‌های موبایل

خبرهای علم

دنیای روبات‌ها

حوزه فاوا

از هوش مصنوعی چه خبر؟

شرکت »کاویار« که به تولید نسخه‌های خاص و فوق‌لوکس � 
�از آیفـــون شـــهرت دارد، ایـــن بـــار از مجموعـــه‌ای بـــا عنـــوان
Masters of Time رونمایی کرد. در این سری که ترکیبی از 
فناوری مدرن و هنر ساعت‌سازی است، یک ساعت مکانیکی 
لوکس سوئیسی، درون بدنه‌ آیفون ۱۷ پرومکس قرار گرفته و 

کاربر می‌تواند تنها با چرخاندن یک اهرم، آن را جدا کند.

نتایج یک مطالعه جدید نشـــان می‌دهد که انسان‌های � 
اولیه ۷۰۰ هزار سال زودتر از آنچه قبلاً ثبت شده بود، از آتش 

استفاده می‌کردند.
پژوهشگران می‌گویند، برای اولین بار از یک روش دقیق � 

ویرایش ژنوم بـــه نام »ویرایـــش بازهای آلی« بـــرای تغییر و 
ویرایش ژنوم جنین‌های انسانی استفاده کرده‌اند.

تازه‌ترین خبرها حاکی اســـت از این پس، نخاع آســـیب � 
دیده، قابـــل ترمیم خواهد بود. محققان مؤسســـه فناوری 
فدرال زوریخ موفق به توسعه میکروروبات‌های زیستی نوینی 
شده‌اند که با ترکیب سلول‌های بنیادی عصبی و نانوذرات 
مگنتوالکتریک، قادرند آسیب‌های نخاعی را ترمیم کنند.

پژوهشـــگران آمریکایی در بررسی جدید نشان داده‌اند � 
میکروروبات‌هایی بـــه باریکی مو می‌توانند ســـه عملکرد 
مبارزه بـــا ســـرطان را ترکیب کننـــد و در بهبـــود بیماران 
مؤثر باشند. پژوهشـــگران با اســـتفاده از فناوری‌های ریز 
زیســـت‌تخریب‌پذیر که می‌توانند در بدن حرکت کنند و 
درمان را دقیقاً به محل مورد نیاز برســـانند، مراقبت‌های 

پزشکی را برای بیماران آسان‌تر کردند. 

با ابلاغ هیأت وزیـــران، دســـتگاه‌های اجرایی موظف به � 
استفاده از پیام‌رسان‌های داخلی برای ارائه خدمات پرکاربرد 
و اطلاع‌رسانی عمومی شدند. بر اساس این مصوبه، تمامی 
دستگاه‌های اجرایی موضوع بند )پ( ماده )۱( قانون برنامه 
پنج‌ساله هفتم پیشـــرفت، ازجمله وزارت اطلاعات، وزارت 
دفاع و پشتیبانی نیروهای مسلح و سازمان انرژی اتمی ایران، 
مکلفند با رعایت قوانین و مقررات مربوط، از پیام‌رسان‌های 
اجتماعی داخلی به عنوان یکـــی از درگاه‌های ارائه خدمات 
پرکاربرد، اطلاع‌رسانی و انتشار اطلاعیه‌های عمومی استفاده 
کنند. همچنین مرکز مدیریت راهبردی افتا موظف شـــده 
است با همکاری ســـازمان فناوری اطلاعات ایران، حداکثر 
ظرف ســـه ماه الزامات امنیتی، ســـازوکار رتبه‌بندی امنیتی 
پیام‌رسان‌ها و شرایط اســـتفاده دستگاه‌های اجرایی از این 
خدمات را تدوین و ابلاغ کند. البته وزارتخانه‌های اطلاعات 
و دفاع و سازمان انرژی اتمی ایران در مواردی که به تشخیص 
بالاترین مقام دســـتگاه، ملاحظـــات امنیتـــی، حفاظتی و 
طبقه‌بندی اطلاعات مطرح باشـــد، از شـــمول این مصوبه 

مستثنی خواهند بود.
ســـجاد رجبی، دبیر پانزدهمین نمایشـــگاه بین‌المللی � 

نوآوری و فناوری اعلام کـــرد: »اینوتکس با تمرکز بر حمایت 
از بدنه استارتاپی کشـــور از ۱۱ تا ۱۴ شـــهریور میزبان اهالی 
زیســـت‌بوم نوآوری و فناوری خواهـــد بود. اســـتارتاپ‌ها و 
شـــرکت‌های دانش‌بنیان برای حضور در ایـــن گردهمایی 
بزرگ می‌توانند تا پایان مردادماه با مراجعه به وبگاه رسمی 
رویداد به نشانی INOTEX.com برای رزرو فضا و حضور در 

این رویداد اقدام کنند.«

شـــرکت »اوپن‌ای‌آی« از ویژگی جدیـــدی رونمایی کرده � 
که محافظت بیشتری در برابر حملات تزریق سریع فراهم 
می‌کند. در این حملات، دستورالعمل‌های مخرب چت‌بات 
در صفحات وب و ســـایر منابع محتوا پنهان می‌شوند. این 
ویژگی موســـوم به »Lockdown Mode«، مرور زنده وب 
را غیرفعال می‌کنـــد و کاربران فقط می‌تواننـــد به محتوای 

ذخیره‌شده دسترسی داشته باشند.

 کهکشان

کوتاه از فناوری

ناسا قرار است جدیدترین تلسکوپ فضایی خود موسوم � 
به »نانســـی گریس رومن« را در ۳۰ اوت )۸ شهریور( پرتاب 
کند. این آینه ۷.۹ فوتی، نور را از اجرام کیهانی، جمع‌آوری و 
متمرکز خواهد کرد، زیرا این تلسکوپ کیهان را رصد می‌کند 
تا به دنبال پاســـخ‌هایی در مورد انرژی تاریک باشد و میزان 
رایج بودن منظومه‌های خورشیدی مانند منظومه شمسی 

ما را تعیین کند.
پژوهشگران ژاپنی معتقدند، یک تلسکوپ کوچک و جدید � 

پرتو ایکس می‌تواند نقشه شیمیایی سطح ماه را نشان دهد و 
چگونگی تکامل نزدیکترین همسایه ما را آشکار سازد.

�شـــرکت متـــا در حـــال آزمایـــش بخـــش جدیدی بـــه نام� 
»For You« در اپلیکیشـــن هوش مصنوعی Meta AI است 
که وظیفه آن تولید داستان‌ها و مقالات زرد برای جلب توجه 

کاربر است.

 
درحالی که محدودیت‌های اینترنتی در جنگ 
تحمیلی سوم، برای برخی حوزه‌ها چالش‌های 
بسیاری به همراه داشت، اما به دلیل معماری 
داخلی صنعت پرداخت در کشور، ارائه خدمات 
پرداخت داخلی در این مدت بدون هیچگونه 
مشکلی استمرار داشت. فعالان حوزه پرداخت، 
این امر را ناشی از استقرار هسته تراکنش‌ها و 
سامانه‌های تسویه در داخل کشور می‌دانند و 
معتقدند شبکه پرداخت کشور در این دوره، به 
دلیل معماری داخلی و اتکا به زیرساخت‌های 
بومی، بـــدون بروز اختلال گســـترده بـــه ارائه 

خدمات ادامه داده است.

 اینترنت پایدار
حق عموم مردم است

 رئیس کمیســـیون صنعت پرداخت ســـازمان 
نظام صنفی رایانه‌ای تهران، یکی از کارشناسانی 
است که اعتقاد دارد پایداری سیستم پرداخت 
داخلی در جنـــگ رمضان نشـــان داد تاب‌آوری 
بالای زیرســـاخت پرداخـــت کشـــور، در نتیجه 

استقلال نسبی زیرساخت آن است.
احمد پیشـــگاه‌زاده، رئیس کمیسیون صنعت 
پرداخت ســـازمان نظام صنفی رایانه‌ای تهران 
در گفت‌و‌گو با »ایران« درخصوص اتصال دوباره 
اینترنت بین‌الملل پس از محدودیت حدود 3 
ماهه، تحقق این امر را در نتیجـــه نگاه ویژه‌ای 
دانست که نســـبت به موضوع ارتباط پایدار به 

عنوان حق عموم مردم وجود دارد.
 او با اشـــاره به اینکه با وجود اعمال محدودیت 

در اینترنت، ابزارهای پرداخت اعم از حضوری 
و آنلاین در داخل کشـــور کاملاً پایـــدار بودند، 
یادآور شـــد: »شـــبکه پرداخت کشـــور بر بستر 
شـــبکه ملی اطلاعات و به‌صورت ایران‌اکسس 
فعالیـــت می‌کند. بـــه همین دلیـــل، در مدت 
محدودیت‌های اینترنتـــی، خدمات کارتخوان، 
خودپردازهـــا، درگاه‌هـــای پرداخـــت داخلـــی و 
اپلیکیشـــن‌های بانکی دچار اختلال گسترده 
نشـــدند و گـــزارش قابل‌توجهی نیـــز از توقف 

سراسری خدمات نداشتیم.«

تاب‌آوری بالای سیستم پرداخت در جنگ
رئیس کمیســـیون صنعـــت پرداخت ســـازمان 
نظام صنفـــی رایانه‌ای تهـــران با اشـــاره به اینکه 
در این مدت، در حوزه پرداخـــت داخلی، مردم 
برای استفاده از کارتخوان‌ها، انتقال وجه، خرید 
اینترنتی از وب‌ســـایت‌های داخلـــی و خدمات 
بانکی مشـــکل گسترده‌ای نداشـــتند، این امر را 
ناشی از ارائه چنین خدماتی بر بستر شبکه ملی 
اطلاعات دانست و از آن به عنوان یک تجربه مهم 
یاد کرد؛ تجربه‌ای که نشان داد استقلال نسبی 
زیرساخت پرداخت کشـــور تا چه اندازه اهمیت 
دارد و در شـــرایط بحران هم می‌تواند تاب‌آوری 

بالایی داشته باشد.
پیشـــگاه‌زاده در ادامه یادآور شـــد:» از نظر فنی، 
زیرســـاخت پرداخت کشـــور به‌گونه‌ای طراحی 
شده که هســـته تراکنش‌ها، سوئیچ‌های بانکی 
و ســـامانه‌های تســـویه در داخل کشـــور مستقر 
هســـتند و همیـــن معمـــاری بومـــی و داخلی، 
باعث شد حتی در شرایط محدودیت اینترنت 
بین‌الملـــل، تراکنش‌هـــای ریالی بـــدون وقفه 

ادامه یابد.«
او ادامـــه داد:» تجربه حوزه پرداخت نشـــان داد 
که می‌توان خدمات حیاتی را بر بســـتر داخلی، 
پایدار نگه داشت. بنابراین ترکیبی از حکمرانی 
هوشمند، احراز هویت دقیق کاربران، مدیریت 

ترافیک پرریســـک و حفـــظ پایـــداری خدمات 
حیاتی، می‌تواند رویکرد متوازن‌تری نســـبت به 
قطع کلی اینترنت باشد. به بیان دیگر، هدف باید 
»مدیریت هوشمند دسترسی« باشد، نه اختلال 

در خدمات ضروری.«

 تهدید سایبری
در »حوزه پرداخت« نداشتیم

رئیس کمیســـیون صنعـــت پرداخت ســـازمان 
نصرتهـــران بـــا اشـــاره بـــه نگرانی‌هایـــی درباره 
امنیـــت ســـایبری حـــوزه »پرداخـــت« در زمان 
محدودیت‌هـــای اینترنتی هم گفـــت: »امنیت 
سایبری در صنعت پرداخت، مبتنی بر معماری 
چندلایه است و البته بخش اصلی آن در داخل 
کشور مدیریت می‌شود. با توجه به اینکه هسته 
شـــبکه پرداخت روی زیرســـاخت داخلی فعال 
است، از منظر تداوم خدمات، تهدیدی متوجه 

تراکنش‌های داخلی نبود.«
البته به اعتقاد او، نمی‌تـــوان منکر این موضوع 
شـــد که با وجود پایدار ماندن هســـته عملیات 
پرداخت داخلی، قطع اینترنت بین‌الملل برای 
این حوزه نیز مشـــکلاتی ایجاد کـــرد. به عنوان 
مثال شـــرکت‌هایی کـــه در تعامل مســـتقیم با 
ســـرویس‌های خارجی هســـتند و شـــرکای 

بین‌المللـــی یـــا برخی کـــه ابزارهای 
برخـــط  پشـــتیبانی  و  توســـعه 
داشـــتند، در 3 مـــاه گذشـــته، با 
محدودیت‌هایی روبه‌رو شـــدند و 

مشکلاتی داشتند.
پیشگاه‌زاده ادامه داد: 

دانش‌بنیـــان  اقتصـــاد  و  فنـــاوری  علمـــی،  معـــاون 
رئیس‌جمهور با تأکید بر ضرورت ورود فناوری به زندگی 
عمومی مردم، چند موضوع اولویت‌دار در حوزه فناوری را 
پیشنهاد داد و تمرکز بر طرح‌های مشخص و دارای نتایج 

ملموس را برای حل مسائل کشور خواستار شد.
حسین افشین در نشســـت مشترک با آیت‌الله علی اکبر 
رشاد، رئیس پژوهشگاه فرهنگ و اندیشه اسلامی که با 
هدف گسترش تعاملات علمی در محل این پژوهشگاه 
برگزار شـــد، یکـــی از این موضوعـــات را رصد فنـــاوری با 
تکیه بر هـــوش مصنوعی دانســـت و گفـــت: »از وظایف 
مهم پژوهشگاه و اندیشـــکده، می‌تواند ایجاد یک نظام 
هوشـــمند رصد علم و فناوری مبتنی بر هوش مصنوعی 

باشد.«
او تصریـــح کـــرد: »امروز مشـــکل اصلـــی مـــا زبان‌های 
برنامه‌نویســـی نیســـت، بلکه داده‌هایی اســـت که هنوز 
نتوانسته‌ایم به‌درســـتی جمع‌آوری و سازماندهی کنیم. 
جمع‌آوری داده‌های داخلی و خارجی یکی از اولویت‌های 
جدی ما اســـت و انتظار داریـــم این موضـــوع به‌صورت 

مستمر مطالبه و پیگیری شود.«
معاون علمی رئیس‌جمهور همچنین با اشاره به ضرورت 
تحول در روابـــط بین‌الملل پس از جنـــگ، اظهار کرد: 
»در آینده نیاز داریم روابط بین‌المللی کشـــور را تقویت 

و متحول کنیم.«
افشـــین با اشـــاره به مفهوم »فقـــر فناوری« اظهـــار کرد: 
» در گذشـــته شـــکاف ثروت میان کشـــورها مطرح بود، 
اما امروز شـــکاف فناوری در حال شـــکل‌گیری است که 
حتی از شـــکاف اقتصـــادی نیز خطرناک‌تر اســـت. البته 
راهکار کاهش این شکاف، ارزان‌ســـازی فناوری و توسعه 
همکاری‌های مشترک فناورانه میان کشورهاست.«

 معاون علمی رئیس‌جمهور خاطرنشـــان کرد: »ضروری 
است در یک بازه زمانی مشـــخص، جلسات مشترکی با 
سازمان توسعه همکاری‌های علمی و فناورانه بین‌المللی 
و ســـتادهای معاونت علمی برگزار شـــود تـــا موضوعات 
مطرح‌شـــده به‌صورت عملیاتی و هدفمند پیگیری و به 

نتایج مشخص برای کشور منجر شود.«

شبکه ملی اطلاعات، ناجی سیستم پرداخت کشور در جنگ
رئیس کمیسیون صنعت پرداخت نصر تهران در گفت‌و‌گو با »ایران« عنوان کرد

گفت‌وگو

محبوبه ستارزاده
گروه علم و فناوری

نسخه معاون علمی 
رئیس‌جمهور برای آینده 

فناوری ایران

»هرچند با توجه به پایداری شبکه تراکنش‌های ریالی، 
در این مدت در بخش پرداخت داخلی، کاهش معنادار 
و فراگیری در درآمد شرکت‌های PSP یا بازیگران اصلی 
صنعت گزارش نشـــد، اما در حوزه‌هایی که وابســـتگی 
مســـتقیم به اینترنت بین‌الملل دارنـــد ازجمله برخی 
استارتاپ‌های برون‌گرا یا کسب‌وکارهای دارای مشتری 
خارجی، ممکن است آثار اقتصادی ملموس‌تری ایجاد 

شده باشد.« 

نقش کلیدی »هویت‌دار بودن دسترسی‌ها« در 
امنیت سایبری

رئیس کمیسیون صنعت پرداخت سازمان نصر تهران 
یادآور شـــد: » از سوی دیگر، در شـــرایطی که تهدیدات 
می‌تواند از طریق دسترسی‌های ناشناس و بدون هویت 
شـــکل بگیرد، نظام‌مند کردن دسترســـی بـــه اینترنت 
بین‌الملل و کاهش امکان سوءاستفاده از سیمکارت‌ها 
و هویت‌های جعلـــی می‌تواند به ارتقـــای امنیت کمک 
کند. بنابراین موضـــوع صرفاً »وصل بـــودن یا نبودن« 
اینترنت نیســـت، بلکه »چگونگی مدیریت و هویت‌دار 
بودن دسترسی‌ها«ســـت که در امنیت سایبری نقش 

کلیدی دارد.«
پیشـــگاه‌زاده، نقبـــی هم بـــه ماجـــرای اینترنت»پرو« 
زد و گفـــت: »از ایـــن موضـــوع نمی‌تـــوان صـــرف نظر 
کرد که کشـــور در شـــرایط عـــادی و شـــرایط جنگی با 
وضعیتی متفاوت مواجه است. وقتی دشمن از بستر 
اینترنت و سیمکارت‌های بی‌نام‌ونشان برای تجهیز و 
هدایت پهپادها استفاده می‌کند یا بخشی از عملیات 
جاسوسی خود را از طریق هویت‌های جعلی و ناشناس 
پیش می‌برد، حاکمیت نمی‌تواند نسبت به این موضوع 
بی‌تفاوت باشـــد. معتقـــدم اگر در شـــرایط اضطراری 
و بحرانـــی، »اینترنـــت پرو« به‌درســـتی و دقیـــق اجرا 
شود و دسترســـی به اینترنت بین‌الملل را نظام‌مند، 
شناســـنامه‌دار و مبتنی بر احراز هویت کند، می‌تواند 
هم نیازهای تخصصی کســـب‌وکارها را پوشش دهد و 
هم ریسک‌های امنیتی را کاهش دهد. مهم این است 
که این سیاست با شفافیت، ضابطه‌مندی و مشارکت 
بخـــش خصوصی طراحی شـــود تـــا هـــم دغدغه‌های 
امنیتی مدیریت شـــود و هم فضای کســـب‌وکار دچار 

ابهام نشود.«

 ستاد ویژه فضای مجازی
از ظرفیت تشکل‌ها استفاده کند

او با ابراز امیدواری از تشکیل ستاد ویژه فضای مجازی به 
ریاست معاون اول رئیس‌جمهور، یادآور شد: » اگر این 
ستاد بتواند میان ملاحظات امنیتی و نیازهای اقتصادی 
و فناوری کشور توازن برقرار کند و از ظرفیت تشکل‌های 
تخصصی مانند سازمان نظام صنفی رایانه‌ای بهره ببرد، 
می‌تواند نقش مؤثری داشته باشد. به هرحال صنعت 
پرداخت، یک حوزه زیرساختی و حیاتی است و 
هر تصمیمی درباره اینترنت و ارتباطات باید با 
درک دقیق از معماری فنی و حساسیت‌های 
آن اتخاذ شود. به همین دلیل هم بی‌شک 
گفت‌وگوی مستمر میان دولت و بخش 
خصوصی در این زمینه بســـیار 
راهگشا خواهد بود.«

برند »اچ‌پی« با همکاری برند افسانه‌ای فراری، از نسخه‌ ویژه یک لپ‌تاپ با نام 
Scuderia Ferrari AI PC رونمایی کرده که تنها ۴۹۹۹ دستگاه از آن تولید 
خواهد شد و با قیمت ۵۵۹۹ دلار از ۱۲ ژوئن )۲۲ خرداد( به فروش می‌رسد.
اچ‌پی و فراری نزدیک به دو سال برای طراحی این دستگاه وقت صرف کرده‌اند 
تا روح طراحی خودروهای فراری در یک لپ‌تاپ حلول کند. بدنه لپ‌تاپ از 
آلومینیوم CNC ساخته شـــده و با رنگ اختصاصی Rosso Magma فراری 
پوشانده شده است؛ رنگی که ظاهری کاملاً لوکس و متفاوت به آن می‌دهد. 
در قسمت زیرین لپ‌تاپ، ترکیبی از فیبر کربن و شیشه گوریلا گلس به کار 
رفته که از پوشـــش شیشه‌ای موتور در سوپراســـپرت‌های فراری الهام گرفته 
تا سیستم خنک‌کننده دستگاه از بیرون دیده شـــود. اچ‌پی اعلام کرده این 
لپ‌تاپ با پردازنده و گرافیک خاص خود، توان پردازشـــی قابل‌توجهی برای 
وظایف مبتنی بر هوش مصنوعـــی فراهم می‌کند و می‌توانـــد تا ۱۸۰ تریلیون 
�عملیات در ثانیه را در پردازش‌های مرتبط با AI ارائه دهد. نمایشـــگر لمسی
+3K Tandem OLED، صفحه ‌کلید RGB با نورپردازی مستقل برای هر کلید 
و ترک‌پد یکپارچه )حسگر لمسی مسطح که حرکت و موقعیت انگشت کاربر را 
با موقعیت اشاره‌گر در صفحه نمایش هماهنگ می‌کند(، از دیگر ویژگی‌های 

مهم این دستگاه هستند.
برای حفظ حس انحصاری بودن، هر لپ‌تاپ با یک شماره سریال اختصاصی 
عرضه می‌شـــود. همچنیـــن بســـته‌بندی آن به‌ صـــورت ویژه طراحی شـــده 

است؛ به‌ گونه‌ای که هنگام 
باز شدن جعبه، لپ‌تاپ به 
شـــکل خودکار بـــالا می‌آید. 
در کنـــار دســـتگاه نیـــز یک 
کیف چرمی لوکس ساخت 
شـــرکتی قـــرار دارد که چرم 
کابین خودروهـــای فراری را 

تأمین می‌کند.

پژوهشـــگران دانشگاه ملی ســـنگاپور ســـامانه‌ای نوآورانه 
بـــرای روبات‌های نـــرم توســـعه داده‌اند که به ماشـــین‌ها 
نوعی »آگاهی بدنی« شبیه انســـان می‌بخشد؛ قابلیتی که 
به روبات‌هـــا اجازه می‌دهد بـــدون اســـتفاده از دوربین یا 
ســـامانه‌های ردیابی خارجی و همچنین درغیـــاب اپراتور 
انسانی، محیط اطراف خود را تشخیص دهند و بر حرکت 
خود کنترل داشته باشـــند. این امر می‌تواند مسیر تازه‌ای 
برای توســـعه روبات‌های هوشـــمند به‌ویژه در حوزه‌هایی 
مانند پزشکی، توانبخشی و تعامل انسان و ماشین باز کند.
در این پژوهش، تمرکـــز اصلی بر مفهومی زیســـتی به نام 
»حس عمقی« است؛ حســـی که گاه از آن به عنوان حس 
ششم بدن انسان یاد می‌شود. انسان با کمک همین حس 
می‌تواند در تاریکی حرکت کند، تعادل خود را حفظ کند یا 
دستش را دقیقاً در نقطه‌ای مشخص قرار دهد، حتی زمانی 

که آن نقطه را نمی‌بیند.

حرکت در هزارتو بدون دوربین
بـــرای آزمایش این فنـــاوری، تیـــم تحقیقاتی یـــک روبات 

انعطاف‌پذیـــر طراحـــی و آن را بـــه حســـگرهایی ازجنس 
فلز مایـــع مجهز کردند؛ حســـگرهایی کـــه قادرند میزان 
خم‌شدگی، کشـــش و تغییر شـــکل بدنه روبات را با دقت 
اندازه‌گیری کنند. ایـــن روبات با تکیه بـــر همین داده‌ها 
توانســـت حرکت کنـــد و در کمتریـــن زمـــان ممکن، به 

تماس‌های فیزیکی واکنش نشان دهد.
پروفسور »سیسیلیا شی« از اساتید دانشگاه ملی سنگاپور 
می‌گوید: »همان‌گونه که بدن انسان برای حرکت دقیق 
به حس عمقی وابسته است، روبات‌های نرم نیز برای درک 
بهتر حرکت و تعامل با محیط، به این توانایی‌ نیاز دارند. در 
این سامانه، روبات بر اساس فرمان حرکتی، وضعیت مورد 
انتظار بدن خود را محاسبه و آن را با داده‌های دریافتی از 
حسگرهای موجود در ساختار انعطاف‌پذیر خود مقایسه 
می‌کند. هرگونه اختـــاف میان ایـــن دو مجموعه داده، 
می‌تواند نشـــانه‌ای از تماس با محیط یا وارد شـــدن یک 

نیروی خارجی باشد.
برای ارزیابی این فناوری، پژوهشـــگران آزمایشی طراحی 
کردند که در آن روبات باید در یک هزارتو حرکت می‌کرد. 
این روبات هیچ دوربینی نداشـــت و تنها با تکیه بر حس 
لامسه و داده‌های حســـگرهای داخلی خود مسیر را پیدا 
می‌کرد. در طول حرکـــت، روبات با تشـــخیص برخورد با 
دیوارها مسیر خود را اصلاح می‌کرد و به شکل مستقل در 

فضای پیچیده هزارتو پیش می‌رفت.
در آزمایشـــی دیگـــر، یـــک اپراتـــور انســـانی روبـــات را بـــا 
مجموعه‌ای از حرکات هدایت کرد؛ حرکاتی که شـــباهت 

زیادی به ماســـاژدرمانی یـــا برخی اقدامات پزشـــکی روی 
یک مانکن داشـــت. روبات پس از مشاهده این حرکات، 
توانســـت آنها را با دقت بالا یاد بگیرد و دوبـــاره اجرا کند. 
پروفسور»شـــی« در توضیح نتایج ایـــن آزمایش‌ها گفت: 
»این روبات قادر اســـت تماس خارجی را در کمتر از چهار 
دهم ثانیه تشخیص دهد و منبع آن را با دقت قابل توجهی 

شناسایی کند.«
به باور پژوهشگران، چنین فناوری‌‌هایی می‌توانند آینده 
تعامل انسان و روبات را در حوزه‌هایی مانند مراقبت‌های 
پزشـــکی، توانبخشـــی و روباتیک کمکی متحـــول کنند. 
روبات‌های نرم مجهز به این نوع حســـگرها ممکن است 
در آینده در مراقبت و نگهداری از سالمندان نقش داشته 
باشـــند یا در جراحی‌های کم‌تهاجمی به عنوان دســـتیار 

جراح عمل کنند.
این تیم تحقیقاتی همچنین کاربردهایی برای این فناوری 
در دنیای روباتیک زیرآب پیش‌بینی می‌کند. برای مثال، 
روبات‌هایی الهام گرفته از بازوهای اختاپوس که می‌توانند 
در محیط‌هایی تاریک حرکت کنند که دوربین‌ها به دلیل 

محدودیت دید، کارآیی چندانی ندارند.

گیم‌نت/ صنعت بازی‌های ویدیویی یکـــی از پرخبرترین 
روزهای سال را پشت ســـر گذاشت. جشـــنواره تابستانی 
بازی‌ها بار دیگر توجه میلیون‌ها گیمر را در سراسر جهان 
به خـــود جلـــب کـــرد و تصویری روشـــن از آینـــده صنعت 
بازی در ســـال‌های ۲۰۲۶ و ۲۰۲۷ ارائـــه داد. مجموعه‌ای از 
رونمایی‌های بزرگ، بازگشت مجموعه‌های محبوب، معرفی 
دنباله‌های مورد انتظار و نمایش پروژه‌های کاملاً جدید برای 

گیمرها نوید روزهای جذابی را دارد.

بازگشت »رزیدنت اویل«
یکی از مهم‌ترین اتفاقات مراسم امسال، رونمایی از بازسازی 
»رزیدنت اویل: ورونیکا« بود. کپکام ســـرانجام به ســـال‌ها 
درخواست طرفداران پاسخ داد و نســـخه‌ای مدرن از یکی 
از محبوب‌ترین آثار کلاسیک این مجموعه را معرفی کرد.

پایان سفر »فاینال فانتزی ۷«
شرکت اسکوئر انیکس نیز از »فاینال فانتزی ۷: ریولیشن« 
رونمایی کرد؛ عنوانی که فصل پایانی ســـه‌گانه بازســـازی 
فاینال فانتزی ۷ خواهـــد بود. این بازی ادامه مســـتقیم 

نسخه‌های قبلی محسوب می‌شود و قرار است سرنوشت 
شخصیت‌های اصلی این مجموعه را به پایان برساند.

»بیگانه« دوباره بازمی‌گردد
طرفداران بازی‌های ترســـناک نیز با خبر ساخت »بیگانه: 
انزوا ۲« غافلگیر شدند. دنباله یکی از تحسین‌شده‌ترین 
بازی‌های ترس و بقای دهه گذشـــته که سال‌ها شایعات 
مختلفی درباره آن منتشر می‌شد، اکنون رسماً در دست 
ساخت قرار دارد. نسخه جدید با فناوری‌های روز و هوش 

مصنوعی پیشرفته‌تر ساخته می‌شود.

»گیلد وارز ۳« پس از سال‌ها انتظار
مجموعه »گیلد وارز ۳« که سال‌هاست طرفداران پرشماری 
در سراسر جهان دارد، با نسخه‌ای جدید بازخواهد گشت. 
نسخه جدید علاوه بر رایانه‌های شخصی، برای کنسول‌ها 

نیز عرضه خواهد شد.

جنگ ستارگان، مافیا و لاک‌پشت‌های نینجا
در این مراسم، نسخه‌های تازه‌ای از دنیای جنگ ستارگان، 

بازی جدیـــد مافیا، پـــروژه تـــازه لاک‌پشـــت‌های نینجای 
جهش‌یافته و چندین عنوان اکشـــن و ماجراجویی دیگر 
نیز به نمایش درآمدند. حجم بالای رونمایی‌های امسال 
نشان می‌دهد ناشران بزرگ خود را برای یکی از رقابتی‌ترین 
دوره‌های تاریخ صنعت بـــازی آماده می‌کنند. بازگشـــت 
مجموعه‌های محبوب، معرفی پروژه‌های جدید و نزدیک 
شـــدن عرضه GTA VI باعث شـــده رقابت بـــرای جذب 
مخاطبان وارد مرحله‌ای تازه شـــود؛ رقابتـــی که می‌تواند 
رکوردهای فروش و تعداد بازیکنان را در ســـال‌های آینده 
جابه‌جا و صنعـــت بـــازی را وارد فصل جدیدی از رشـــد و 

تحول کند.

تازه‌های لپ تاپ
روبات

آرزو کیهان
گروه علم و فناوری

 ساخت یک لپ‌تاپ خاص
با الهام از »فراری«

روبات‌هایی با حس ششم در راه هستند

رونمایی‌های بزرگ در جشنواره تابستانی بازی‌ها

فاوا

گروه علم و فناوری


