
بیانیه انجمن سینماگران 
ایران درباره اتفاقات اخیر

انجمـــن بازیگران ایران بـــه وقایع اخیر و 
حواشـــی آن که با دســـتگیری هنرمندان 
در یک مهمانی خصوصی خبرســـاز شـــد 

واکنش نشان داد.
این انجمـــن در بیانیه‌ای چنین نوشـــت: 
»انجمن بازیگران ســـینمای ایـــران با ابراز 
تأســـف و نگرانـــی عمیق از اخبـــار واصله 
پیرامـــون بازداشـــت جمعـــی از همکاران 
ه  شناخته‌شـــد ن  ا هنرمنـــد و  محتـــرم 
کشـــور در یک میهمانی خصوصی و نحوه 
رســـانه‌ای شـــدن آن، لازم می‌داند نکاتی 
را جهـــت تنویر افـــکار عمومـــی و تذکر به 

نهادهـــای ذی‌ربط اعـــام دارد:

 هم‌زمانی تلخ با احیای 
رویداد بین‌المللی سینمای ایران 

جای بســـی شـــگفتی و دریغ اســـت که 
درســـت در ایامی که »جشنواره جهانی 
فیلـــم فجـــر« پـــس از چند ســـال رکود 
و وقفـــه، با همـــت، پایـــداری و همدلی 
آحاد ســـینماگران کشـــور جانی دوباره 
گرفته و در حال برگزاری اســـت، شاهد 
چنیـــن برخـــورد قهـــری و پرهزینـــه‌ای 

. هستیم
در شرایطی که ســـینمای ایران با میزبانی 
از میهمانـــان، ســـینماگران و منتقـــدان 
برجسته خارجی، در تلاش برای بازسازی 
چهره فرهنگی کشـــور اســـت، رقـــم زدن 
چنیـــن حواشـــی تلخـــی، آن هـــم در این 
مقطـــع حســـاس احیـــای جشـــنواره، به 
هیچ‌وجه زیبنده نام ایـــران و فرهنگ آن 
نبود. ایـــن اقدامـــات، جز ارائـــه تصویری 
بـــه  هنرمنـــدان  وضعیـــت  از  ناصـــواب 
جهانیـــان و تلخ کردن کام اهالی ســـینما 
که بـــرای برپایی این رویداد کوشـــیده‌اند، 

حاصلـــی ندارد.

تساوی در برابر قانون
انجمن بازیگران ســـینمای ایران تصریح 
می‌کند که هنرمنـــدان و بازیگران، تافته‌ 
جـــدا بافتـــه نیســـتند و همچـــون دیگـــر 
شـــهروندان، در برابـــر قانـــون برابرند. ما 
هرگـــز خواهـــان مصونیت قضایـــی برای 
تخلفـــات احتمالـــی نیســـتیم؛ امـــا آنچه 
مورد اعتراض شـــدید ماست، نحوه ورود 
به منزل شـــخصی، نقض حریم خصوصی 
و بدتـــر از آن، انتشـــار عجولانـــه اســـامی 
و جزئیـــات پرونـــده در رســـانه‌ها پیـــش 
از رســـیدگی قضایـــی اســـت. ایـــن اقدام 
مغایر با منشـــور حقوق شهروندی و اصل 
»محرمانـــه بـــودن تحقیقـــات مقدماتی« 
تـــرور شـــخصیت  بـــوده و هدفـــی جـــز 

هنرمنـــدان ندارد.

 درخواست 
انجمن بازیگران سینمای ایران

یـــی  قضا لی‌رتبـــه  عا مســـئولان  ز  ا مـــا 
و نهادهـــای نظارتـــی انتظـــار داریـــم بـــا 
ورود فـــوری به ایـــن پرونده، با مســـببان 
ایـــن برخـــورد غیرقانونـــی و کســـانی کـــه 
بـــا گزارش‌هـــای مغرضانـــه یـــا اقدامـــات 
خودسرانه، امنیت روانی جامعه هنری را 
برهم زده و خـــوراک تبلیغاتی علیه وجهه 
فرهنگی ایـــران فراهم کرده‌انـــد، برخورد 

قانونـــی نمایند.
حرمـــت و حریـــم خصوصی شـــهروندان 
-چـــه هنرمنـــد و چـــه غیر هنرمنـــد- خط 
قرمزی اســـت کـــه عبـــور از آن، پایه‌های 
اعتمـــاد عمومی را سســـت خواهد کرد.«

استعفای پژمان بازغی
پژمـــان بازغـــی بازیگـــر ســـینما و رئیـــس 
انجمن بازیگران خانه ســـینما با انتشـــار 
متنی در صفحه شـــخصی خـــود در فضای 
مجازی از ریاســـت انجمن بازیگران خانه 
ســـینما کناره‌گیـــره کـــرد. بازغـــی در این 
متـــن نوشـــت: »اینجانب پژمـــان بازغی 
بـــا ایـــن اطلاعیـــه، پـــس از چندســـال، 
اســـتعفای خـــود را بـــه‌ دلایل شـــخصی و 
کاری از ســـمت ریاســـت انجمن بازیگران 

اعـــام می‌کنم.« 
پـــس از اســـتعفای پژمـــان بازغی، ســـام 
درخشـــانی نایب رئیس انجمن بازیگران 
هم بـــا انتشـــار متنی اســـتعفای خـــود را 

اعـــام کرد.

اخبار
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فرهنگی

دکتر محمدعلـــی صفورا، مدرس 
ینکـــه  ا ن  بیـــا بـــا  نیمیشـــن  ا
می‌توان انیمیشـــن را در ســـه 
حـــوزه ســـینمایی، تلویزیونـــی 

و کوتـــاه تجربـــی کـــه جهان هر 
ســـه آنهـــا بـــا هـــم متفاوت اســـت، 

تقســـیم‌بندی کـــرد، گفـــت: »انیمیشـــن کوتـــاه 
تجربـــی بســـیار در ایـــران جـــا افتـــاده و جوایـــز 
زیـــادی گرفتـــه اســـت. انیمیشـــن تلویزیونی هم 
کـــه مســـیر خـــودش را طی می‌کنـــد. امـــا در این 
میان انیمیشـــن ســـینمایی بـــه هر حـــال یکی از 
انواع بســـیار ســـخت اســـت به این دلیل که یک 
ســـاختار وســـیع درام دارد و همه ابعـــاد و عناصر 
ســـینما لازم اســـت در آن دیده شـــود. همچنین 
مخاطب‌شناســـی درســـت انیمیشن ســـینمایی 
مهـــم اســـت. اینکـــه چقـــدر در ایـــن حوزه‌هـــا 
توانمند هســـتیم، زیرســـاخت‌ها هم بسیار است 
که شـــامل جنبه‌هـــای تکنیکی و فنی، شـــناخت 
جنبه‌هـــای زیبایی‌شناســـانه اســـت و همچنیـــن 
انیمیشـــن  اســـت.  و ســـرمایه  اقتصـــاد  بحـــث 
ســـینمایی نســـبت بـــه انیمیشـــن تلویزیونـــی و 
کوتاه تجربی، عمر بســـیار کوتاه‌تری دارد. حدود 

شـــاید ۱۵ تا ۲۰ ســـال اســـت کـــه انیمیشـــن‌های 
ســـینمایی در ایـــران ســـاخته شـــدند و هنوز لازم 
اســـت که بیشـــتر درباره آن تجربه کـــرد تا نواقص 

برطرف شـــود.«
او بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه موفقیـــت‌ انیمیشـــن در 
جذب تماشـــاگر بـــه دو عامل شـــناخت مخاطب 
و نیازهـــای آن و قصه‌گویی درســـت و مناســـب بر 
اســـاس مدیا وابســـته اســـت، بیان کـــرد: »اگر به 
این موارد توجه داشـــته باشـــیم، قطعاً انیمیشن 
می‌توانـــد با مخاطب وســـیع ارتباط برقـــرار کند. 
نکتـــه دیگری کـــه باید اضافه کنم، این اســـت که 
حتمـــاً موضـــوع و ژانرهایی که مخاطب دوســـت 
دارد بایـــد در آثار انیمیشـــن ســـینمایی باشـــد و 
هر کـــدام از این موارد اگر وجود نداشـــته باشـــد، 
قطعاً انیمیشنی که ســـاخته می‌شود، با مخاطب 
محدودتـــری ارتبـــاط برقـــرار می‌کنـــد. عناصـــر 
جذابیت در ســـینما و انیمیشن بسیار مهم است 
یعنـــی زمینه‌هـــای فرهنگی و اجتماعـــی به اضافه 
عناصـــر جذابیـــت و دراماتیـــک در کنـــار یکدیگر 
می‌توانند باعـــث موفقیت اثر و گســـیل مخاطب 
بـــه ســـینماها شـــوند. بـــه هر شـــکل انیمیشـــن 
مدیایی اســـت که به همـــه عناصر بیانی ســـینما 

و انیمیشـــن و شـــناخت مخاطب نیازمند اســـت 
تـــا بتواند به بهترین شـــکل بـــا مخاطب خودش 

ارتباط برقـــرار کند.«
ایـــن مـــدرس دانشـــگاه بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه 
اســـتودیوهای تولید انیمیشـــن زیـــادی طی ۲۵ 
تا ۳۰ ســـال گذشته شـــکل گرفته است، مطرح 
کـــرد: »متأســـفانه بســـیاری از این شـــرکت‌ها و 
دفاتـــر کوچک بـــه دلیل مســـائل اقتصـــادی به 
حالـــت تعطیل درآمدند. چون انیمیشـــن ایران 
مســـتلزم حمایت مالی از ســـوی دولت است و 
در بخش خصوصی بودجه و ســـرمایه‌ به سمت 
انیمیشـــن آورده نمی‌شود. در این میان تعدادی 
اســـتودیو هســـتند کـــه توانســـتند با خـــارج از 
کشـــور ارتبـــاط برقرار کننـــد و یا با داخـــل ایران 
و ســـازمان‌هایی کـــه در واقـــع متولی ســـاخت 
انیمیشـــن هســـتند ماننـــد تلویزیـــون، کانـــون 
پـــرورش فکری و... ارتباط‌ بگیرنـــد و کار خود را 

گســـترش دهند.«
صفورا افـــزود: »در حقیقت شـــرکت‌های بزرگ‌تر 
همچنـــان به کار خـــود ادامه می‌دهنـــد. تعدادی 
شـــرکت‌ جدیـــد طی ۵ تـــا ۱۰ ســـال گذشـــته هم 
شـــکل گرفته اســـت که بیشـــتر تمرکزشـــان روی 
آثار ســـینمایی اســـت. این شـــرکت‌ها توانستند 
از بخش خصوصی و ســـایر بخش‌های غیردولتی 

جذب ســـرمایه کننـــد و پس از اکـــران به فروش 
قابـــل توجهـــی نیز دســـت یابنـــد و بودجـــه آثار 
بعـــدی خـــود را تأمین کننـــد. من معتقـــدم این 
چرخه که طی ۵ تا ۱۰ ســـال گذشـــته آغاز شـــده، 
روز به روز رشـــد می‌کند و شـــاید روزی برســـد که 
انیمیشـــن ســـینمایی مـــا وابســـته بـــه نهادهای 
دولتی نباشـــد و بتواند در بخـــش خصوصی فعال 

شـــود و به ســـودآوری برسد.«
این اســـتاد دانشـــگاه نقاط ضعف انیمیشن‌های 

ایرانی را عدم شـــناخت شـــکل روایت و قصه‌های 
جـــذاب بـــرای مخاطـــب و همچنیـــن در مواردی 
کارگردانـــی دانســـت و اظهـــار کرد: »بـــه هر حال 
ایران نیـــروی متخصص در حوزه انیمیشـــن دارد 
و بـــه لحـــاظ تکنولـــوژی و فنـــی توانســـته اســـت 
اتفاقـــات خوبی را رقـــم بزند و در مســـیر صنعتی 
شـــدن اســـت که اگـــر بتوانیـــم ضعف‌هـــای خود 
را برطـــرف کنیـــم، به نتایـــج بهتری می‌رســـیم.«

برش

ح شد در گفت و گوی »ایران« با متخصصان پویانمایی مطر

انیمیشن ایرانی؛ فرصت‌ها و تهدید‌ها

رضا ارژنگی: انیمیشن در ایران 
هرگز متولی خصوصی نداشته است

رضـــا ارژنگی، نویســـنده 
و کارگردان انیمیشـــن 
 » ز یـــو « یی  ســـینما
روزهـــا در  ایـــن  کـــه 

ســـر  سرا ی  ســـینماها
اکـــران  حـــال  در  کشـــور 

نیـــم  از  بیـــش  اســـتقبال  بـــا  و  اســـت 
میلیـــون مخاطـــب روبـــه‌رو شـــده، یکی 
از مهم‌تریـــن موانع ســـاخت انیمیشـــن 
در ایـــران را کمبـــود نیـــروی متخصـــص 
دانســـت و عنوان کرد: »عزیزان در ادامه 
مســـیر تمایـــل پیـــدا می‌کنند شـــرایطی 
را برای خودشـــان بـــه وجـــود بیاورند که 
دیگـــر در ایران فعالیت نکننـــد یعنی یا از 
ایران برونـــد و به اســـتودیوهای خارجی 
بپیوندنـــد و یا در ایران باشـــند و با داخل 
کار نکنند و بـــا خارج از کشـــور همکاری 

باشند.« داشـــته 
او ادامـــه داد: »تـــورم و مســـائل مالی نیز 
از دیگر موانع ســـاخت انیمیشـــن است. 
در حقیقـــت متعهـــد مانـــدن به بـــرآورد 
هزینه بســـیار سخت است. ناگفته نماند 
کـــه مـــن در این زمینـــه مانـــع خاصی در 
اکـــران نمی‌بینم. البته که نـــگاه عمومی 
بـــه انیمیشـــن در ایـــران ایـــن اســـت که 
اثر بـــرای بچه‌هاســـت یعنی عمـــاً ما در 
گیشـــه ســـینماها می‌بینیـــم کـــه مقابل 
اســـم انیمیشن نوشته شـــده است برای 
کودک و نوجوان. شـــاید بتـــوان گفت به 

اثر انیمیشـــن نـــگاه کارتونی می‌شـــود.«
کارگردان »یـــوز« با بیـــان اینکه موفقیت 
انیمیشـــن ایران ابتدا به ســـاکن مرهون 
انتخاب ســـوژه مناســـب اســـت، گفت: 
»ابتـــدا بایـــد داســـتانی روان و ســـاده با 
شـــخصیت‌هایی کـــه بچه‌هـــا بتوانند با 
آن ارتبـــاط برقـــرار کننـــد، داشـــت. اگـــر 
بخواهیم انیمیشـــن‌های ایرانی پیشرفت 
کننـــد، بایـــد شـــرایطی فراهـــم شـــود تا 
بتوانیم با انیمیشـــن‌های خارجی رقابت 
کنیم یعنی مخاطـــب ایرانی حق انتخاب 
بین انیمیشـــن داخلی و خارجی داشـــته 

باشد.«
ارژنگی معتقد اســـت که چیزی به اســـم 

استودیو انیمیشن در ایران وجود ندارد و 
اگر از نظر فنی با یک اســـتودیو استاندارد 
در خارج از کشـــور مقایسه کنیم، متوجه 
می‌شـــویم که اصولاً نمی‌تـــوان به معنای 
اســـتودیو  را  کلمـــه اسم‌شـــان  واقعـــی 
گذاشـــت بلکه تجمعات کوچکی هستند 
به اسم اســـتودیو که تعدادی هنرمند دور 
هم جمع می‌شـــوند؛ چند نفر مســـتقر و 
چندین نفـــر به صـــورت دورکاری فعالیت 
و شـــروع به ســـاخت انیمیشن می‌کنند. 
حتـــی اگر بـــه لحاظ هنـــری نـــگاه کنیم، 
امکاناتـــی نیـــاز اســـت بـــه عنـــوان مثال 
رنـــدر فـــارم عظیم‌الجثـــه و قـــوی کـــه ما 
نداریم چـــون مختصات انیمیشـــن هنوز 
آنقـــدر بـــزرگ نیســـت و طبعـــاً تکنولوژی 

هـــم نداریم.«
کـــه  نمانـــد  »ناگفتـــه  داد:  ادامـــه  او 
علاقه‌مندان به حوزه انیمیشـــن و کسانی 
کـــه در این بخش فعالیـــت می‌کنند، روز 
بـــه روز بیشـــتر می‌شـــود. البتـــه نگرانی 
بســـیار بزرگی هم به اسم هوش مصنوعی 
وجود دارد. در زمان‌های قدیم کســـی که 
عاشق انیمیشـــن بود به سرعت وارد این 

حوزه می‌شـــد امـــا الان از خود می‌پرســـد 
آیا من روی انیمیشـــن سرمایه‌گذاری کنم 
در صورتـــی که ممکن اســـت تـــا چند ماه 
دیگـــر هوش مصنوعـــی تمـــام نرم‌افزارها 
را خنثـــی کنـــد. مـــن معتقدم ایـــن فکر 
اشـــتباه اســـت چراکـــه هیچ چیـــز جای 
خلاقیـــت انســـان را نخواهـــد گرفـــت و 
هوش مصنوعی در نهایـــت برای کمک و 
دســـتیاری به ما خواهد پیوست ولی این 

نگرانی همیشـــه وجـــود دارد.«
نویســـنده انیمیشـــن »یوز« دربـــاره نقاط 
قوت ســـاخت انیمیشـــن در ایران اظهار 
کـــرد: »تیم‌هایی که شـــروع به ســـاخت 
انیمیشـــن می‌کنند، خوشـــبختانه درباره 
مـــدت زمان ســـاخت، ســـختی کار و چه 
بســـا هزینه حســـاب و کتاب جزء به جزء 
نمی‌کنند و اگـــر بخواهند منطقی برخورد 
کنند، هیچ وقت انیمیشـــن نمی‌سازند. 
در حالـــی کـــه در خـــارج از کشـــور برای 
انیمیشنی بسیار ســـاده حساب و کتاب و 
سپس ســـرمایه‌گذاری می‌کنند. در ایران 
کمـــی قضیه فـــرق می‌کنـــد و مـــا فقط با 
عشـــق و امیدی که به این حرفـــه داریم، 

بـــه تولید فکـــر می‌کنیم و می‌ســـازیم.«
او افـــزود: »دربـــاره نقطـــه ضعـــف اصلی 
نیـــز باید بگویم کـــه ما هنوز یـــک متولی 
قدر قدرت در انیمیشـــن ایـــران نداریم. 
همچنین نگاه همه به انیمیشـــن بچگانه 
اســـت یعنی می‌گویند برای بچه‌هاســـت 
و آن را حتـــی در جشـــنواره‌های ایرانـــی 
هـــم جـــدی نمی‌گیرنـــد و چـــون هیـــچ 
کـــس نـــگاه جـــدی بـــه آن نـــدارد، پس 
فیلمنامه‌هـــای جدی هم برایش نوشـــته 
نمی‌شـــود و ایـــن صنعـــت در کل آنقدری 
که بایـــد جدی گرفتـــه نمی‌شـــود و یکی 
از بزرگ‌ترین مشـــکلاتش این اســـت که 
از رقابـــت جهانـــی بـــاز مانده اســـت. در 
حقیقـــت اینکـــه انیمیشـــن‌های ایرانـــی 
بتواننـــد بـــا قـــدرت وارد باکـــس آفیـــس 
خارجی شـــوند و بفروشـــند، هنوز آرزوی 

خیلـــی از افراد اســـت.«
  

هادی محمدیان:
نیروی انسانی متخصص، نیاز اول 

انیمیشن‌سازی است 
 ، ن یـــا محمد ی  د هـــا

ز  ‌ســـا نیمیشن ا
ثـــار  آ ســـاخت  کـــه 
نظیـــر  طبـــی  پرُمخا

»فیلشـــاه«، »شاهزاده 
روم« و... را در کارنامه کاری 

خود دارد، با اشـــاره به اینکه ایران در این 
سال‌ها بسیار در حوزه ساخت انیمیشن 
پیشـــرفت کرده و تعداد زیادی از جوانان 
ایرانـــی کـــه الان در این حـــوزه متخصص 
هستند و حتی تخصص‌شـــان با دیگران 
در بعضـــی از عرصه‌هـــا برابـــری می‌کنـــد 
و حتـــی بالاتـــر از توانمندی‌هـــای جهانی 
است، گفت: »این ســـرمایه بسیار بزرگی 
برای مملکت اســـت. بســـیاری از فعالان 
این حـــوزه الان در پروژه‌هـــای داخلی کار 
می‌کننـــد و تعـــدادی نیـــز بـــا پروژه‌های 

خارجـــی همـــکاری دارند.«
او ادامـــه داد: »مهم‌تریـــن چیزی که برای 
ســـاخت انیمیشـــن لازم اســـت، نیـــروی 
انســـانی و در واقـــع نیـــروی متخصـــص 
ساخت انیمیشن اســـت که خوشبختانه 
در کشـــورمان زیـــاد داریـــم. انیمیشـــن 

گزارش

سپیده شریعت رضوی  
خبرنگار

مهم‌ترین 
چیزی که 

برای ساخت 
انیمیشن لازم 
است، نیروی 

انسانی و در 
واقع نیروی 

متخصص 
ساخت 

انیمیشن 
است که 

خوشبختانه 
در کشورمان 

زیاد داریم

صنعـــت های‌تـــک اســـت و الان هـــوش 
مصنوعـــی در بیشـــترین جایـــی کـــه بروز 
پیدا کرده، انیمیشـــن اســـت و همیشه لبه 
تکنولوژی بوده. ســـاخت انیمیشـــن بسیار 
گران اســـت و در حال حاضر یک سینمایی 
انیمیشـــن حداقل دو یا ســـه برابر اثر بیگ 
پروداکشـــن ســـینمایی رئـــال بودجـــه نیاز 
دارد. همچنیـــن ســـاخت آن نیازمند ســـه 
ســـال زمان اســـت و در واقع بایـــد فریم به 
فریم فیلم را بســـازند. ما نیروی متخصص 
داریم امـــا اینکه در فضایی کنار هم جمع و 
تبدیل به تیم شـــوند، یکی از موانع است.«
محمدیـــان تأکید کرد: »متأســـفانه در این 
زمینـــه راه را اشـــتباه رفتیم. مـــا دنبال این 
بودیـــم آدم‌هـــای ســـرمایه‌داری کـــه صرفاً 
پـــول دارنـــد، وارد ایـــن عرصه شـــوند؛ اعم 
از ســـازمان‌های دولتـــی یـــا خصولتـــی و با 
ســـرمایه‌گذاری آنها بتوانیم فیلم بسازیم. 
مـــا اگـــر بتوانیـــم بـــه جوانـــان مســـتعدی 
کـــه اســـتعداد و تخصص‌شـــان واقعـــاً بـــا 
متخصص‌هـــای خارجـــی برابـــری می‌کند، 
کمک کنیم تا خودشـــان بتوانند شـــرکت 
دانش‌بنیان تأســـیس و به شـــکل درســـت 
جذب سرمایه کنند )با وام‌های بلندمدت 
یـــا قرض‌هـــای بـــدون بهـــره( قطعـــاً اتفاق 
بهتـــری رخ می‌دهـــد و باعـــث کم شـــدن 
هزینه‌هـــا و بهینه شـــدن مراحـــل مختلف 

تولید می‌شـــود.«
ایـــن انیمیشن‌ســـاز بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه 
انیمیشـــن مدیوم بســـیار جذابی اســـت، 
گفـــت: »در دنیـــا انیمیشـــن‌ها در اکـــران‌ 
پیشتاز هســـتند و این به دلیل جنس خود 
انیمیشـــن یعنـــی تفاوتش با دنیـــای رئال و 
خیال‌پردازانـــه و رویاگونـــه بودن اســـت که 
باعـــث می‌شـــود مخاطـــب بیشـــتری وارد 
ســـینما شـــود. همچنیـــن در این ســـال‌ها 
فیلم‌هـــا به لحاظ کیفی بســـیار پیشـــرفت 
کرده‌انـــد. البتـــه بعضـــاً آثـــاری بودنـــد که 
کیفیـــت پایین‌شـــان باعث شـــده اســـت 
اعتمـــاد مخاطب به انیمیشـــن کم شـــود، 
امـــا اگر به صـــورت کلـــی نگاه کنیـــم، همه 
فیلم‌ها رشد نســـبی داشـــتند و الان دیگر 
فیلـــم ضعیـــف نداریم. همچنیـــن به مرور 
انیمیشن‌ســـازان متوجـــه ایـــن شـــده‌اند 
کـــه مخاطـــب ایرانی چـــه چیزی دوســـت 
دارد و الزامـــاً این نیســـت که مـــا بخواهیم 
از آثـــار خارجـــی کپـــی کنیم چراکـــه دیگر 
امضـــای خودمـــان را در آثارمـــان داریـــم. 
ناگفتـــه نمانـــد اگـــر زیســـت ایرانـــی در آثار 
دیـــده و نوســـتالژی‌ها آورده شـــود، بـــرای 
بچه‌هـــا جـــذاب اســـت. همچنیـــن کهن 
الگوهـــا و قصه‌هـــای افســـانه‌ای داریـــم که 
بســـیار جذاب اســـت و مخاطب ایرانی آن 

را دوســـت دارد.«
محمدیـــان در ادامه صحبت‌هـــای خود با 
اشـــاره بـــه اینکـــه در حال حاضـــر متصدی 
اصلـــی انیمیشـــن، ارگان‌ها و شـــرکت‌های 
شـــبه‌دولتی و نیمه دولتی هستند و درباره 
دانش‌بنیان‌ها غفلت شـــده است، مطرح 
کـــرد: »البتـــه اســـتادیوهایی هســـتند که 
گردانندگان‌شان از ابتدا در حوزه انیمیشن 
فعالیت داشـــته و پلـــه پله رشـــد کردند اما 
تعدادشـــان بســـیار کم و موانع زیادی ســـر 
راه‌شـــان اســـت. انـــگار که برخی دوســـت 
دارند به شـــکل لیبـــرال و ســـرمایه‌داری با 
شـــرکت‌ها برخورد کنند یعنی فرد پولداری 
باشـــد که تأمین بودجه اتفاق بیفتد و بقیه 
برایـــش کار بســـازند. اگـــر کســـی بخواهد 
خلاف این مســـیر بـــرود، اذیت می‌شـــود. 
همچنیـــن اســـتودیوهای کوچک‌تـــر هـــم 
داریم کـــه جوانان علاقه‌مند به انیمیشـــن 
با انگیزه بســـیار و ســـودای ســـاخت اثر آن 
را برپـــا کردنـــد اما حمایت‌هـــای لازم از آنها 

» . د نمی‌شو
او یادآور شد: »متأســـفانه ما نتوانستیم در 
این ســـال‌ها ایـــن ایـــده را پیـــاده کنیم که 
اســـتودیوها را به ابرشـــرکت‌های بـــزرگ یا 
اصطلاحاً کمپانی‌ تبدیل کنیم و متأســـفانه 
اســـتودیوهایی که فیلم‌های بلند ساختند 
و احســـاس کردنـــد که ایـــن در و دیـــوار و 
کیس‌ها و سیستم‌هاســـت که انیمیشن را 
می‌ســـازد، عملکرد غلطی داشتند و هویت 
لازم بـــرای اســـتودیو و کمپانی نداشـــتند. 
همچنین رفتـــن افراد از شـــرکت‌ها باعث 
شـــد که آنها افت بسیار شـــدید پیدا کنند. 

بســـیاری می‌گویند که در دنیا انیمیشن‌ها 
را بـــه نـــام کمپانی‌هـــا می‌شناســـند نـــه به 
نـــام کارگـــردان و عوامل. این مســـأله برای 
اســـتودیوهای چند هزار نفـــره که حمایت 
بســـیار قـــوی از افـــرادش می‌کنـــد و همه 
آدم‌هـــا دوســـت دارنـــد در آن شـــرکت کار 
کننـــد، صـــدق می‌کنـــد امـــا الان بـــرای ما 
شدنی نیست. در کشـــور ما نیروی انسانی 
مهـــم اســـت و هنوز آنقـــدر شـــبیه امریکا و 
شـــرکت‌های کشـــور لیبـــرال نشـــدیم که 

ســـرمایه‌دار و کمپانی مهم باشـــد.«
ایـــن انیمیشن‌ســـاز تأکید کـــرد: »در حال 
حاضر انیمیشـــن نـــه جزو هنر محســـوب 
می‌شـــود و نـــه صنعـــت، در صورتـــی کـــه 
هم هنـــر اســـت هـــم صنعـــت. ما اگـــر به 
شـــرکت‌های دانش‌بنیان برویم، می‌بینیم 
کـــه در بخـــش تکنولـــوژی و علـــم روز دنیا 
پیشـــرفته هســـتند و از آنها حمایت‌ خوبی 
می‌شـــود ولـــی از انیمیشـــن به آن شـــکل 
حمایت نمی‌شود چون آن را هنر محسوب 
می‌کننـــد. از ســـوی دیگـــر توقـــع حمایت 
از ایـــن حوزه بـــه عنوان شـــاخه‌ای از هنر را 
داریـــم اما می‌گویند انیمیشـــن چون رندر، 
سیســـتم و... دارد، جـــزو هنـــر محســـوب 

نمی‌شـــود.«
ز  ا ی  یگـــر د بخـــش  ر  د ن  یـــا محمد
صحبت‌هـــای خـــود بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه 
معتقـــد اســـت انیمیشـــن در ایـــران واقعاً 
نقطه ضعف نـــدارد، عنوان کـــرد: »البته به 
این واقفـــم که به لحاظ داســـتان و تصاویر 
دچـــار مشـــکل هســـتیم اما نقطـــه ضعف 
در مقابل شـــرکت‌ها و فیلم‌هـــای خارجی 
ندیـــدم. ۱۰ تا ۱۲ ســـال پیش ایـــن حرف را 
زدم و بســـیار به من خرده گرفتند که حرف 
اشـــتباهی اســـت. آن زمان گفتـــم که ما در 
ایران واقعاً بهترین شـــرکت‌های انیمیشن 
را داریـــم و اگـــر بودجه تولید انیمیشـــن در 
خارج از ایـــران را با فیلمی ایرانی مقایســـه 
کنید، متوجه می‌شـــوید که بسیار متفاوت 
اســـت. یعنی الان یک میلیـــون دلار هزینه 
تولیـــد فیلم ســـینمایی در ایران اســـت در 
صورتی کـــه در دنیا کمتر از 70 تا ۸۰ میلیون 
دلار برای ســـاخت انیمیشـــن وجود ندارد. 
همچنیـــن ما با رقم‌هـــای ۲۰۰ و ۳۰۰ میلیون 

دلار هـــم مواجهیم.«
او ادامـــه داد: »آن زمـــان گفتـــم کـــه ما به 
انـــدازه پول چـــای و قهوه شـــرکت خارجی 
فیلم‌هـــا را می‌ســـازیم و ایـــن توقع بســـیار 
زیادی اســـت که ما بخواهیم بدین شکل با 
آنهـــا رقابت کنیم امـــا از آن طرف می‌بینیم 
کـــه به لحـــاظ کیفیـــت تصویـــر و محتوا ما 
چیزی کـــم نداریـــم یعنی مـــا تقریبـــاً الان 
رســـیدیم بـــه کیفیتـــی که اگـــر آثـــار را کنار 
هـــم بگذاریم، آنچنـــان تفاوتی نـــدارد. بله 
شـــاید 10 تـــا 20 درصـــد اختـــاف کیفیـــت 
داشـــته باشـــیم کـــه دیگـــر از عهـــده حتی 
ســـخت‌افزارهای در ایران هم خارج است. 
به لحاظ نیروی انســـانی بســـیار پیشـــرفت 
کرده‌ایـــم و بهترین نیروهـــای دنیا را بدون 
اغـــراق داریـــم امـــا بـــه لحـــاظ هزینه‌ها و 
بودجه‌ مـــا نمی‌توانیم رقابت کنیـــم اما به 
لحـــاظ کیفی واقعـــاً به جایی رســـیدیم که 
مخاطـــب این حـــق را به خـــودش می‌دهد 
که مـــا را با آثار خارجی مقایســـه کند. البته 
فراموش نکنیم ما محکوم به این هســـتیم 
کـــه مخاطـــب را ســـرگرم کنیـــم. اینکه ما 
سختی کشـــیدیم، پول نداشتیم و با خون 
دل کار را ســـاختیم، ارتباطـــی بـــه مخاطب 

نـــدارد که بخواهـــد آن را در نظـــر بگیرد.«
خـــود  ســـخنان  پایـــان  در  محمدیـــان 
خاطرنشـــان کـــرد: »تنهـــا چیـــزی کـــه مرا 
در ســـال‌ها فعالیـــت در حـــوزه انیمیشـــن 
کـــه  اســـت  ایـــن  می‌کنـــد،  خوشـــحال 
توانســـتیم آدم‌های زیـــادی را در این حوزه 
داشـــته باشـــیم کـــه لحظـــه به لحظـــه در 
حـــال افزایش اســـت. حضور ایـــن جوانان 
بااســـتعداد و توانمند که انگار در ژن‌شـــان 
تـــاش و کوشـــش و انگیزه مضاعـــف و در 
ذهن‌شـــان شـــوق موفقیـــت وجـــود دارد، 
بســـیار خوشحال کننده اســـت و خستگی 
بیـــن  از  را  بی‌مهری‌‌هـــا  و  ناملایمت‌هـــا 
می‌برد. به نظـــرم همین حضـــور بچه‌های 
مســـتعد، متخصـــص و باانگیـــزه باعـــث 
می‌شـــود ســـوء مدیریـــت و عـــدم توجه به 

ایـــن بچه‌هـــا جبران شـــود.«

لیـــن  و ا کـــه  قبـــل  هـــه  د یـــک  د  و حـــد ز  ا
ایـــران تولیـــد  انیمیشـــن‌های ســـینمایی در 
شـــدند، کمتـــر کســـی فکـــرش را می‌کـــرد در 
یـــک دهه، انیمیشـــن در کشـــور ما بـــه چنین 
پیشـــرفتی برســـد که بتواند با آثار کمدی روی 
پـــرده رقابت کنـــد و رکوردهای متعـــددی را به 

بگـــذارد.  جا 
شـــاید بتوان گفـــت برخلاف کشـــورهای صاحب ســـینما که بیشـــتر اســـم کمپانی 
مهم اســـت تـــا آدم‌ها امـــا در ایران چنیـــن پیشـــرفتی در عرصه انیمیشـــن مرهون 

تلاش‌هـــای جوانان همیـــن آب و خاک اســـت. 
بـــه همیـــن بهانه، بر آن شـــدیم تا با ســـه نفـــر از فعالان ایـــن حـــوزه از جمله هادی 
محمدیان که ســـاخت آثـــاری پرفـــروش و پرمخاطب نظیر »فیلشـــاه« و »شـــاهزاده 
روم« را در کارنامـــه کاری خـــود دارد، رضـــا ارژنگـــی کـــه ایـــن روزهـــا بـــا انیمیشـــن 
ســـینمایی »یوز« به عنوان پرفروش‌ترین انیمیشـــن ســـینمای ایران در سال 1404 
میزبـــان مخاطبـــان در سینماهاســـت و همچنین دکتر محمدعلـــی صفورا، مدرس 
دانشـــگاه درباره شـــرایط و موانع ســـاخت انیمیشـــن در ایـــران، دلایـــل موفقیت و 
عـــدم موفقیت انیمیشـــن‌های ایرانی در جـــذب مخاطب و فعالیت اســـتودیوهای 

انیمیشـــن گفت‌وگـــو کنیم.

اگر بخواهیم 
انیمیشن‌های 

ایرانی 
پیشرفت 

کنند، باید 
شرایطی 

فراهم شود 
تا بتوانیم با 

انیمیشن‌های 
خارجی رقابت 

کنیم یعنی 
مخاطب ایرانی 

حق انتخاب 
بین انیمیشن 

داخلی و 
خارجی داشته 

باشد

عدم شناخت روایت و قصه های جذاب مهم‌ترین ضعف ماست


