
عدم حضور فیزیکی 
 علیرضا قربانی 

در اپُرای »حافظ«
 روابـــط عمومـــی پـــروژه »ایرانم« 
علیرضـــا قربانـــی در اطلاعیـــه‌ای 
اعـــام کـــرد که ایـــن هنرمنـــد در 
اجـــرای اپُـــرای »حافظ« کـــه این 
مختلـــف  شـــهرهای  در  روزهـــا 
اجـــرا می‌شـــود، حضـــور فیزیکی 
ندارنـــد و تنها صدای ضبط شـــده 
ایـــن خواننـــده موســـیقی ایرانـــی 
پخـــش می‌شـــود. بدین‌وســـیله 
اعـــام می‌شـــود کـــه ضبـــط اثـــر 
یادشـــده )اپُرای عروسکی حافظ( 
بـــا صـــدای ایشـــان و جمعـــی از 
هنرمندان گرانقدر دیگر، مربوط 
به ســـال ۱۳۹۱ بوده و در این اجرا 
صرفـــاً از صـــدای ایشـــان در کنار 
عروســـک‌گردانی اســـتفاده شده 
اســـت و علیرضا قربانی به عنوان 
خواننـــده در ایـــن برنامـــه حضور 

فیزیکـــی ندارد./ایران

  راهیابی »آواز باد« 
به شبکه خانگی

بـــه  تجر ومیـــن  د  » د بـــا ز  ا و آ «  
مستند‌ســـازی ســـودابه بیضایـــی 
ســـال گذشـــته در گروه سینمایی 
هنـــر و تجربـــه روی پـــرده رفـــت و 
حـــالا نمایـــش خـــود را در پلتفرم 
اســـت.  کـــرده  آغـــاز  »هاشـــور« 
ســـودابه بیضایـــی کـــه بیشـــتر به 
عنوان بازیگر شـــناخته می‌شـــود، 
می‌گویـــد کـــه در مستندســـازی 
بیشـــتر بـــه او خـــوش می‌گـــذرد 
چون احســـاس رهایی در ساخت 
مستند و نشان دادن یک موضوع 
از دریچـــه نـــگاه خـــود جذابیـــت‌ 
دیگری دارد. ایـــن فیلم در عرصه 
بین‌المللـــی هـــم حضـــور موفقی 
داشـــته و تاکنون در جشنواره‌های 
جهانـــی »زنـــان بیـــروت«، »داکا«، 
»چفالـــو« و »مانتـــه لوکاله«ایتالیا، 
»تایگا« روســـیه، »گلوبـــال نتورک« 
بریتانیا و »گلدن فِمی« بلغارستان 
بـــه نمایش درآمده است./ایســـنا

 جدایی کیایی 
از جناب‌خان

هـــد  می‌د ن  نشـــا ی‌هـــا  پیگیر  
کـــه جدایـــی محســـن کیایـــی از 
برنامـــه »هزارویک« قطعی شـــده 
اســـت. برنامـــه »هزارویـــک« بـــه 
نـــی  ا د گر ر کا و  گـــی  تهیه‌کنند
فریدالدیـــن نیکجـــو، بـــا اجـــرای 
ر  حضـــو و  یـــی  کیا محســـن 
بـــا صداپیشـــگی  جنـــاب خـــان 
محمـــد بحرانـــی بـــه عنـــوان یک 
برنامـــه شـــبانه کمـــدی و طنـــز با 
موضوعـــات مختلـــف بـــا حضـــور 
میهمانـــان متنـــوع و مرتبـــط بـــا 
اعـــداد از شـــبکه نســـیم پخـــش 
می‌شـــود.»هزارویک« برنامه‌ای در 
قالب گفت‌و‌گو - ســـرگرمی است 
و هـــر قســـمت آن حـــول محـــور 
یـــک عـــدد خـــاص می‌چرخد که 
سوژه‌ها و موضوعات مرتبط با آن 
عـــدد در برنامه مطرح می‌شـــود.

/ایرنا

 اجرای کنسرت 
 احسان عبدی‌پور 

در تالار وحدت
نوازنـــده  احســـان عبدی‌پـــور، 
شـــناخته‌ شـــده ســـرنا و بردیـــا 
مهرآرا، خواننـــده خوش‌صدای 
موســـیقی غـــرب ایـــران، اولین 
کنسرت مشترک خود را در تالار 
وحدت تهـــران برگزار می‌کنند. 
این اجرا به تهیه‌کنندگی یاســـر 
یگانـــه، روز جمعـــه دوم آبان در 
تالار وحدت روی صحنه می‌رود 
و آغازگر همکاری رســـمی این دو 
هنرمند خواهد بود. بر اســـاس 
برنامه‌ریـــزی انجام‌شـــده، قـــرار 
اســـت ایـــن همـــکاری در قالب 
اجراهـــای مســـتمر در تهـــران و 
ســـایر شـــهرهای کشـــور ادامـــه 

یابـــد./ ایران

اخبار
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فرهنگی

یک همکار انرژیک اما بی رحم و یغماگریک همکار انرژیک اما بی رحم و یغماگر

یورش نرم و نادیدنی به هویت گرافیک ایران

علیرضا وکیلی، گرافیست در گفت‌و‌گو با »ایران« از نسبت هوش مصنوعی با گرافیک گفتعلیرضا وکیلی، گرافیست در گفت‌و‌گو با »ایران« از نسبت هوش مصنوعی با گرافیک گفت

نگاهی آسیب شناختی به سویه‌های هنری هوش مصنوعی

به نظر شما هوش مصنوعی در تقویت عنصر 
خلاقیت در بین طراحان گرافیک چقدر 

نقش دارد؟
هوش مصنوعـــی ابزارهایی فراهم کرده که طراحان 
گرافیـــک می‌توانند بـــا چند کلمـــه یا طـــرح اولیه، 
صدها ایـــده تصویـــری دریافـــت کنند. ایـــن امر به 
گســـترش تخیل و ایده‌پردازی آنهـــا کمک می‌کند. 
این امـــکان در دهه‌های گذشـــته به نوعـــی دیگر با 
ظهـــور نرم‌افزارهـــای گرافیک اتفاق افتـــاده بود اما 
این‌بـــار در ســـطحی گســـترده‌تر و بر بســـتر نســـلی 
شـــکل می‌گیـــرد کـــه توانایی‌هـــای لازم بـــرای بهره 
از ایـــن تکنولوژی نوظهـــور را دارنـــد. در این مرحله 
هـــوش مصنوعی نقش »موتـــور الهام‌بخش« را دارد 
و هرگـــز جایگزیـــن خلاقیـــت انســـانی نمی‌شـــود. 

حـــذف مســـیرهای اجرایی و نکات فنـــی تکراری که 
هر طـــراح گرافیـــک ســـاعت‌ها درگیر آن اســـت به 
طـــراح زمان بیشـــتری برای ایده‌پـــردازی و خلاقیت 
مفهومـــی می‌دهـــد و طـــراح از انـــرژی ذهنـــی‌اش 
بـــرای تصمیم‌هـــای هنـــری اســـتفاده می‌کنـــد، نه 
کارهای فنی و بـــا ترکیب‌های بصری فـــراوانِ هوش 
مصنوعـــی و خلاقیـــت هنرمنـــد محدودیت‌هـــای 

فکـــری و تکنیکی طـــراح گرافیک فراتـــر می‌روند.

به عنوان یک طراح گرافیک از تجربیات خود 
در استفاده از هوش مصنوعی بگویید.

وقتی بـــرای اولین بـــار با ابزارهای هـــوش مصنوعی 
آشـــنا شـــدم، حـــس عجیبـــی داشـــتم؛ ترکیبی از 
کنجـــکاوی و تـــرس. کنجـــکاو بـــودم ببینـــم چطور 

می‌شـــود با چنـــد جملـــه، تصویـــری خلق کـــرد که 
شـــاید ســـاعت‌ها زمان طراحی بخواهـــد و در عین 
حال، نگـــران بودم کـــه نکند این ابزار جـــای من را 
بگیـــرد. اما خیلی زود فهمیدم کـــه هوش مصنوعی 
قـــرار نیســـت رقیـــب مـــن باشـــد، بلکـــه می‌تواند 
همکار من باشـــد. هـــوش مصنوعی بـــرای من مثل 
یک »همـــکار پرانرژی امـــا بی‌تجربه« اســـت. ایده و 
ســـرعت می‌دهد، اما هنوز من بایـــد تصمیم بگیرم 
چـــه چیزی معنـــا دارد. ایـــن موضـــوع در پروژه‌های 
گوناگـــون گرافیک بـــه نتیجه بهتر و ســـریع‌تر منجر 

شـــده است.

به نظر شما هوش مصنوعی می‌تواند جای 
طراحان گرافیک را بگیرد؟ درباره ابعاد 

مختلف اثرات هوش مصنوعی بر شغل و حرفه 
طراحی گرافیک توضیح دهید.

نـــه به‌طـــور کامـــل، امـــا قطعـــاً شـــکل کار طراحان 
را دگرگـــون خواهـــد کـــرد. هـــوش مصنوعـــی نـــه 
تنهـــا ابزارهـــای طراحی را هوشـــمندتر کـــرده، بلکه 
ماهیـــت خلاقیـــت و نقـــش طـــراح را در فرآینـــد 
طراحـــی تغییـــر داده اســـت. امـــا می‌توانـــم حدس 
بزنم که جـــای طراحانی که دانـــش دیزاین و دانش 
هـــوش مصنوعی را نمی‌دانند حتمـــاً خواهد گرفت. 
البتـــه در نظر داشـــته باشـــیم که وقتـــی از طراحان 
گرافیک ایرانی صحبت می‌کنیم از 5 نســـل متفاوت 
حـــرف می‌زنیـــم کـــه نـــوع مواجهه آنهـــا بـــا مقوله 
هـــوش مصنوعی یکســـان نیســـت. بـــرای طراحان 
نســـل Z، که بـــه تازگی پا بـــه دنیای حرفـــه گرافیک 

حرفـــه طراحـــی گرافیـــک در ایـــران از همـــان آغاز 
پیدایشـــش در دهه‌های میانی قرن گذشته تاکنون 

در کشـــاکش میان ســـنت و نوآوری بوده اســـت.
این حرفه که در متن تحـــولات فرهنگی و اجتماعی 
کشـــور شـــکل گرفته، همواره بـــا موج‌هـــای فناوری 
مواجه شـــده و در هر دوره با هوشـــمندی طراحان، 
از دل تهدیدها فرصت‌های تازه‌ای‌ زاده شـــده است.
بـــا این همـــه، موج کنونی چیـــزی فراتـــر از ابزارهای 
جدید اســـت؛ هـــوش مصنوعـــی به میـــدان آمده و 
نه‌تنها ابزار کـــه خود جوهره خلاقیـــت را هدف قرار 
داده اســـت. همین امر ضرورت بازاندیشی جدی در 
حرفـــه‌ای را که ریشـــه در فرهنگ بصری ایـــران دارد، 

اجتناب‌ناپذیر می‌ســـازد.
امـــروز طراحـــان گرافیـــک در برابـــر پدیـــده‌ای   
ایســـتاده‌اند که هم امید را نویـــد می‌دهد و هم بیم 
را؛ امید به سرعت، تســـریع در اجراها، وقوع ایده‌ها 
و گشـــودن افق‌های تازه و بیم از خدشـــه‌دار شـــدن 
حضور عنصر انســـانی، برهم خوردن موازنه‌های بازار 
کار و به حاشـــیه رانده شدن بســـیاری از گرایش‌های 

گرافیک بویـــژه در ایران.
هـــوش مصنوعـــی با قـــدرت محاســـبه، ســـرعت در 
تولید و ظرفیت‌هـــای بی‌حد برای تقلیـــد و ترکیب 
ســـبک‌ها، می‌تواند بســـیاری از فرآیندهای پرهزینه 

و زمان‌بـــر را ســـبک کند.
ایده‌ای که پیشـــتر به روزها زمان نیاز داشت، اکنون 
در چنـــد دقیقـــه شـــکل می‌گیـــرد. ماکت‌هایی که 
پیشـــتر بـــا زحمت دســـت و فکر ســـاخته می‌شـــد، 
امروز در چشـــم به هـــم زدنی آماده اســـت. این یک 
تحـــول کوچک نیســـت؛ یـــک جابه‌جایـــی در قلب 
فرآینـــد طراحـــی اســـت. امـــا در کنار این ســـرعت 
و ســـهولت، خطـــری نهفتـــه اســـت که بویـــژه برای 

حرفـــه‌ای بـــا پیشـــینه فرهنگـــی عمیـــق همچـــون 
گرافیک ایران تهدیدی بنیادین محســـوب می‌شود. 
عنصر انســـانی، همان کیفیت نامرئی که در ترکیب 
خلاقیت، تجربه، احســـاس و درک اجتماعی پدیدار 

می‌شـــود در معرض فرســـایش قرار گرفته اســـت.
اگـــر ماشـــین‌ها بتواننـــد تصویـــر تولید کننـــد، ایده 
ترکیـــب کننـــد و حتـــی در آینده واکنـــش مخاطب 
را پیش‌بینـــی کننـــد، جایگاه طـــراح کجاســـت؟ آیا 
طـــراح ایرانـــی بـــه اپراتوری بـــرای انتخـــاب و اصلاح 
خروجی‌هـــای الگوریتمی تقلیل خواهـــد یافت؟ در 
همین حال، نشـــانه‌های این دگرگونـــی آرام آرام در 

ســـطح حرفه‌ای ایـــران هویدا می‌شـــود.
بســـیاری از کارفرمایان که تا دیروز برای یک پوســـتر 
یا هویت بصری ســـراغ طراحـــان حرفه‌ای می‌رفتند، 
امروز با یـــک کلیک به ده‌ها نمونه آماده دسترســـی 
دارنـــد. موتورهای هوش مصنوعی نه تنها هزینه‌ها را 
کاهش داده‌اند، بلکه مرز میـــان »تولید حرفه‌ای« و 

»تولید آماتـــوری« را مخدوش کرده‌اند.
این وضع اگـــر ادامه یابد، نه تنهـــا درآمدها و جایگاه 
صنفـــی طراحـــان را تضعیـــف خواهد کـــرد بلکه در 
بلندمـــدت می‌تواند به بیـــکاری گرایش‌های خاصی 

از گرافیک، بویژه گرایش‌هایـــی که ماهیت اجرایی 
بیشـــتری دارند، بینجامـــد. گرافیک ایـــران اما تنها 
یک بازار کار نیســـت؛ ادامه ســـنتی بصری است که 
از خوشنویســـی، معمـــاری و هنرهای دســـتی تغذیه 
کـــرده و در دهه‌های اخیـــر در قالب پوســـتر، لوگو، 

بســـته‌بندی و تبلیغات شـــهری جلوه یافته اســـت.
ایـــن میراث، یـــک فرهنگ دیداری اســـت نـــه صرفاً 
یـــک مهـــارت فنـــی. اگـــر هـــوش مصنوعـــی بدون 
پالایـــش و جهت‌گیـــری بومـــی بـــه این عرصـــه وارد 
شـــود، حاصـــل کار انبوهـــی از تصاویـــر بی‌ریشـــه و 
بی‌هویـــت خواهـــد بـــود که نه بـــه فرهنـــگ بصری 
ایرانـــی وفادار اســـت و نه به نیازهـــای واقعی جامعه 

می‌دهد. پاســـخ 
تجربـــه نشـــان داده اســـت کـــه فناوری‌هـــای نـــو 
بـــدون مدیریـــت و بازتعریـــف حرفـــه‌ای، می‌توانند 
زمینه‌ســـاز انقراض مهارت‌های ســـنتی شوند. موج 
نرم‌افزارهـــای گرافیکـــی در دهـــه هفتـــاد شمســـی 
بســـیاری از طراحان دســـتی را از میـــدان به‌در کرد و 
مـــوج شـــبکه‌های اجتماعی در دهه نود شـــیوه‌های 

ســـنتی ســـفارش‌گیری را بـــر هم زد.
اما هـــر دو موج در عیـــن تهدیـــد، فرصت‌هایی تازه 

نیـــز پدیـــد آوردنـــد؛ گرافیـــک دیجیتـــال و تبلیغات 
مجـــازی‌ زاده همین دوره‌هاســـت. تفـــاوت امروز در 
این اســـت کـــه هوش مصنوعـــی نه تنها ابـــزار تولید 
را دگرگـــون می‌کنـــد بلکـــه مـــرز میـــان »خالـــق« و 
»مصرف‌کننـــده« را محـــو می‌ســـازد. اینجاســـت که 
بازتعریـــف حرفه، دیگـــر یک انتخاب نیســـت، بلکه 
ضرورتـــی فـــوری اســـت. بازتعریـــف حرفـــه طراحی 
گرافیـــک در عصر هـــوش مصنوعی تنها بـــه معنای 
یادگیری ابزارهای تازه نیســـت؛ بلکه به معنای تغییر 

نگاه بـــه نقش طراح اســـت.
شـــاید طـــراح آینـــده بیـــش از آنکـــه »اجراکننـــده« 
باشـــد، »هدایتگـــر«، »کیوریتـــور« یا »استراتژیســـت 
بصری« باشـــد؛ کســـی کـــه هـــوش مصنوعـــی را در 
مســـیر درســـت به کار می‌گیـــرد، خروجی‌هـــا را نقد 
و گزینـــش می‌کنـــد و هویـــت بومی را بـــر محصول 

تحمیـــل می‌کنـــد نـــه برعکس.
برای رســـیدن به این نقطـــه، آموزش‌هـــا باید تغییر 
کنـــد؛ دانشـــگاه‌ها و مؤسســـات آموزشـــی بایـــد از 
آموزش صـــرف نرم‌افزار فراتر روند و به دانشـــجویان 
تفکـــر انتقـــادی، مدیریـــت فنـــاوری و حساســـیت 
فرهنگـــی بیاموزنـــد. رســـانه‌ها و نهادهـــای صنفـــی 
نیـــز باید میـــدان را بـــرای گفت‌وگو و تبـــادل تجربه 

بـــاز کنند.
همان‌گونه که در ســـال‌های گذشـــته نشست‌هایی 
بـــا محوریت آینـــده گرافیک و فناوری‌هـــای نو برگزار 
شـــد، امـــروز نیـــز چنیـــن نشســـت‌هایی می‌تواند 

گفتمان تـــازه‌ای پدید آورد.
تنهـــا با چنیـــن تـــاش جمعی اســـت کـــه می‌توان 
امیـــدوار بود حرفـــه طراحـــی گرافیک در ایـــران نه 
قربانی بلکـــه مهارکننده این موج جدید باشـــد. در 

عیـــن حال بایـــد واقع‌بیـــن بود.
هـــوش مصنوعی با قدرت و ســـرعتی بی‌ســـابقه در 
حال گســـترش است و حتی کشـــورهایی با پیشینه 
قـــوی در طراحـــی نیـــز در برابـــر آن آســـیب‌پذیرند. 
راه‌حـــل در عقب‌نشـــینی کورکورانه نیســـت؛ تاریخ 
نشـــان داده اســـت کـــه مقاومـــت منفـــی در برابـــر 
فناوری‌های نو، ســـرانجامی جز انزوا و عقب‌ماندگی 
ندارد. آنچـــه می‌تواند گرافیک ایـــران را نجات دهد، 

گذاشـــته‌اند، هوش مصنوعی بخشی جدایی‌ناپذیر 
از مســـیر کاریشـــان اســـت و با عقب رفتن نسل‌ها و 
بـــه تناوب، امـــر ارتباط با هوش مصنوعی ســـخت‌تر 

. د می‌شو
از فرصت‌هـــای هـــوش مصنوعـــی می‌توانـــم بـــه: 
افزایش ســـرعت و بهره‌وری، گســـترش دایره تخیل 
و الهـــام، در دســـترس‌تر بـــودن طراحی و توســـعه‌ 
ســـبک‌ها و زیبایی‌شناســـی‌های جدید اشـــاره کنم 
و تهدیدهـــای آن را از بین رفتـــن بخش‌هایی از بازار 
کار و حذف پروژه‌های ســـاده و کم‌ارزش، یکنواختی 
در ســـبک‌ها، کاهـــش اصالـــت فـــردی، ابهـــام در 

مالکیـــت اثر و وابســـتگی زیـــاد به ابزار دانســـت.

 به نظر شما طراحان گرافیک ایرانی چقدر به 
ابزارها و علم پیشرفته گرافیک در دنیا مسلط 

هستند؟
از نظـــر اســـتعداد و خلاقیـــت هنـــری در  ایـــران 
جایگاه بســـیار خوبـــی قـــرار دارد. طراحـــان ایرانی 
در زمینه‌هایـــی ماننـــد هویـــت بصـــری، تایپوگرافی 
فارســـی، طراحـــی پوســـتر و تصویرســـازی مفهومی 

شـــهرت بین‌المللـــی دارنـــد.
 نمونه‌های موفقی از طراحان ایرانی در جشـــنواره‌ها 

و مسابقات بین‌المللی حضور داشته‌اند.
 از نظـــر فنـــی نیـــز بســـیاری از طراحـــان حرفـــه‌ای 
ایرانـــی تســـلط بالایـــی بـــر نرم‌افزارهای اســـتاندارد 
گرافیـــک جهانی دارند. امـــا این مهارت‌هـــا معمولاً 
در ســـطح فـــردی و نـــه سیســـتمی یـــا دانشـــگاهی 

توســـعه یافته‌انـــد.
ایـــن مورد را در برخی از طراحان مهاجر و جذب آنها 
در ســـازمان‌های بزرگی مثل گوگل و مایکروســـافت 

می‌توان دید.
در ســـال‌های اخیـــر، گروهـــی از طراحـــان ایرانـــی 
به شـــکل چشـــمگیری بـــه ســـمت ابزارهـــای نوین 
هـــوش مصنوعی در طراحـــی برای اپلیکیشـــن‌ها و 
وب‌ســـایت‌ها و مدلســـازی و انیمیشـــن ســـه‌بعدی 

کرده‌اند. حرکـــت 
با این حال، هنـــوز بخش بزرگـــی از جامعه‌ طراحی 
در ایـــران از این فناوری‌ها فاصلـــه دارد؛ دلیل اصلی 
آن دسترســـی محـــدود بـــه ابزارهـــای بین‌المللی، 
تحریم‌هـــا و هزینـــه‌ بـــالای آموزش‌هـــای تخصصـــی 

. ست ا
بـــه عنوان مثـــال، بســـیاری از پلتفرم‌هـــای طراحی 
مبتنی بر هـــوش مصنوعی در ایـــران به‌راحتی قابل 
اســـتفاده نیســـتند، یا نیاز به پرداخـــت ارزی دارند. 
در نتیجه، طراحان بیشـــتر از نسخه‌های غیررسمی 
یا روش‌هـــای خلاقانه بـــرای دور زدن محدودیت‌ها 

اســـتفاده می‌کنند.

به نظر شما برای حفظ مالکیت معنوی آثار 
طراحان گرافیک با آمدن هوش مصنوعی چه 

اقداماتی را باید انجام داد؟
با توجه به گسترش اســـتفاده از هوش مصنوعی در 
خلق آثار هنری، طراحـــان گرافیک باید برای حفظ 
مالکیـــت معنـــوی آثـــار خـــود در دنیـــای دیجیتال، 
اقداماتـــی عملـــی و قانونـــی انجـــام دهنـــد: تلاش 
بـــرای تصویـــب قوانین جدیـــد در حوزه ملـــی برای 
اســـتخراج اطلاعـــات جهانـــی در دفـــاع از حقـــوق 
مالکیـــت معنـــوی آثـــار هنـــری، ثبـــت آثـــار به‌طور 
رســـمی و دیجیتال، امضای قراردادهای شفاف برای 
اســـتفاده از ابزارهـــای هوش مصنوعی، اســـتفاده از 
ابزارهـــای حمایت‌کننده از مالکیت معنوی و ارتقای 
آگاهـــی حقوقـــی در جامعـــه طراحـــان گرافیک و در 
نهایـــت، نقش آمـــوزش، سیاســـت‌گذاری قانونی و 
نوآوری‌های فنی برای حفظ حقوق طراحان بســـیار 

مهم خواهـــد بود.

»تصاحب آگاهانه« این فناوری اســـت؛ تصاحب به 
معنای تســـلط فنی، پالایش فرهنگـــی و بازتعریف 
نقش انســـانی. بیم‌هـــا و امیدها در کنـــار هم قرار 
دارنـــد: بیـــم از بـــی‌کاری و بی‌هویتـــی، امیـــد بـــه 
ســـرعت و گســـتره امکانات؛ بیم از تضعیف عنصر 
انســـانی، امید به پـــرورش نقش‌های تـــازه؛ بیم از 
ارزان‌ســـازی بی‌حد ســـفارش‌ها، امید به توســـعه 

خدمات خلاقانه و اســـتراتژیک.
این دوگانـــه آینده حرفه مـــا را می‌ســـازد. اگر امروز 
تصمیمـــی آگاهانـــه گرفته شـــود، می‌تـــوان هوش 
مصنوعـــی را همچون هر فناوری دیگری به خدمت 
گرفـــت و از دل تهدیـــد، فرصتـــی تـــازه آفریـــد. اما 
اگر بی‌عملـــی و بی‌برنامگـــی حاکم شـــود، نه تنها 
بســـیاری از مهارت‌هـــا بـــه حاشـــیه مـــی‌رود بلکه 
جایـــگاه صنفی طراحـــان گرافیک ایران به‌شـــدت 
تضعیـــف خواهد شـــد. آنچه امروز به‌شـــکلی نرم و 
آرام رخ می‌دهـــد، می‌توانـــد فردا به بحرانی آشـــکار 
بدل شـــود؛ بحرانی کـــه در آن دیگر نه مشـــتری‌ای 
باقـــی می‌ماند و نه حرفـــه‌ای با هویت مشـــخص.

این هشـــدارها خیالبافـــی یا بدبینی نیســـت؛ نگاه 
بـــه تجربـــه کشـــورهایی کـــه زودتـــر از مـــا بـــا این 
مـــوج روبه‌رو شـــده‌اند، نشـــان می‌دهد کـــه بدون 
آماده‌ســـازی حرفه‌ای و سیاســـت‌گذاری فرهنگی، 
هـــوش مصنوعـــی بـــه ســـرعت بـــازار کار را تغییـــر 
می‌دهـــد و ارزش مهارت‌هـــای انســـانی را کاهـــش 
می‌دهد. در مقابل، همان کشـــورها نشان داده‌اند 
کـــه بـــا ســـرمایه‌گذاری در آمـــوزش، حمایـــت از 
نهادهای صنفی و توســـعه ابزارهای بومی، می‌توان 
نـــه تنها هویـــت حرفـــه‌ای را حفظ کرد بلکـــه آن را 
در ســـطحی تـــازه بازآفرینـــی کـــرد. حرفـــه طراحی 
گرافیـــک در ایـــران اکنون در چنیـــن نقطه عطفی 
ایستاده اســـت. یا با بازتعریف نقش‌ها، آموزش‌ها 
و ســـاختارها، ایـــن موج را مهـــار خواهد کـــرد و به 
فرصت بـــدل خواهد ســـاخت یـــا بـــا بی‌تفاوتی و 
تعلل، شـــاهد خواهـــد بود کـــه موجی نـــرم و آرام 

بنیان‌هایـــش را در هم می‌شـــکند.
هـــوش مصنوعی آمده اســـت تا بمانـــد؛ انتخاب با 
ماســـت که ایـــن مانـــدگاری را به پیوندی ســـازنده 
میان ســـنت و نـــوآوری بـــدل کنیم یا بـــه تهدیدی 
بـــرای هویـــت و معیشـــت خـــود بســـپاریم. آینده 
حرفه طراحی گرافیـــک در ایران نه در انکار فناوری 
بلکـــه در تصاحب آگاهانه و خلاقانه آن رقم خواهد 
خـــورد. ایـــن انتخابی اســـت کـــه امروز بایـــد کرد؛ 

فردا دیر اســـت.

حرفـــه طراحـــی گرافیـــک طـــی دهه‌هـــای گذشـــته در 
مواجهـــه با فنـــاوری با تحـــولات زیادی مواجـــه بوده که 
مهارت‌هـــای حرفه‌مندان را به چالش کشـــیده اســـت. 
اما همـــواره طراحـــان گرافیک هوشـــمندانه هر چالش 
را بـــه فرصتی بـــرای نوزایـــی، چـــه در ســـطح مهارتی و 
چـــه در ســـاحت اندیشـــه، تبدیـــل کرده‌اند.امـــروز بـــا 
دسترســـی فراگیر و ارزان اســـتفاده از هـــوش مصنوعی 
حرفـــه گرافیـــک در یکی دیگـــر از جدی‌تریـــن بزنگاه‌ها 
قـــرار دارد، این‌بار هوش مصنوعی نـــه فقط مهارت‌های 

فنی ارتباطـــات تصویری که مهم تـــر از همه چیز، عنصر 
خلاقیـــت را بـــه چالـــش کشـــیده و می‌خواهـــد آن را از 
ج کند. اگـــر حل مســـأله را به  انحصـــار انســـان‌ها خـــار
عنوان یکی از اصلی‌تریـــن کارکردهای دیزاین بپذیریم، 
هـــوش مصنوعـــی بـــازی را در ایـــن حوزه هـــم متحول 
خواهـــد کرد. در هفته‌های گذشـــته نشســـت تخصصی 
»هوش مصنوعـــی و بازتعریف حرفـــه طراحی گرافیک« 
به همـــت انجمن صنفـــی طراحـــان گرافیک ایـــران در 
خانـــه هنرمنـــدان برگزار شـــد و دربـــاره ابعـــاد مختلف 
اثـــرات هـــوش مصنوعـــی بـــر شـــغل و حرفـــه طراحـــی 

گرافیک مســـائلی مـــورد بحث قـــرار گرفت.
بـــه همیـــن بهانـــه گفت‌و‌گویـــی بـــا علیرضـــا وکیلـــی 
ورجـــوی طراح و مـــدرس گرافیک و عضو هیـــأت مدیره 
انجمـــن صنفـــی طراحان گرافیـــک ایران دربـــاره اثرات 
هـــوش مصنوعـــی بر حرفـــه گرافیـــک انجـــام دادیم که 

می‌خوانیـــد.

گفت و گو

سعیده احسانی راد 
گروه فرهنگی

یادداشت

حسین نوروزی
پژوهشگر حوزه مطالعات هنر

 هوش 
مصنوعی 

برای من مثل 
یک »همکار 
پرانرژی اما 
بی‌تجربه« 

است. ایده 
و سرعت 

می‌دهد، اما 
هنوز من باید 

تصمیم بگیرم 
چه چیزی 
معنا دارد. 

این موضوع 
در پروژه‌های 

گوناگون 
گرافیک به 

نتیجه بهتر و 
سریع‌تر منجر 

شده است

 فناوری‌های نو 
بدون مدیریت 

و بازتعریف 
حرفه‌ای، 
می‌توانند 
زمینه‌ساز 

انقراض 
مهارت‌های 

سنتی 
شوند. موج 

نرم‌افزارهای 
گرافیکی در 
دهه هفتاد 

شمسی 
بسیاری از 

طراحان 
دستی را از 

 میدان
 به‌در کرد

نمونه تصاویر پرتره هنرمندان که با هوش مصنوعی ساخته شده است


