
 »ذرات آشوب« 
راهی بغداد شد

بـــه  آشـــوب«  »ذرات  نمایـــش 
نویســـندگی و کارگردانـــی ابراهیم 
ر  حضـــو ی  ا بـــر هی  پشـــت‌کو
ششـــمین  مســـابقه  بخـــش  در 
تئاتـــر  لمللـــی  بین‌ا ره  ا جشـــنو
بغداد راهی عراق شـــد. ششمین 
جشـــنواره بین‌المللی تئاتر بغداد 
از ۱۰ تـــا ۱۶ اکتبـــر برابـــر بـــا ۱۸ تـــا 
۲۴ مهـــر در کشـــور عـــراق برگزار 
خواهد شد. ســـیدجواد یحیوی، 
یاشـــار نادری، گاتا عابدی، خیام 
حســـینی، پـــدرام زمانـــی، رضـــا 
آرامـــش، فهیمـــه موســـوی، مینا 
ترکمـــن، گندم احمدی، شـــبنم 
روزبهانـــه، پژمـــان برزگـــر، طاها 
صالحـــی و ایرج تدیـــن بازیگرانی 
هســـتند کـــه در ایـــن نمایش به 
ایفـــای نقـــش می‌پردازند./مهـــر

 

 ۴ فیلم ایرانی 
 در جشنواره کودک 

و نوجوان شارجه
فیلـــم  بین‌المللـــی  ره  جشـــنوا
کـــودک و نوجـــوان شـــارجه در 
امـــارات میزبان نمایـــش ۴ فیلم 
ایرانـــی  ســـینماگران  از  کوتـــاه 
خواهـــد بـــود. فیلم‌هـــای کوتاه 
پیام  ســـید ســـاخته   » خلیـــل «
حســـینی، »مجازات« ساخته پویا 
مفیـــد، »فـــردا، امـــروز نیســـت« 
ســـاخته ســـیدمهدی کرباســـی 
و»بالرینا« به کارگردانی مشـــترک 
فریما خلیلی و ســـهیل بابایی در 
این جشنواره به نمایش گذاشته 
می‌شوند. جشـــنواره بین‌المللی 
فیلـــم کـــودک و نوجوان شـــارجه 
از ۶ تا ۱۲ اکتبـــر )۱۴ تا ۲۰ مهرماه( 
در امارات برگزار می‌شود./ایسنا

 

 گالری سهراب 
 میزبان نمایشگاه 

»پیروان پوسیدگی«
»پیـــروان پوســـیدگی« عنـــوان 
ا  میتـــر « شـــی  نقا ه  یشـــگا نما
ابراهیمـــی« اســـت کـــه از 11 تـــا 
22 مهرمـــاه در گالـــری ســـهراب 
برپـــا می‌شـــود. بـــه گفتـــه میترا 
ابراهیمـــی هنرمند نقـــاش: »این 
مجموعه شامل ۲۳ اثر با تکنیک 
ترکیب مـــواد روی مقـــوا در ابعاد 
فاصلـــه  در  و  اســـت  مختلـــف 
ســـو  ایـــن  بـــه   1401 ســـال‌های 
متأثـــر از شـــرایط اجتماعی خلق 
کرده‌ام. در ایـــن مجموعه فیگور 
انســـان را با المان‌های طبیعی که 
زنده نیســـتند و هیچ گونه باروری 
و رشـــدی ندارند، ترکیب کرده‌ام 
 و بـــه بیانی اســـتعاری رســـیده‌ام.

/ایران

 

انتشار فراخوان 
یازدهمین جشنواره 

 موسیقی 
»بیَت و حَیران«

یازدهمین جشـــنواره سراســـری 
موســـیقی »بیَـــت و حَیـــران« بـــه 
دبیـــری حســـن حســـن‌زاده ۱۱ تا 
۱۳ آذرمـــاه امســـال در دو بخـــش 
رقابتـــی و غیررقابتـــی و با حضور 
نواحـــی  موســـیقی  هنرمنـــدان 
سراســـر کشـــور در شهرســـتان 
سردشت آذربایجان غربی برگزار 
می‌شـــود. هدف از این جشنواره، 
تقویت، بسط و گسترش فرهنگ 
فولکلور و موســـیقی بومی نواحی 
ایـــران، فراهـــم کـــردن زمینه‌ای 
مناســـب بـــرای رشـــد و ترویـــج 
گنجینـــه ارزشـــمند موســـیقی و 
ارج‌گـــذاری به تـــاش هنرمندان 

است./ایرنا

روی خط خبر

»افســـانه ســـپهر« تنها فیلـــم پویانمایی راه 
یافته بـــه بخش مســـابقه فیلم‌هـــای بلند 
بخـــش ملی در ســـی و هفتمین جشـــنواره 
بین‌المللی فیلم‌های کـــودکان و نوجوانان 
اســـت. این فیلـــم بـــه تهیه‌کنندگی مهدی 
جعفری جوزانی پس از »شمشـــیر و اندوه« 
دومیـــن انیمیشـــن بـــه تهیـــه کنندگـــی او 
بوده کـــه اولیـــن نمایش خـــود را در چهل 
و ســـومین جشـــنواره بین‌المللـــی فیلـــم 
فجـــر تجربـــه کـــرد و پـــس از چنـــد حضور 
بین‌المللی، حالا به جشـــنواره بین‌المللی 
فیلم‌هـــای کـــودکان و نوجوانـــان راه پیـــدا 

کرده اســـت.
عماد رحمانی کارگردان پویانمایی »افســـانه 
ســـپهر« معتقد است؛ شـــناخت پیداکردن 
نســـبت به ذائقه و علاقه‌منـــدی مخاطبان 
کودک و نوجوان کار بسیار سخت و دشواری 
اســـت. متأســـفانه برخـــی از اظهارنظرهـــا 
در فضـــای مجـــازی، نوعی نگـــرش منفی را 
نســـبت به این گروه ســـنی به وجـــود آورده 
اســـت. در صورتی کـــه واقعیت بـــه گونه‌ای 
دیگـــر اســـت. خوشـــبختانه در مجموعه ما 
تعـــدادی از نوجوانـــان بـــه عنـــوان کارآمـــوز 
مشـــغول فعالیت هســـتند و ارتبـــاط با آنها 
باعث شـــده تا شـــناخت بیشـــتری نسبت 

به این نســـل پیـــدا کنیم.
عمـــاد رحمانی کارگـــردان فیلـــم پویانمایی 
»افســـانه ســـپهر« گفت: »نخســـتین اکران 
این فیلم ســـال گذشته در جشـــنواره فیلم 
فجـــر اتفـــاق افتـــاد و خوشـــبختانه میزان 
واکنش‌های مثبت بـــه آن فراتر از انتظار ما 
بود. »افسانه ســـپهر« با توجه به فضای آن و 
نـــوع روایت ماجراجویانه خود، با اســـتقبال 
مخاطبان هدف مواجه شـــد. بـــا اینکه این 
فیلم به صورت بین‌المللی نیز عرضه شـــده 
و در مناطقی نظیر روســـیه و آسیای مرکزی 
مورد توجه قرار گرفت و به زبان روســـی نیز 

دوبله شـــده است.«
او بـــا اشـــاره بـــه بازخوردهـــا در بـــازار اروپا و 

آمریکا عنـــوان کرد:» در اروپای غربی یکی از 
تهیه‌کنندگان به نام ســـینمای انیمیشن به 
تیم ما اضافه شـــد کـــه او در این حرفه نامی 
معتبـــر به حســـاب می‌آیـــد. خوشـــبختانه 
تاکنون »افســـانه ســـپهر« با واکنش مثبتی 
در بازارهـــای اروپایـــی و آمریکایـــی مواجـــه 

است.« شده 
رحمانی ادامه داد:» برای من همواره فرآیند 
خلـــق و ارتباط بـــا مخاطـــب دارای اهمیت 
بوده اســـت. اولیـــن تجربه ســـینمایی من 
در زمینه تولید فیلم انیمیشـــن، »شمشیر و 
اندوه« بود که آن را برای مخاطبان نوجوان 
و بزرگســـال تولیـــد کردیـــم. مـــن پیـــش از 
کارگردانـــی در زمینـــه پویانمایـــی، در حوزه 
بازی‌های رایانـــه‌ای فعالیت می‌کـــردم و به 

دلیل شـــباهت کلی میان بازی‌های رایانه‌ای 
و انیمیشـــن، توانســـتیم با این حوزه قرابت 
و نزدیکـــی پیدا کنیـــم. البته جهـــان درونی 
میان بازی‌های رایانه‌ای و انیمیشـــن بســـیار 
با یکدیگر متفاوت اســـت و به همین دلیل 
تصمیم گرفتیم تا مخاطبـــان هدف خود را 
بیش از پیش و بهتر از قبل مورد شناســـایی 
قرار دهیم. در نتیجه از نظرات کارشناســـان 
محتوایـــی، روانشناســـی و... در تیم تولید 

بهره گرفتیم.« 
او افـــزود: »فعـــالان حاضـــر در ســـینمای 
انیمیشن کشـــور در تلاش هســـتند تا خود 
را بـــه ســـطح اول اســـتاندارد کیفـــی در این 
صنعت نزدیـــک کننـــد. در این مســـیر نیاز 
اســـت تا مزیت‌های تولیـــدات داخلی مورد 

تأکید و توجه قـــرار گیرد. قصه‌های مختص 
زیســـت ایرانـــی، فضاســـازی، شـــوخی‌های 
برآمده از فرهنگ داخلـــی از جمله مواردی 
اســـت که می‌توانـــد برای مخاطـــب جالب 
توجـــه باشـــد و او را بـــه خود جـــذب کند. 
ایـــران دارای ریشـــه‌های فرهنگـــی و تمدنی 
قابل احترامی اســـت و برای مثال افسانه‌ها 
و روایت‌هـــای بســـیار خـــوب و جذابـــی در 
بســـتر فرهنگی کشـــور وجـــود دارد. اگر در 
تولیدات خـــود به ایـــن موارد توجه نشـــان 
دهیـــم، مخاطـــب داخلـــی متوجـــه تمایز 
انیمیشـــن‌های ایرانی و جهانی خواهد شد 
و به تماشـــای تولیدات داخلـــی رغبت پیدا 
می‌کنـــد. تجربـــه بین‌المللی کشـــورهایی 
نظیر چین نیـــز موفقیت این اســـتراتژی را 

اثبـــات می‌کند.«
ایـــن فیلمســـاز بیـــان کـــرد: »در »افســـانه 
ســـپهر« و بر مبنای معیارهای موجود، چهار 
ســـرزمین به تصویر کشـــیده شـــده اســـت 
و تـــاش کردیـــم افســـانه‌های مختلفی در 
ســـیر روایت، مورد بازنمایی قرار گیرد. برای 
روایت این فیلـــم موقعیتی بی‌زمان و مکان 
درنظـــر گرفته شـــده اســـت و در عین حال 
در مرحله دوبلـــه، از لهجه‌ها و گویش‌های 
مختلـــف موجود در ایـــران بـــرای کاراکترها 
بهره بردیـــم. بزرگ‌ترین هدف ما ســـاختن 
فضایی سرشـــار از شـــوخی‌ها و موضوعات 
برخواســـته از فرهنگ ایرانـــی در دوبله این 
فیلم بود تـــا مخاطب بتواند هرچه بیشـــتر 

با این انیمیشـــن ارتباط برقـــرار کند.«

دیده می‌شـــود. بالانـــس در حس و کیفیت 
ارائـــه بازیگران بر عهده کارگردان اســـت که 

از بیـــرون کلیـــت قـــاب را می‌بیند.
امـــا در کنار تمام ســـکانس‌های پردیالوگ و 
پر اکت، یـــک پلان کوتاه اســـت که توانایی 
فتحـــی در بازیگـــری را بیش از قبل نشـــان 
می‌دهد؛ جایـــی که آوا در آینه دستشـــویی 
رســـتوران، تصویر کامیـــار را می‌بیند. تمرکز 
قاب روی‌ کاراکتر آواســـت، امـــا نگاه عمیق 
کامیـــار که ترس، اســـتیصال و شـــرمندگی 
را توأمـــان دارد، در همـــان آینـــه بـــه خوبی 

منتقل می‌شـــود.
ایـــن بـــازی درونی شـــاید در امتـــداد نقش 
صابر عبدلی در »شـــهرزاد« مانند ســـکانس 
شـــوخی‌های عاشـــقانه بـــا شـــیرین کنـــار 
حوض یا نقش ســـیاوش در »جیران« مانند 
ســـکانس دیـــدار با جیـــران و شـــاه، هنگام 

اسارت و‌ شـــکنجه باشد.
فتحـــی بازیگری ا‌ســـت که با تغییـــر لحن و 
حالت چشـــم‌ها می‌تواند حس را به خوبی 
منتقـــل کنـــد و نیازی بـــه حـــرکات پررنگ 
بیرونـــی نـــدارد امـــا هـــر بازیگری دوســـت 
دارد نقش‌هـــای متفاوت بـــازی کند و حالا 
بعـــد از نقـــش ســـامان در ســـریال »قطب 
شـــمال«، این دومین‌بار اســـت کـــه در یک 
نقش اصلـــی متفاوت در پروژه‌ای مســـتقل 
از پدرش، بازی کرده اســـت. پس از گذشت 
ســـال‌ها از ورود او‌ بـــه بازیگـــری، ایـــن دو 
فرصت اخیر شـــاید باعث شـــود کارگردانان 
جســـارت ســـپردن نقش‌های جدیـــد را به 
خود امیرحســـین فتحی پیدا کننـــد، نه به 

پسر حســـن فتحی.

بعضـــی داشـــته‌ها همان‌قدر کـــه از بیرون 
فرصت دیده می‌شـــوند، برای خود شخص 

هستند. تهدید 
بـــه دنیا آمـــدن در یـــک خانواده شـــناخته 
شـــده یعنی هویـــت فـــرد از همـــان اول بر 
اســـاس نام خانوادگی‌اش تعیین می‌شود، 

نـــه عملکرد یا دســـتاورد شـــخصی.
در بازیگـــری، پســـر یـــا دختر فلانـــی بودن 
شـــاید کاتالیزوری برای ورود بـــه این عرصه 
باشـــد، اما ســـاخت هویت فـــردی و اثبات 
استعداد و توانایی شخصی خیلی سخت‌تر 
و زمان‌برتـــر از زمانـــی‌ اســـت کـــه یـــک فرد 
ناشـــناس پا بـــه این حـــوزه می‌گـــذارد؛ چرا 
کـــه اجـــازه آزمـــون و خطـــا دارد و بـــدون 
پیش‌زمینـــه فقط به خروجـــی نهایی کار او 

دقت می‌شـــود.
امیرحســـین فتحـــی یکـــی از مثال‌هایـــی‌ 

اســـت که شـــاید اگـــر پســـر یک کارگـــردان 
حرفـــه‌ای و کاربلد نبود، خیلی زودتر از اینها 
نقش‌هـــای متفـــاوت از او‌ می‌دیدیـــم، نـــه 
لزومـــاً به معنای کیفیت بیشـــتر، بلکه فضا 

داشـــتن برای تجربه‌هـــای متعدد.
نقش »کامیـــار« در ســـریال شـــغال که این 
روزهـــا در حال پخش اســـت، وقـــت دیده 
شـــدن امیرحســـین فتحـــی اســـت. انرژی 
و تلاش‌‌هـــای او بـــرای بـــه تصویر کشـــیدن 
ایـــن کاراکتـــر چندلایه با انتخـــاب یک بازی 
بیرونـــی و متفاوت نســـبت بـــه نقش‌های 
قبلی‌اش، در کل کار دیده می‌شـــود اما این 
تلاش‌ها گاه به درســـتی به ثمر نشسته و گاه 

غلو شـــده به چشـــم می‌آیند.
این بـــازی بیرونی، جایی کـــه لایه جدیدی 
از کاراکتـــر کامیار را در ســـکانس اســـتخر با 
پدرش )مهدی ســـلطانی( می‌بینیم، بسیار 
درست و تأثیرگذار اســـت. دوربین حرکت 
اضافه ندارد و اجازه می‌دهد تماشـــاگر قصه 

کاراکتر را بشنود.
فتحی در این ســـکانس قرار اســـت رازی از 
کودکی خـــود را فاش کند کـــه دلیل اصلی 
رفتارهـــای خشـــن، عصبی و عـــدم توانایی 
او در رفتـــار بالغانـــه اســـت. فتحـــی طوری 

کامیـــار را بازی‌ می‌کند که بدون شکســـتن 
غـــرور، التماس کـــردن یا ترحـــم خریدن، 
بزرگ‌تریـــن دردش را بـــه پـــدرش می‌گوید 
و جـــوری او را گوشـــه رینـــگ می‌گـــذارد که 
جز ســـکوت چیزی باقـــی نمی‌مانـــد. او در 
این ســـکانس از آن کامیـــار بی‌عقل، پررو و 
منزجرکننده، در حرکتـــی ظریف با تلفیق 
حـــس درونی و بـــازی بیرونی بـــه آرامی لایه 
تازه‌ای از شـــخصیت‌اش را رو می‌کند. حالا 
شاید همچنان تماشـــاگر گناه تجاوز را بر او 
نبخشـــد، اما دیگر کامیار را سیاه نمی‌بیند و 

احتمالاً بتوانـــد درکش کند.
یـــا در ســـکانس اولیـــن گفت‌و‌گـــو بـــا زن‌ 

پـــدرش )شـــبنم مقدمی( حـــس اضطراب 
پنهان ‌شـــده زیر اعتمادبه‌نفس ســـاختگی 
و صحبت در مـــورد کتاب هیتلر را به خوبی 

بـــازی می‌کند.
همین جنـــس از بازی، در ســـکانس‌هایی 
نپخته و غلو‌آمیز شـــده‌ اســـت؛ به‌خصوص 
در ســـکانس‌هایی که سطح کیفی بازیگران 
تـــراز نیســـت. اینجاســـت که نقـــش مهم 
کارگـــردان در هدایـــت بازیگـــر و انتخـــاب 
درســـت موقعیت به چشـــم می‌آیـــد. برای 
مثـــال انتخـــاب بازیگـــر زن نقـــش مقابـــل 
کامیـــار )تـــارا( به قدری اشـــتباه اســـت که 
پاســـکاری‌های عاطفـــی و‌ حســـی اتفـــاق 

نمی‌افتـــد. بی‌تجربگـــی بازیگر نقـــش تارا 
در بیـــان دیالـــوگ، انتقـــال حـــس و‌ درک 
درست از موقعیت ســـکانس کاملاً مشهود 
اســـت. وقتی حس از یـــک کاراکتر منتقل 
نمی‌شـــود، در ســـکانس‌های پرتنش مانند 
دعـــوا در خانه کامیار که منجـــر به خودزنی 
او می‌شـــود یا درگیـــری در کافه، بـــار اضافه 
روی دوش کاراکتـــر دیگـــر می‌افتـــد. اینجا 
اگـــر بازیگـــر از تجربه کافی برخـــوردار نبوده 
و کارگـــردان نیز حـــد و اندازه بـــازی بیرونی 
را کنترل نکند و انتخاب درســـتی در اندازه 
نمـــا و زاویه نداشـــته باشـــد، آن میـــزان از 
خشـــم و واکنـــش کامیار نیـــز زیـــاد از حد 
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فرهنگی

به وقت دیده شدن
تأملی در موقعیت بازیگری امیرحسین فتحی

یادداشت

آوا فیاض
بازیگر و کارگردان تئاتر

 قصه های بومی سکوی پرش 
رقابت جهانی است

عماد رحمانی، نویسنده و کارگردان پویانمایی »افسانه سپهر«:

گفت و گو

گروه فرهنگی

به دنیا 
آمدن در 

یک خانواده 
شناخته 

شده یعنی 
هویت فرد از 

همان اول بر 
اساس نام 

خانوادگی‌اش 
تعیین 

می‌شود، 
نه عملکرد 
یا دستاورد 

شخصی

شناخت 
پیداکردن 
نسبت به 

ذائقه و 
علاقه‌مندی 

مخاطبان 
کودک و 

نوجوان کار 
بسیار سخت 

و دشواری 
است. 

متأسفانه 
برخی از 

اظهارنظرها در 
فضای مجازی، 

نوعی نگرش 
منفی را نسبت 

به این گروه 
سنی به وجود 

آورده است. 
در صورتی که 

واقعیت به 
گونه‌ای دیگر 

است

بنیامین شـــجاعی کارگردان هنری انیمیشـــن »افسانه سپهر« برش
گفـــت: »من پیـــش از ایـــن در صنعت بازی‌هـــای رایانه‌ای 
فعالیت می‌کردم و نســـبت به  ســـینمای انیمیشـــن برای 
ورود احســـاس خوبـــی نداشـــتم. در تولیـــد بازی‌هـــای 
رایانـــه‌ای عمومـــاً خلـــق فضایـــی واقع‌گرایانـــه اهمیـــت 
بیشـــتری دارد و بنابر ایـــن تجربه، در اولین فیلـــم پویانمایی 
این گـــروه یعنی »شمشـــیر و اندوه«، پرداختـــن به فضایی رئـــال و واقع‌گرایانه 
مـــورد توجـــه قرار گرفـــت. اما بعدها و در »افســـانه ســـپهر« فضایـــی فانتزی را 
تجربـــه کردیم که ایـــن موضوع برای گروه تولید بســـیار چالـــش برانگیز بود.«
وی ادامـــه داد: »ســـال گذشـــته بـــا پویانمایـــی »شمشـــیر و انـــدوه« حضور در 
جشـــنواره بین‌المللـــی فیلم‌هـــای کـــودکان و نوجوانـــان را تجربـــه کردیم که 
خوشـــبختانه مخاطبان گروه ســـنی نوجوان بســـیار با اثر همراه شـــدند. برای 
مـــن جالب بود که در نشســـت پرســـش و پاســـخ این فیلم، ســـؤالات بســـیار 
تخصصی از ســـوی این گروه سنی مطرح شـــد، در صورتی که در جشنواره فیلم 
فجر عموماً پرســـش‌ها بسیار ســـاده‌تر و ابتدایی بودند و حتی چندان ارتباطی 
با حوزه انیمیشـــن نداشـــتند. بنابراین وجود بازخوردهای اینچنینی باعث شد 
تا برای ادامه مســـیر در ســـینمای انیمیشن انگیزه بسیار بیشـــتری پیدا کنم.«

شـــجاعی افزود: »نوع پرسشـــگری حرفـــه‌ای خبرنگاران نوجوان این جشـــنواره 
بـــرای مـــن بســـیار جالب اســـت و ایـــن موضـــوع نشـــان می‌دهد نســـل جدید 
فرزنـــدان این ســـرزمین دارای چـــه توان و پتانســـیل بی‌نظیری هســـتند. نباید 
در مرحله تولید، ذهـــن کودکان و نوجوانان را ســـاده و ابتدایی در نظر بگیریم، 
چراکه بســـیاری از آنها به تماشـــای آثار گروه ســـنی بزرگسال می‌نشـــینند و این 
موضـــوع در نوع نـــگاه و ســـلیقه آنها اثر‌گذار اســـت. تولیـــد اثری کـــه بتواند به 
صـــورت همزمان مورد اقبال گروه‌های ســـنی مختلف قرار بگیرد، امری ســـخت 
و پیچیـــده اســـت و زمان زیادی را برای رســـیدن بـــه چهارچوبی درســـت در این 
زمینـــه باید صرف کرد. برای مثال ســـبک و شـــیوه راه رفتـــن کاراکترهای فانتزی 

با شـــخصیت‌های رئـــال بســـیار متفاوت اســـت و باید نســـبت به ایـــن موضوع 
توجه جدی نشـــان داده شود.«

ایـــن کارگـــردان تصریـــح کرد: »بـــرای شـــناخت بهتر نســـل جدید مـــا تلاش 
می‌کنیـــم تا پیوســـته به تماشـــای آثـــار مختلف این حـــوزه بنشـــینیم و نقاط 
قـــوت و ضعف آنهـــا را در مواجهـــه با مخاطـــب تحلیل کنیم. امروزه شـــرایط 
به گونه‌ای اســـت که برای جذب مخاطبـــان کودک، تنهـــا 10 دقیقه فرصت در 
اختیـــار دارید و اگر نتوانید موجبات اشـــتیاق آنها را نســـبت بـــه دنبال کردن 
قصه فراهم کنید، تماشـــاگر را از دســـت خواهید داد. بـــا اینکه در برخی از آثار 
ذهنیـــت کودکان بســـیار ســـطحی و ابتدایی در نظـــر گرفته می‌شـــود،اما باید 
ایـــن نکته را در نظر گرفـــت که کودکان امروز دارای تفکری پیچیده هســـتند و 
ایـــن موضوعات از جمله مهم‌ترین مواردی اســـت که باید در ســـاخت و تولید 
آثار مختلف لحاظ شود.« شـــجاعی در پایان گفت: »خوشبختانه در استودیو 
مهوا امکانات زیادی از جانب تهیه‌کننده در اخیار فیلمســـازان و بازی‌ســـازان 
قـــرار داده می‌شـــود. ما نیز در تلاش هســـتیم تـــا با تلاش‌های شـــبانه‌روزی و 

کیفیـــت تولیـــد کارهای متفـــاوت، در جهت افزایش 
محصولات گام برداریم. این روزها 

کیفیـــت تولیـــدات انیمیشـــن 
ایران بسیار از ســـطح منطقه 
خاورمیانـــه فراتـــر اســـت و با 

کمی تلاش بیشتر می‌توانیم 
در سطح شرق 

آســـیا و حتی 
نیـــز  پـــا  و ر ا

یـــی  ‌ها ف حر
گفتـــن  ی  ا بـــر
داشـــته باشیم.«

ذهن کودکان امروز ساده نیست، آنها تفکری پیچیده دارند

رحمانی یادآور شـــد:» نســـل تـــازه ، کودکان 
و نوجوانان امروز بســـیار باهوش هســـتند. 
عمومـــاً در خصـــوص ایـــن گـــروه ســـنی در 
جامعه تصور نادرستی وجود دارد و بسیاری، 
آنها را افرادی ســـطحی می‌داننـــد، اما زمانی 
که با آنهـــا ارتباط بیشـــتری پیـــدا می‌کنیم 
و دقیق‌تـــر ایـــن نســـل را واکاوی می‌کنیـــم، 
هـــوش و عمـــق فکـــری آنهـــا در مســـائل 

گوناگـــون بســـیار به چشـــم می‌آید.«
ایـــن فیلمســـاز تأکیـــد کـــرد:» جشـــنواره 
بین‌المللـــی فیلم‌های کـــودکان و نوجوانان 
در طول ســـال‌های حیات خـــود با دو ویژگی 
مهم شناخته شـــده است. این رویداد نشان 
می‌دهـــد کـــه ســـینمای کـــودک و نوجـــوان 
هنـــوز زنده اســـت و نفـــس می‌کشـــد. این 
گروه ســـنی یک ســـوم تعـــداد کل مخاطبان 
ســـینمای ایران را تشـــکیل می‌دهند و حتی 
به تدریج شاهد هســـتیم که سهم بیشتری 
از اکران را نیز به خـــود اختصاص می‌دهند. 
جشـــنواره فیلم‌هـــای کـــودکان و نوجوانان 
فرصتـــی برای تعامـــل چهره به چهـــره میان 
ســـازندگان آثـــار و مخاطبان هـــدف فراهم 
می‌کنـــد و ایـــن موضـــوع می‌تواند بـــه نوعی 
جریان‌ســـازی منجر شـــود. خوشبختانه این 
روزها تولیـــد فیلم انیمیشـــن در ایران رونق 
بســـیاری پیدا کرده اســـت و تقریبـــاً در طول 
ســـال، چرخه اکران از وجود فیلم انیمیشن 
خالی نیســـت.« وی اضافه کـــرد:» رویارویی 
بـــا مخاطبان جشـــنواره فیلم‌هـــای کودک و 
نوجوان در ســـال گذشته نشـــان داد که این 
گروه ســـنی علاقه‌مند هســـتند تا با عوامل 
تولید فیلم‌های انیمیشـــن ارتباط بیشـــتری 
داشته باشـــند. خوشـــبختانه در این رویداد 
توجه زیادی بـــه نقش خبرنـــگاران و داوران 
کودک و نوجوان شـــده اســـت و نیاز اســـت 
تا این موضـــوع حتی بیش از گذشـــته مورد 

تأکید قـــرار بگیرد.«
رحمانی در پایان با اشـــاره بـــه ظرفیت‌های 
جشـــنواره مختـــص گـــره ســـنی کـــودکان و 
نوجوانـــان، گفت: »در جشـــنواره فیلم فجر 
شـــکل خاصـــی از رقابـــت میان آثـــار وجود 
دارد امـــا در جشـــنواره فیلم‌هـــای کودکان و 
نوجوانان فضا صمیمانه‌تر اســـت و شاید به 
همین دلیل اســـت که چهره‌هـــای معتبر با 
رغبت به‌عنـــوان داور در ایـــن رویداد حاضر 

» . می‌شوند


