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فرهنگی

موزه فرش ایـــران، میزبان نمایشـــگاه 
»گـــره« اســـت کـــه در تقاطـــع پیچیده 
فرهنگ، تاریـــخ و تکنولوژی ایســـتاده 
اســـت. ایـــن نمایشـــگاه نـــه تنهـــا بـــه 
گره‌هـــای فیزیکـــی در بافـــت فرش‌ها 
اشـــاره دارد، بلکه با بازتعریف این نماد 
به مثابه نقطه اتصال گذشـــته و حال، 
ســـنت و نـــوآوری، و مادیـــت و انتزاع، 
روایتـــی چندلایـــه از هویـــت ایرانـــی-
خاورمیانـــه‌ای را در جهانی پیوســـته در 

حال‌گـــذار ارائـــه می‌کند. 
»گره« به عنوان یک استعاره مفهومی، 
فضایی را می‌آفریند که در آن الگوهای 
باســـتانی فرش—از نقـــوش حیوانی تا 
گل‌های اســـلیمی و هندسه مقدس—
بـــه زبانـــی معاصـــر ترجمه می‌شـــوند. 
ایـــن ترجمـــه نـــه تقلیـــدی ســـطحی، 
بلکـــه بازآفرینـــی انتقادی اســـت که با 
بهره‌گیـــری از رســـانه‌های دیجیتـــال، 
چاپ، انیمیشـــن و چیدمان، لایه‌های 
پنهان نمادها را در مواجهه با مســـائل 
امروزیـــن خاورمیانـــه— از جنـــگ تـــا 
بحران محیط زیست، از جست‌و‌جوی 
هویـــت تا تنش‌هـــای قدرت— آشـــکار 

. زد می‌سا
ایـــن  نیـــا هنرمنـــد  محمـــد کریمـــی 
نمایشـــگاه، همچون باستان‌شناسان 
معاصـــر، بـــا حفـــاری در حافظه بصری 
فرش، ردپای اســـطوره‌ها، اعتقادات و 
مناسبات اجتماعی را به پرسش‌هایی 
تبدیل می‌کند که در بســـتر مدرنیته و 
جهانی‌ســـازی طنین‌انـــداز شـــده‌اند. 

در این نمایشـــگاه، هر اثر به مثابه یک 
»فضای ســـوم« )بـــه تعبیر هومـــی بابا( 
عمـــل می‌کنـــد؛ جایی کـــه تضادهای 
به‌ظاهر آشـــتی‌ناپذیر مانند دســـتباف 
حرکـــت،  و  ایســـتایی  دیجیتـــال،  و 
فـــردی و جمعی نه در تقابـــل، بلکه در 

گفت‌وگـــوی پویـــا قـــرار می‌گیرند.
انیمیشـــن‌هایی که نقوش هزارســـاله 
»لچـــک و ترنـــج« را بـــه صحنه‌هایی از 
نبردهـــای امـــروزی تبدیـــل می‌کنند، 
یـــا چیدمان‌هایـــی کـــه بافـــت فرش 
را بـــا داده‌هـــای زیســـت‌محیطی پیوند 
می‌زننـــد، تنهـــا نمونه‌هایـــی از ایـــن 
هســـتند.  میان‌رســـانه‌ای  گفتمـــان 
همچنیـــن، نمایشـــگاه بـــا ارجـــاع بـــه 
لـــوی   » یـــن د نما کارکـــرد  « یـــه  نظر
اســـتروس، فرش را نه بـــه عنوان یک 
شـــیء تزئینـــی، بلکـــه بـــه مثابـــه یک 
متـــن فرهنگـــی بازخوانـــی می‌کند که 
در آن هـــر گـــره، حامـــل داســـتانی از 
مقاومـــت، زیبایـــی و بقاســـت. ایـــن 
روایـــت از خلال آثـــاری کـــه مذهب را 
در تقاطع سیاســـت بازمی‌شـــکافند، یا 
هویت زنانـــه را در تاروپـــود نقش‌های 
گیاهـــی جســـت‌و‌جو می‌کننـــد، عمق 
تراژدی‌هـــا و امیدهـــای منطقـــه‌ای را 
نمایان می‌ســـازد کـــه خود خاســـتگاه 
اولین گره‌های تمدن بشـــری اســـت. 
»گره« در نهایت، پرسشی است درباره 
ماهیـــت پیوندهـــا: چه چیـــزی را باید 
گسســـت؟ چـــه چیـــزی را بایـــد حفظ 
کـــرد؟ و چگونـــه می‌تـــوان در جهانـــی 

آکنده از گسســـت، زبانی مشترک برای 
تداوم خلـــق نمود؟ این نمایشـــگاه، با 
عبـــور از مرزهـــای رســـانه و گفتمـــان، 
مخاطب را به بازاندیشی در نقش خود 

بـــه عنـــوان بافندگانی دعـــوت می‌کند 
کـــه همزمان هـــم محبـــوس الگوهای 
تاریخی‌انـــد و هـــم خالقان جســـورانه 

ح‌هـــای فردا. طر

یادداشت

 رزا متین فر 
منتقد هنری

 »فرش« پـرچم دوم ایـران است
محمد کریمی نیا نقاش دیجیتال آرتیست در گفت و‌گو با »ایران«:

طراحی 
فرش‌ها 

با الهام از 
روایت‌های 

قومی و 
منطقه‌ای 

فرش‌های 
ایرانی با 

ترکیبی از 
نرم‌افزارهای 

دوبعدی و 
سه‌بعدی 

شکل گرفته و 
بعد از طراحی 

شکل نهایی 
خود، بافته 

شده‌اند

نمایشـــگاه »گره« در مـــوزه فرش ایران، با هدف نمایش اولین نســـل از فرش‌های دیجیتـــال و ایجاد پلی میان 
هنـــر ســـنتی و نوآوری‌های معاصر برگزارشـــد. محمـــد کریمی‌نیا هنرمندی کـــه در عرصه دیجیتـــال آرت فعال 
اســـت و جزو هنرمندان بین رشـــته‌ای اســـت در این نمایشـــگاه، بـــا خلق ۲۸ اثـــر فرش دیجیتال کـــه به طرز 
درخشـــانی میان هنر دیجیتال و زبـــان تصویری فرش ایرانی حرکت می‌کنند، حضوری شـــاخص دارد. آثار او با 
اســـتفاده از تکنیک‌های نوین، به شـــکلی نوآورانه به روایت مضامین تاریخـــی و فرهنگی پرداخته‌اند و نمونه‌ای 
از خلاقیتی هســـتند که ســـنت را نه به عنوان میراثی ایســـتا، بلکه همچون ماده‌ای زنده بـــرای تجربه‌های تازه 
بـــه کار می‌گیرند.  به بهانه برگزاری این نمایشـــگاه گفت‌و‌گویـــی با این هنرمند انجـــام داده‌ایم که می‌خوانید.

گزارش

سعیده احسانی راد
گروه فرهنگی

تقاطع پیچیده فرهنگ، تاریخ و تکنولوژی

این مفهـــوم را هنگام خلق آثـــار در نظر 
داشـــتم. خـــود ایـــن مضمـــون در اصل 
موضـــوع پرداختن به هویت گمشـــده و 
جامعه امروز ما و شـــاید بیرون کشیدن 
معنایـــی تـــازه از زندگـــی و امیـــد از دل 
روایت‌هـــا و نشـــانه‌های نوســـتالژیک 
بـــود. نمایشـــگاه »گـــره« ادامه»توافـــق 
پنهان« اســـت، برای یافتـــن همان امید 
و هویـــت از دســـت رفتـــه طرح مســـأله 
هویت فردی و جمعی این بار به‌واســـطه 
فـــرش. در این‌جا فـــرش نـــه صرفاً یک 
بهانه، بلکه هویت مشـــترکی اســـت که 
ما را بـــه هم گـــره می‌زند. چیـــزی که ما 
را بـــه هم وصل می‌کنـــد امکان مقاومت 
ما و خود اجتماع ماســـت. شـــاید بتوان 
گفـــت فـــرش مفهـــوم وحـــدت و پرچم 

ماست. دوم 
 

 در مورد طراحی و بافت و اجرای 
فرش‌های دیجیتال و حجم‌های 

دیجیتالی توضیح می‌دهید؟
طراحـــی فرش‌ها با الهـــام از روایت‌های 
قومـــی و منطقـــه‌ای فرش‌هـــای ایرانـــی 
بـــا ترکیبـــی از نرم‌افزارهـــای دوبعدی و 
سه‌بعدی شـــکل گرفته و بعد از طراحی 

شـــکل نهایی خود، بافته شـــده‌اند.
 متریـــال ایـــن فرش‌ها از جنـــس پنبه و 
ابریشـــم اســـت و اگر شـــما تلفن همراه 
خـــود را روی فرش‌هـــا نگـــه داریـــد یک 
ویدیـــو آرت در قالـــب انیمیشـــن پخش 
می‌شـــود و مخاطـــب مثل نقاشـــی‌های 
دیجیتـــال ایـــن مجموعـــه می‌توانـــد به 
جهان دیجیتال اثر سفر کند. همچنین 
حجم‌هایی در ابعـــاد مختلف برگرفته از 
موتیف‌های فرش‌هـــا و قالی‌های ایرانی 
مثل طاووس‌ها طراحی و ســـاخته شده 
کـــه طراحـــی ایـــن حجم‌هـــا به‌صـــورت 
دیجیتالی در نـــرم افزارهای ســـه بعدی 
بـــوده و ســـاخت ایـــن حجم‌هـــا نیـــز با 
اســـتفاده از چاپگرهای خاص سه بعدی 
صـــورت گرفته و بعد پروســـه نهایی روی 
آن انجـــام شـــده اســـت. ایـــن حجم‌ها 
نیـــز اولیـــن حجم‌هایی‌انـــد که بـــا نگه 
داشـــتن تلفـــن همراه بـــه روی اثـــر وارد 

دنیـــای دیجیتالی آن می‌شـــویم.
 

به عنوان یک هنرمند بینارشته‌ای 
از کدام رشته‌های هنری و 

غیرهنری در خلق مجموعه گره 
استفاده کرده‌اید؟ 

غ از کانســـپت کلی در این مجموعه    فار
کـــه هر اثر با نگاهی روایی و داســـتانی به 

ادبیات، نمایشنامه‌ها و اتفاقات تاریخی 
ایـــران و جهان شـــکل گرفتـــه در بخش 
طراحی و اجـــرا از نرم‌افزارهای دو بعدی 
و ســـه بعدی )دیجیتال آرت(، ویدیو آرت 
در قالب مدیای انیمیشـــن، موســـیقی، 
عکاســـی، طراحی حجم، طراحی فرش 

و معماری اســـتفاده شده است.
 

جالب شد. در مورد تلفیق این 
رشته‌ها در آثارتان بیشتر توضیح 

می‌دهید؟ مثلاً موسیقی با فرش، 
یا معماری در حجم‌ها و نقاشی‌ها 

چطور همنشین شدند؟
در اصل این رشـــته‌ها برای خلق یک اثر 
هنـــری واحد بـــا یک همپوشـــانی دقیق 
باهم همنشین شـــدند، من سعی کردم 
از هر رشـــته به انـــدازه و بجـــا برای خلق 
این کل، اســـتفاده کنم. مثلاً بخشـــی از 
موســـیقی ویدیو انیمیشـــن‌ها را خودم 
ســـاخته‌ام یا در آثار از معماری خود موزه 
فرش الهـــام گرفته‌ام، یعنی بخش‌هایی 
از مـــوزه فـــرش را در نرم‌افزارهـــای ســـه 
بعـــدی معمـــاری باز‌ســـازی کـــردم و در 
ویدیو انیمیشـــن‌ها در خدمت کانسپت 
بـــکار بـــردم، مـــوزه فـــرش ایران کـــه از 
بناهـــای مهـــم قابل‌اعتنـــا در معمـــاری 
مـــوزه‌ اســـت و به‌عنـــوان اولیـــن مـــوزه 
فرش جهان شـــناخته می‌شـــود این‌جا 
و در ایـــن مجموعه به‌عنوان مکان اصلی 
در نقاشـــی‌ها و ویدیو آرت‌هـــا بازخوانی 
شـــده اســـت. حجـــم ســـیمانی کـــه در 

فضای بیرونـــی ورودی مـــوزه وجود دارد 
شـــاهکاری اســـت از کامران دیبـــا که به 
عنـــوان مینیمال‌تریـــن عبادتگاه جهان 
شناخته می‌شـــود. جلوی در ورودی این 
عبادتگاه یا نمازخانـــه یک جفت کفش 
فلـــزی اثر پرویـــز تناولی و یـــک حجم به 
صورت دســـت فلزی هســـت که روی آن 
نوشته شـــده‌الله و مســـیر قبله را از بین 
شـــکاف‌های ســـازه نشـــان می‌دهد، که 
اثـــر منیر فرمان فرمائیان اســـت. در آثار 
مـــن این اثـــر هنری بـــه عنوان بخشـــی 
از هویـــت موزه فـــرش و به احتـــرام این 
اثر مثلـــث هنری حضـــور دارد و به نوعی 
بازخوانی شـــده اســـت. حتی از معماری 
داخلـــی موزه فـــرش ایـــران هـــم در آثار 
الهام گرفته شـــده، مثل حوضچه‌هایی 
کـــه فرش‌هـــای دوره صفـــوی در آن‌ بـــه 

نمایش گذاشـــته شـــده‌اند.
در کل ســـعی کرده‌ام رشته‌ها ی مختلف 
و روایت‌هـــا را بجـــا و انـــدازه در خدمت 

مفهوم کلـــی اثر باهم گـــره بزنم.
  

در آخر اگر صحبتی در مورد 
نمایشگاه دارید بفرمایید.

احیای پیوندهـــای از دســـت رفته و گره 
زدن ما به هم، شکســـتن ســـکوت میان 
اثـــر هنـــری و مخاطـــب و به نوعـــی هنر 
تعاملـــی بهانـــه‌ای برای باهـــم بودگی به 
جـــای مصرف صـــرف در ایـــن مجموعه 
خاســـتگاه من بوده که امیدوارم در این 

بـــاره موفق بوده باشـــم. 

 متریال این 
فرش‌ها از 

جنس پنبه و 
ابریشم است و 

اگر شما تلفن 
همراه خود را 
روی فرش‌ها 

نگه دارید 
یک ویدیو 

آرت در قالب 
انیمیشن 

پخش 
می‌شود و 

مخاطب مثل 
نقاشی‌های 

دیجیتال 
این مجموعه 

می‌تواند 
به جهان 

دیجیتال اثر 
سفر کند

 هنر بینارشته‌ای به چه هنری 
اطلاق می‌شود و هنرمندی که در 

این عرصه فعالیت می‌کند چه 
ویِژگی‌هایی دارد؟

آثـــاری گفتـــه  بـــه  بینارشـــته‌ای   هنـــر 
می‌شـــوند که بیش از یک رشـــته هنری 
را در هنر هـــم می‌آمیزند تا تجربه جدید 
و جامعـــی خلـــق کننـــد. این نـــوع هنر 
مرزهای ســـنتی بیـــنِ ‌رشـــته‌هایی مثل 
نقاشی، مجسمه‌سازی، موسیقی، تئاتر، 
پرفورمنس، ویدیـــو آرت، ادبیات و حتی 
علـــم و فنـــاوری را درهـــم می‌آمیزند. در 
این میان هنرمند بینارشـــته‌ای با تلفیق 
مدیوم‌هـــا و شکســـتن مرزهای ســـنتی 
تجربه چند حســـی و نوآورانـــه‌ای را برای 
بیان ایده‌ها و مفاهیـــم پیچیده‌ای‌ که با 
یک مدیوم هنری بـــه تنهایی قابل بیان 
نیســـت ارائه می‌دهد.هـــدف اصلی هنر 
بینارشـــته‌ای گســـترش افق‌های هنری 
و ایجـــاد تجربیاتـــی اســـت که بـــه ورای 
آنچـــه یـــک مدیـــوم هنـــری بـــه تنهایی 
قـــادر بـــه ارائه آن نیســـت مـــی‌رود. من 

سال‌هاســـت در رشـــته‌های عکاســـی، 
گرافیـــک، موســـیقی، شـــعر، معمـــاری 
داخلی و طراحی اکسسوری و چیدمان، 
ویدیـــو آرت، انیمیشـــن و دیجیتال آرت 

فعالیت کـــرده‌ام.
 

درباره نمایشگاه گره که در موزه 
فرش ایران برگزار شد، بگویید. 

این نمایشـــگاه بـــا مجموعـــه‌ای از 14 اثر 
نقاشی دیجیتالی، که در ابعاد 270*360 
چاپ شـــد و هفـــت اثر حجـــم کوچک و 
یک اثـــر حجم بســـیار بـــزرگ و دو تخته 
فـــرش در انـــدازه 200*270 کـــه اولیـــن 
فرش‌هـــای دیجیتالی هســـتند، شـــکل 

. فت گر
در ایـــن نمایشـــگاه کـــه به صـــورت هنر 
تعاملـــی ارائـــه شـــده مخاطـــب نقـــش 
فعالـــی در شـــکل‌گیری اثـــر و یا پاســـخ 
بـــه مخاطـــب درون خود پیـــدا می‌کند. 
هنگام وارد شـــدن بـــه مـــوزه مخاطبان 
با نصـــب یک نرم‌افـــزار در تلفـــن همراه 
خـــود و نگـــه داشـــتنش روی هـــر اثر با 

فضاهـــای جدیدی روبه‌رو می‌شـــوند و از 
دنیای فیزیکال اثر بـــه جهان دیجیتالی 

آن پـــا می‌گذارند.
مخاطبـــان ایـــن امـــکان را دارنـــد که با 
نزدیک شـــدن به اثر جزئیات بیشـــتری 
از آن دریافت کنند و به جهان درونی آن 
ســـفر کنند. هنر تعاملی بـــه هنرمندان 
این امـــکان را می‌دهد تـــا مخاطب را به 
شـــریک فعالـــی در فرآیند خلـــق هنری 
بدل کـــرده و تجربیاتـــی را ایجاد کند که 
منحصربه فرد و شخصی‌سازی شده‌اند. 
این نـــوع هنر بـــا اســـتفاده از فنـــاوری، 
مرزهـــای بیـــن هنرمند، مخاطـــب و اثر 
هنری را درمی‌نـــوردد و امکان جدیدی را 
بـــرای بیان هنری و تجربـــه هنری فراهم 

. می‌کند
 

چرا در این مجموعه به سراغ فرش 
رفته‌اید؟

بـــا ارجاع بـــه متنـــی از فرهاد اکبـــر‌زاده 
نویســـنده و مترجم درباره این مجموعه 
شـــروع می‌کنم، فرش یـــک قرار جمعی 

اســـت. اجتماعـــی از گره‌هـــا کـــه بـــه 
تقدیـــری جمعـــی شـــکل‌ داده‌انـــد. نام 
این تقدیر جمعی یـــا عنصر پیونددهنده 
ارکان فـــرش را چـــه می‌توان گذاشـــت؟ 
هارمونـــی، ترکیب‌بندی، ذائقه جمعی یا 
هویت؟ اصلاً رنگ‌هـــا و نقش‌ها چگونه 
کنار هم می‌نشـــینند و به یک کل شکل 
می‌دهند؟ کمی که با این پرســـش‌ها به 
فـــرش فکـــر کنیـــم درمی‌یابیم کـــه پای 
مفهمومی وحدت‌بخش در میان اســـت 
و بـــه نوعی داریـــم درباره نوعـــی زمینه یا 
کانتکســـت حـــرف می‌زنیم. گاهـــی نام 
ایـــن زمینه را ســـنت می‌گذارنـــد پس در 
این‌جا می‌تـــوان گفت فرش بخشـــی از 

هویت بصری ماســـت.
در مجموعـــه قبلی‌ام به نام توافق پنهان 
که در زمســـتان 1402 در خانه هنرمندان 
ایران به نمایش گذاشـــته شـــد موضوع 
اصلـــی معطـــوف بـــه تروماهـــای فردی 
و اجتماعـــی در ناخـــودآگاه جمعـــی مـــا 
بـــود که بـــروز و بازتـــاب بیرونـــی‌اش در 
آثـــار منعکس شـــده بـــود یا دســـت کم، 


