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علم و فناوری10

تازه های موبایل

کوتاه از دنیای فناوری

تازه های علم

حوزه فاوا
درحالـــی�که�وزیـــر�ارتباطـــات�و�فنـــاوری�اطلاعـــات،�هفته��	

گذشـــته�و�همزمـــان�با�شـــروع�آتش�بس�خبر�داده�بـــود�که�با�
دســـتور�رئیس�جمهـــوری�و�به�دلیـــل�پایان�شـــرایط�بحرانی،�
اینترنـــت�بـــه�حالـــت�عـــادی�بازگشـــته،�امـــا�در�جدیدترین�
اظهارنظر�اعلام�کـــرده�اختلالات�اینترنت،�ناشـــی�از�حملات�
خارجی�است.�ستار�هاشـــمی�گفت:�»طبق�تشخیص�مراجع�
ذی�ربـــط،�حملاتـــی�از�بیرون�کشـــور�شناســـایی�شـــده�و�این�
اختـــلالات�متأثر�از�همیـــن�تهدیدات�امنیتی�اســـت.�مراجع�
امنیتـــی�و�اطلاعاتـــی�کشـــور�با�دقـــت�و�حساســـیت�موضوع�
را�پیگیـــری�می�کنند.�بـــا�وجـــود�محدودیت�هـــا�و�تهدیدات،�
همـــکاران�مـــا�در�وزارت�ارتباطـــات�به�صورت�شـــبانه�روزی�در�
تلاشند�تا�دغدغه�های�مردم�و�کســـب�وکارها�را�در�اسرع�وقت�
برطـــرف�کنند.�مـــا�قـــدردان�مطالبات�بحق�مردم�هســـتیم�و�

پاســـخگویی�بـــه�آن�را�وظیفه�خـــود�می�دانیم.«

شـــرکت�های�فعـــال�در�حـــوزه�ارائـــه�خدمـــات�بـــه�زائـــران��	
�اربعیـــن�می�تواننـــد�تـــا��19تیرمـــاه،�از�طریـــق�آدرس�اینترنتی
�arbaeen.ito.gov.irدرخواســـت�خـــود�مبنـــی�بـــر�ارائـــه�
خدمـــات�را�ثبـــت�کنند.�ســـازمان�فنـــاوری�اطلاعـــات�ایران،�
محورهای�فعالیت�شـــرکت�ها�را�ارتباطی،�درمانی�و�بهداشتی،�
حمل�و�نقل�و�لجســـتیک،�پذیرایی،�گمشدگان،�موقعیت�یابی�
و�مســـیریابی،�انتقال�پول�و�پرداخت�یاری،�اقامتی�و�اســـکان،�
خدمات�ویژه�به�موکب�داران،�فرهنگی،�اطلاع�رســـانی�و�سایر�

خدمـــات�ابتکاری�اعـــلام�کرده�اند.

گوشی�ناتینگ�فون��۳با�طراحی�عجیب�تر�از�همیشه�معرفی��	
شـــد.�این�گوشـــی�هوشـــمند�طراحی�عجیبی�دارد�و�دوربین�ها�
روی�پنل�پشـــتی�اش�با�چیدمان�خاصی�قرار�گرفته�اند.�ناتینگ�
فون��۳در�نسخه�پایه�با��1۲گیگابایت�رم�و��۲۵۶گیگابایت�حافظه�

داخلی،�با�قیمت��۸۰۰دلار�به�فروش�می�رســـد.

ســـهام�تســـلا�در�پی�درگیری�ترامپ�و�ایلان�ماسک��۷درصد��	
سقوط�کرد.

شـــیائومی�به�طور�رســـمی�از�دســـتگاه�تهویه�هوای�ایستاده��	
صرفه�جو�در�مصرف�انـــرژی�به�نام��HP2در�چین�رونمایی�کرده�
که�بـــا�هوش�مصنوعی�در�مصرف�انـــرژی�صرفه�جویی�می�کند.

محققان�کشـــف�کرده�اند�که�نوزادان�دارای�ســـطح�بالایی��	
�»پروتئیـــن�تـــاو«،�عامل�بیمـــاری�آلزایمر�هســـتند�که�البته� از
�این�کشـــف�می�توان� هیچ�آســـیبی�به�آنهـــا�وارد�نمی�کند.�از

�آلزایمر�اســـتفاده�کرد. برای�درمان�یا�پیشـــگیری�از

چین�با�اســـتفاده�از�روبات�های�هیدرولیکی�کوچک�»راه�رونده«،�موفق�شـــد�
یک�بلوک�شـــهری�کامل�شامل�ساختمان�ها�و�زیرســـاخت�های�آن�را�به�آرامی�
�جا�به�جا�کند.�این�مجتمع�ســـاختمانی�آجری�با�ســـبک�معماری�شـــیکومن�
)�ترکیبـــی�از�خانه�هـــای�ردیفی�غربی�و�حیاط�های�ســـنتی�چینـــی�به�عنوان�
نماد�طبقه�متوســـط�شـــهری�چین(��قدمتی��1۰۰ســـاله�دارد.�این�ســـاختمان�
بـــا�وزنی�معـــادل��۸هزار�و��۲۷۰کیلوگرم�و�مســـاحتی�بالغ�بـــر��4۰۳۰مترمربع،�
به�راحتـــی�با�اســـتفاده�از�روبات�هـــای�هیدرولیکی�جابه�جا�شـــد.�این�پروژه�
بـــا�هدف�آزادســـازی�فضـــا�برای�ســـاخت�یک�مجموعـــه�تجـــاری�و�فرهنگی�
زیرزمینی،�شامل�ایستگاه�مترو�انجام�شد.برای�اجرای�عملیات�جابه�جایی،�
مهندسان�از�فناوری�اسکن�ســـه�بعدی،�روبات�های�حفاری�خودران�و�هزاران�
متـــر�نوار�نقاله�بـــرای�انتقال�خـــاک�و�آوار�و�همچنین�هـــوش�مصنوعی��برای�
تشـــخیص�ســـاختارهای�مختلف�خاک�بهـــره�گرفتند.�یکـــی�از�عجایب�این�
جابه�جایی،�اســـتفاده�از��4۳۲روبـــات�هیدرولیکی�کوچـــک�»راه�رونده«�بود�
کـــه�کل�بلوک�شـــهری�را�بر�دوش�خود�نگه�داشـــتند،�در��حالی��که�با�ســـرعت�
تقریبی��1۰متر�در�روز�حرکت�می�کردند.�در�ویدیویی�که�به�صورت�تایم�لپس�
از�این�جابه�جایی�منتشـــر�شـــده،�آمده�اســـت�این�روبات�هـــای�»راه�رونده«،�
درواقـــع�جک�هـــای�هیدرولیکی�مـــاژولار�و�همه�جهته�هســـتند�کـــه�هر�یک�
توانایـــی�بلنـــد�کردن�حـــدود��1۰تـــن�وزن�را�دارند.�حســـگرها�به�طـــور�مداوم�
فشـــار،�لرزش�و�ترازبودن�ســـازه�را�پایش�می�کنند،�درحالـــی��که�واحد�کنترل�
مرکزی�مبتنی�بـــر�هوش�مصنوعی،�تعادل�و�حرکات�جک�های�هیدرولیکی�را�
به�شـــکل�خزیدنی�منسجم�و�هماهنگ�می�ســـازد.این�اولین�باری�نیست�که�
انسان�ها�ســـازه�های�بزرگ�را�جابه�جا�می�کنند؛�در�سال�19۸۵،�هتل�فرمونت�
در�ســـن�آنتونیو�تگزاس�روی�بارکش�های�چرخ�دار�مخصوص�قرار�گرفت�و��به�
محل�جدیدی�منتقل�شـــد.�انتقال�ســـاختمان�هتل�فرمونت�به�وزن�حدود�
�14۵۰تن،�با�اســـتفاده�از�کامیون�های�حمل�بار،�جرثقیل�و�سیستم�های�کابل�
و�قرقـــره،��۶روز�بـــه�طـــول�انجامید�و�همچنـــان�در�کتـــاب�رکوردهای�جهانی�
گینس�به�عنوان�ســـنگین�ترین�ساختمان�منتقل�شـــده�روی�چرخ�ها�ثبت�
شـــد.در�سال��19۳۰هم�شـــرکت�تلفن�ایندیانا�بل�ســـاختمان�هشت�ساله�و�
هفت�طبقه�خـــود�را�به�انـــدازه��9۰درجه�به�صورت�جانبـــی�چرخاند�تا�فضای�
لازم�برای�ســـاخت�ســـاختمان�جدیـــدی�فراهم�شـــود.�عجیب�ترین�بخش�
ماجرا،�این�بود�که�در�طول�چرخاندن�ســـاختمان،�فعالیت�شـــرکت�به�روال�
عادی�ادامه�داشـــت�و�اپراتورها،�کارمندان�و�مدیران�در�رفت�وآمد�بودند.�گاز،�

آب،�بـــرق�و�خدمات�تلفن�هرگز�در�طول�کار�قطع�نشـــدند.

با�افزایش�اســـتفاده�از�پهپادها�در�میادین�
جنگـــی�که�از�آنهـــا�به�عنوان�ماشـــین�های�
کشتار�خود�کار)�آسیب�رسان�بدون�فرمان�
عامل�انســـانی(�هم�یاد�می�شود،�نگرانی�ها�
بابـــت�سوء�اســـتفاده�از�ایـــن�محصـــولات�
مبتنـــی�بر�هـــوش�مصنوعـــی�بـــالا�گرفته�
اســـت.�بـــا�توجه�بـــه�نگرانی�هـــای�اخلاقی�
کـــه�در�زمینه�اســـتفاده�از�ایـــن�پهپادهای�
کشـــنده�در�جنگ�ها�ایجاد�شـــده،�چندی�
پیش�ســـازمان�ملل�خواســـتار�ممنوعیت�
جهانی�اســـتفاده�از�پهپادهای�خـــودکار�در�
درگیری�هـــا�شـــد.�از�نـــگاه�ســـازمان�ملل�
متحد،�این�سلاح�یک�فناوری�»غیرانسانی�
دیجیتـــال«�اســـت�کـــه�می�توانـــد�مرتکب�
جنایـــات�جنگـــی�غیرقابل��پیگیری�شـــود�
و�جـــان�غیرنظامیـــان�را�به�خطـــر�بیندازد�

که�خود�زمینه�ســـاز�نقـــض�قوانین�حقوق�
بشـــری�می�شود.

خطاها و سوگیری های هوش 
مصنوعی

نگرانـــی�اصلـــی�این�اســـت�کـــه�پهپادهای�
مجهز�بـــه�هـــوش�مصنوعـــی�می�توانند�به��
طور�مســـتقل�عمل�کنند�و�با�اســـتفاده�از�
)Machine�vision(فناوری�بینایی�ماشین��
�اهـــداف�را�شناســـایی�و�بـــدون�دخالـــت�
اپراتور�انســـانی،�تصمیم�گیـــری�کنند.�این�
ابزارهـــای�جنگـــی�بـــدون�در�نظـــر�گرفتن�
مســـائل�اخلاقی،�اهداف�را�نشـــانه�رفته�و�
بی�رحمانـــه�غیرنظامیان�را�می�کشـــند،�در�
حالی�کـــه�ســـربازان�در�چنین�شـــرایطی،�
به�دلیل�نگاه�انســـانی،�تـــلاش�می�کنند�به�
غیرنظامیـــان�در�جنگ�آســـیب�نزنند.

کارشناســـان�می�گوینـــد،�شـــاید�نتـــوان�به�
راحتی�از�کشـــورها�خواســـت�از�این�فناوری�
بهـــره�نگیرنـــد�چـــون�از�منظـــر�نظامـــی،�
هـــر�کشـــوری�کـــه�هـــوش�مصنوعـــی�را�در�
توانایی�هـــای�جنگی�خـــود�ادغـــام�نکند،�

در�میـــدان�نبرد�عقب�خواهـــد�ماند.�اما�با�
وجود�همه�ایـــن�موانع،�سیاســـت�گذاران�
بین�المللـــی�در�تلاشـــند�مقرراتـــی�بـــرای�
استفاده�از�سامانه�های�جنگ�افزار�خودکار�
کشـــنده�وضع�کنند.»ایزومی�ناکامیتسو«،�
رئیس�بخش�خلع�ســـلاح�سازمان�ملل�در�
این�باره�می�گوید:»استفاده�از�ماشین�هایی�
که�قدرت�کامل�تصمیم�گیری�برای�گرفتن�
جان�انســـان�ها�به�آنها�واگذار�می�شـــود،�از�
نظر�اخلاقـــی�منزجرکننده�اســـت�و�حتماً�
باید�بـــر�تصمیمات�این�ماشـــین�ها�کنترل�

انســـانی�وجود�داشـــته�باشد.«
»مـــری�ویرهام«،�دیده�بان�حقوق�بشـــر�نیز�
درباره�خطا�و�ســـوگیری�سامانه�های�هوش�
مصنوعـــی�فعلـــی�در�شناســـایی�تهدیدها�
هشـــدار�می�دهـــد�و�می�گوید:»بـــه�عنوان�
مثال�ممکن�اســـت�صندلی�های�چرخ�دار�
یـــا�اعضـــای�مصنوعـــی�بـــدن�معلـــولان،�از�
ســـوی�پهپادهـــا�به�اشـــتباه�به�عنـــوان�یک�
سلاح�شناســـایی�شـــوند�که�این�امر�خطر�
را�برای�غیرنظامیان�در�محیط�های�پرتنش�
دوچندان�می�کند.�عـــلاوه�بر�این،�پهپادها�

وقتی‌»کدها«‌جای‌»وجدان«‌را‌می‌گیرند
سازمان ملل خواستار ممنوعیت جهانی استفاده از پهپادهای کشنده در جنگ هاست

جابه‌جایی‌
روباتیک‌غول‌آسا‌در‌چین

و�ســـامانه�های�هـــوش�مصنوعـــی�بویـــژه�
در�محیط�هـــای�پیچیـــده،�مســـتعد�خطا�
هســـتند�و�البته�پاسخگو�و�مشخص�کردن�
مســـئولیت�اقدامـــات�ایـــن�ماشـــین�های�
کشـــنده�هم�چندان�راحت�نیســـت.«

یک کارزار برای پاسخگویی
بـــا�توجـــه�بـــه�نگرانی�هـــای�ایجاد�شـــده،�
»نیکول�فان�روین«،�یکی�از�اعضای�کمیته�
بین�المللـــی�صلیب�ســـرخ،�پـــروژه�ای�به�
نام�»روبات�هـــای�قاتـــل�را�متوقف�کنید«،�
راه�انـــدازی�کـــرده�اســـت.�وی�بـــه�عنـــوان�
مدیر�اجرایی�این�پروژه،�پرسشـــی�اساسی�
مطـــرح�می�کنـــد:�»چه�کســـی�پاســـخگو�
اســـت؟�ســـازنده؟�یا�کســـی�که�الگوریتم�را�
برنامه�نویســـی�کرده�اســـت؟«�از�نگاه�وی،�
بـــدون�وجـــود�چهارچوب�هـــای�حقوقـــی�
روشـــن،�تعیین�مسئولیت�جنایات�جنگی�
کـــه�با�اســـتفاده�از�ســـامانه�های�خـــودران�
انجام�می�شـــوند،�بـــا�ابهام�زیـــادی�روبه�رو�
خواهـــد�بـــود.�جنگ�هـــای�دیجیتالی�که�
در�آن�ماشـــین�ها�تصمیـــم�می�گیرنـــد�چه�
کســـی�زنـــده�بماند�و�چـــه�کســـی�بمیرد،�
حقوق�بشر�را�بشدت�تحت�تأثیر�قرار�داده�
اســـت.�در�چنیـــن�جنگ�هایـــی،�»کدها«�
جای�وجـــدان�را�می�گیرند�و�ماشـــین�ها�بر�
اســـاس�»درخت�تصمیم«�عمل�می�کنند،�
نه�همدلی.�ایـــن�تمایز،�پیامدهای�عمیقی�
در�نبردهـــای�شـــهری�یـــا�مناطـــق�متراکم�
غیرنظامـــی�دارد�و�باید�برای�آن�فکری�کرد.�
)درخت�تصمیم�)Decision�Tree(�تکنیکی�
اســـت�که�در�مهارت�های�داده�کاوی،�کاربرد�
بسیار�دارد�و�وقتی�حجم�داده�ها�بسیار�بالا�
باشـــد،�ایـــن�تکنیـــک�می�تواند�بـــه�کمک�
شـــما�بیایـــد.(�در�این�پروژه،�عنوان�شـــده�
اســـت�که�قانونگـــذاری�برای�ســـلاح�های�
»غیرانسانی�دیجیتال«�به�عنوان�مسأله�ای�
حیاتی،�نیازمند�بررسی�دقیق�و�هماهنگی�
میان�دولـــت�،�ســـازمان�ها�و�کارشناســـان�
اســـت�و�باید�احتمال�آســـیب�گسترده�به�
غیرنظامیـــان�در�جنگ�های�دیجیتالی،�به�

�طور�جدی�مـــورد�توجه�قـــرار�گیرد.
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