
آغــازی  نقطــه‌  می‌تــوان  را   ۱۹۸۰ دهــه 
و  نویــن  فناوری‌هــای  همنشــینی  بــرای 
کــه  زمانــی  دانســت؛  باستان‌شناســی 
در  نخســتین‌بار  بــرای  ســه‌بعدی  مدل‌ســازی 
ــی دیجیتــال حمام‌هــای رومــی  خدمــت بازنمای
قــرار گرفــت. ایــن تجربــه، آغــاز مســیری بــود 
»میــراث  مفهــوم  شــکل‌گیری  بــه  بعدهــا  کــه 
بــه  امــروزه  کــه  مفهومــی  انجامیــد؛  مجــازی« 
ــراث  ــی می یکــی از پایه‌هــای حفاظــت و بازآفرین

اســت. شــده  بــدل  فرهنگــی 
مرتبــط  پروژه‌هــای  گذشــته،  دهــه  ســه  در 
بــا میــراث مجــازی پیچیده‌تــر و جاه‌طلبانه‌تــر 
و  فرهنگ‌هــا  نه‌تنهــا  پروژه‌هــا  ایــن  شــده‌اند. 
ــد،  ــر گرفته‌ان دوره‌هــای تاریخــی گوناگــون را درب
نویــن،  فناوری‌هــای  از  اســتفاده  بــا  بلکــه 
تجربــه‌ای ملمــوس و چندحســی از گذشــته را 

انســان معاصــر فراهــم کرده‌انــد. بــرای 
 رسانه‌های جدید و تجربه‌ میراث

بــه  غالبــاً  جدیــد«  »رســانه‌های  مفهــوم 
مبتنــی  کــه  می‌شــود  گفتــه  رســانه‌هایی 
همچــون  هســتند؛  محاســباتی  فنــاوری  بــر 
لوح‌هــای  دیجیتــال،  بازی‌هــای  اینترنــت، 

اشــکال  دیگــر  و  تعاملــی  رســانه‌های  فشــرده، 
رواج  بعــد  بــه  از دهــه ۱۹۹۰  کــه  چندرســانه‌ای 
ابزارهــای  از  فراتــر  رســانه‌ها،  ایــن  یافته‌انــد. 
ارتباطــی، شــیوه‌ی مواجهــه انســان بــا فرهنــگ، 
تاریــخ و حافظــه‌ی جمعــی را دگرگــون کرده‌انــد.
فرهنگــی  »میــراث  راســتا،  همیــن  در 
و  دیجیتال‌ســازی  همــان  یــا  دیجیتــال« 
بازنمایــی محتــوای فرهنگــی ـ تاریخــی، نــه تنهــا 
ــار فیزیکــی فرســوده  ــرای حفاظــت از آث راهــی ب
هویــت  بلکــه  کــرده،  فراهــم  آســیب‌پذیر  و 
فرهنگــی را نیــز در قالب‌هــای نویــن بازآفرینــی 
چــون  مفاهیمــی  زمینــه،  ایــن  در  می‌کنــد. 
»میــراث مجــازی«، »میــراث دیجیتــال« و حتــی 
»میــراث جدیــد« بــه کار گرفتــه می‌شــوند کــه 
بــرای  فنــاوری  از  بهره‌گیــری  بــر  ناظــر  همگــی 
مستندســازی، بازســازی و تفســیر فرهنگ‌انــد.

میراث فرهنگی در عصر بازتولید دیجیتال
»بازســازی«  بیــن  اســت  ضــروری 

ناظــر  عمدتــاً  کــه   )reconstruction(
بــه بازگردانــدن فــرم اولیــه‌ یــک اثــر اســت، و 

بــه  کــه   )reinterpretation( »بازآفرینــی« 
تجربــه‌ نویــن از میــراث بــرای مخاطــب امــروز 

شــویم.  قائــل  تمایــز  می‌پــردازد، 
بازســازی  بــه  صرفــاً  اگــر  مجــازی،  میــراث 
بپــردازد و مخاطــب را درگیــر معنــا نکنــد، بــه ابــزار 
خشــکِ نمایشــی بــدل می‌شــود و از هــدف اصلــی 
خــود یعنــی »افزایــش ســواد میراثــی« بازمی‌مانــد.
والتــر بنیامیــن، فیلســوف آلمانــی، در مقالــه 
بازتولیــد  در عصــر  هنــری  »اثــر  معــروف خــود 
مکانیکــی« )1936( بــر ایــن نکتــه تأکیــد مــی‌ورزد 
کــه حتــی کامل‌تریــن نســخه بازتولیــد شــده، 
ــه« و »حضــور« آن در زمــان  ــر، فاقــد »هال ــک اث ی
و مــکان اصیــل خویــش اســت. ایــن دیــدگاه، در 
مواجهــه بــا میــراث فرهنگــی دیجیتــال اهمیــت 
می‌یابــد؛ زیــرا اشــیاء و آثــار فرهنگــی، بــا ورود 
بــه فضــای دیجیتــال، از قیــد موقعیــت مکانــی 
ــی  ــان جهان ــرای مخاطب ــا می‌شــوند و ب خــود ره
بــا  ویژگــی  ایــن  هرچنــد  قابــل دسترســی‌اند. 

انتقاداتــی همــراه بــوده، امــا در عمــل، ســهم 
بســزایی در دموکراتیــزه کــردن تجربــه میــراث 

داشــته اســت.
 روزنامه‌نگاری میراث؛ از نقد تا تفنن

فناوری‌هــای  ســریع  گســترش  وجــود  بــا 
همچــون  زیرســاختی  مســائل  دیجیتــال، 
کمیــت، کیفیــت و مانــدگاری داده‌هــا همچنــان 
پراکنــده‌  داده‌هــای  اســت.  چالش‌برانگیــز 
و  دســتی  صنایــع  رســوم،  ابنیــه،  بــه  مربــوط 
متمرکزنــد؛  ســامانه‌ای  نیازمنــد  مکتــوب  آثــار 
اطلاعــات  جامــع  بانــک  همچــون  ســامانه‌ای 
تصویــر،  آژانــس  شــامل  کــه  فرهنگــی  میــراث 
ــی، صــوت و متادیتاهــای دقیــق  اطلاعــات مکان
باشــد. برخــی کشــورها همچــون ایتالیــا، بریتانیــا 
ــه  ــه ارائ ــن زمین ــق در ای ــی موف ــن نمونه‌های و ژاپ

داده‌انــد.
آنچــه از »روزنامه‌نــگاری میــراث دیجیتــال« 
در ایــران دیــده می‌شــود، گاه بــه امــری شــخصی 
و دغدغه‌منــد یــا صرفــاً تفننــی، ماننــد معرفــی 
تقلیــل  فرهنگــی،  و  تاریخــی  جذابیت‌هــای 
ابــزاری  بــه  حتــی  مــواردی  در  اســت.  یافتــه 
ــا کســب امتیازهــای  ــه ی ــرای انتقادهــای بی‌پای ب

مقطعــی تبدیــل شــده اســت. 
ــراث مجــازی در  ــه می ــی اســت ک ــن در حال ای
اصــل بــه معنــای تجســم و بازآفرینــی فرهنــگ 
همان‌قــدر  انســان،  بــرای  فرهنــگ  اســت. 
ضــروری اســت کــه آب و غــذا، و میــراث مجــازی 
شــکلی  بــه  را  بنیادیــن  نیــاز  ایــن  می‌توانــد 
اســت  حالــی  در  ایــن  کنــد.  بــرآورده  نویــن 
نوعــی  بایــد  حــوزه  ایــن  در  روزنامه‌نــگاری  کــه 
ــا اســتفاده از  »ترویــج علــم« محســوب شــود و ب
داده‌هــا، روایت‌هــای فرهنگــی و تاریخــی را بــرای 

مخاطــب امــروز معنــا کنــد.
فناورانــه  ابــزار  یــک  میــراث مجــازی صرفــاً 
نیســت، بلکــه ضــرورت فرهنگــی عصــر ماســت 
می‌تــوان  میراثــی«  »ســواد  ارتقــای  بــا  تنهــا  و 
از میــراث فرهنگــی دیجیتــال بــه عنــوان پلــی 

میــان گذشــته و آینــده بهــره بــرد.

بازآفرینی فرهنگ در میراث مجازی
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