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فرهنگی

هفته گرافیک 
به پاس نقش 

تأثیر گذار 
طراحان 

گرافیک و 
همین طور 

توجه جامعه، 
شخصیت ها، 

نهادها و 
سازمان های 

مرتبط، 
گرامی داشته 

می شود و 
به نوعی 

هنرمندان 
گرافیست 

دور هم جمع 
می شوند تا 

با شادمانی و 
گرامیداشت 
آن بر اساس 

رویکرد جهانی 
دیزاین، 

هم پیمان 
شوند

 گرافیست ها دنیای ما را 
خوش آب و رنگ می کنند

 دبیر هفته گرافیک در گفت و گو با »ایران« 
از برنامه های امسال و وضعیت این هنر  می گوید

از پیگیری های معاون 
امورهنری بر سند موسیقی تا 
توجه جدی بر موسیقی بانوان

آخریـــن وضعیت و نکات مربوط به »ســـند موســـیقی« 
و ســـایر اســـناد بالادســـتی در دیدار روز گذشـــته  نادره 
رضایی معاون امورهنری وزیر فرهنگ وارشـــاد اسلامی 
با حجت الاسلام والمسلمین عبدالحسین خسروپناه، 
دبیر شـــورای عالی انقـــلاب فرهنگی مورد بررســـی قرار 

گرفت.
درایـــن دیدارطرفین بر اهمیت نقـــش هنر و هنرمندان 
در جامعـــه تأکید کـــرده و لزوم تقویت همـــکاری میان 
وزارت فرهنگ و ارشـــاد اسلامی و شـــورای عالی انقلاب 
فرهنگی را برای پیشـــبرد اهداف فرهنگی و هنری کشور 
یـــادآور شـــدند. همچنین، آخریـــن وضعیـــت و نکات 
مربوط به »ســـند موســـیقی« و ســـایر اســـناد بالادستی 
مرتبـــط با حـــوزه هنـــر از دیگر موضوعات مطرح شـــده 
در این جلســـه بود. خســـروپناه با اســـتقبال از برگزاری 
»مباحثـــات علمـــی« در خصـــوص موضوعـــات هنری، 
پیشـــنهاد داد تا »کرســـی های نظریه پـــردازی« تخصصی 
در دانشـــگاه های هنر کشور برای بررســـی عمیق تر این 

مســـائل و موضوعات مشـــابه تشکیل شود.

توجه جدی به توسعه فعالیت های زنان هنرمند 
در عرصه موسیقی

معـــاون امورهنـــری وزیـــر فرهنـــگ و ارشـــاد اســـلامی 
همچنیـــن در ســـالروز ولادت حضـــرت معصومه)س( 
و »روز دختر« در هنرســـتان موســـیقی دختـــران تهران 
حضور یافـــت و با هنرجویان، مدرســـان و مدیریت این 

مجموعـــه دیـــدار و گفت و گـــو کرد.
نـــادره رضایـــی در این دیدار بـــا قدردانـــی از تلاش های 
صورت گرفته در حوزه های مختلف آموزشی و پژوهشی 
هنرستان های موسیقی دختران و پسران کشور گفت: 
یکی از مهم تریـــن رویکردها و اولویت هایی که می تواند 
برای بنـــده و همکارانم مورد توجه باشـــد، بحث حضور 
هنرجویـــان و هنرمنـــدان عرصه هـــای مختلـــف بویژه 
موســـیقی در مجامـــع و رویدادهای بین المللی اســـت. 
مســـیری که بی تردید رویکـــرد مؤثری در حوزه توســـعه 
دیپلماســـی فرهنگی بویـــژه زنان و دخترانی اســـت که 
در چنیـــن مجموعه هایـــی پـــرورش پیـــدا می کننـــد و 
می توانند بهترین و ارزشـــمندترین نمایندگان فرهنگ 
و هنر کشور عزیزمان باشند. بنابراین امیدوارم در دوره 
جدید مدیریت دفتر موســـیقی وزارت فرهنگ به همت 
آقای بابـــک رضایی و عزیزان در مدیریت هنرســـتان ها 
شـــاهد بهتریـــن اتفاقـــات در ایـــن زمینه باشـــیم تا به 
همت هنرجویان، کنســـرت ها و اجراهـــای متعددی در 
رویدادهای داخلی از جمله جشـــنواره موســـیقی فجر و 

فعالیت های مشـــابه برگزار شود.
نـــادره رضایی بـــا تبریـــک فرا رســـیدن ســـالروز ولادت 
حضرت معصومـــه)س( و روز دختر  افـــزود: »بی تردید 
آینـــده ایران عزیـــز متعلق به شـــما هنرجویانی اســـت 
که می توانید بهترین هـــا را رقم بزنیـــد. بنابراین بنده و 
همکارانم در حوزه معاونت امورهنری تمام تلاشـــمان را 
انجـــام می دهیم تا بـــا دعوت از اســـتادان و هنرمندانی 
که می توانند شـــما را در حوزه های آموزشـــی و پژوهشی 
یاری رسانند در جهت ارتقای آنچه در موسیقی فعالیت 
می کنید گام هایی برداریم. مســـیری کـــه بی تردید باید 
به توسعه فعالیت های زنان هنرمند در عرصه موسیقی 
بینجامـــد. خوشـــبختانه در این حـــوزه ایـــن آمادگی از 
ســـوی بنده، آقای رضایی به عنوان مدیردفتر موسیقی 
وزارت فرهنگ، آقای اســـماعیلی در دفتـــر برنامه ریزی 
و آموزش هـــا و ســـایرهمکارانم در معاونـــت امور هنری 
وجـــود دارد کـــه بتوانیم در ایـــن زمینه کارهایـــی انجام 
دهیـــم. بـــه طـــور حتم اگـــر هنرجویـــان هنرســـتان ها 
بتواننـــد بـــه اســـتانداردهای مدنظـــر اســـتادان خـــود 
برســـند می توانیـــم تلاش هایـــی بـــرای اجـــرای برنامه 
هنرجویان در رویدادهایی چون »جشـــن نوروز« و دیگر 
درخواســـت هایی کـــه بـــرای حضـــور گروه هـــای ایرانی 
در خارج از کشـــور می شـــود، انجـــام دهیم. زیـــرا بنده 
معتقدم این هنرجویان به عنوان نســـل نوی موســـیقی 
ایران بهترین سفیران فرهنگی جمهوری اسلامی ایران 

درعرصه هـــای بین المللی هســـتند. 

 »اوز« 
پایتخت کتاب ایران شد

نشســـت معرفـــی و انتخـــاب نهمیـــن دوره پایتخـــت 
کتاب ایـــران، روزگذشـــته در وزارت فرهنگ و ارشـــاد 
اســـلامی برگـــزار شـــد. آزاده نظربلند، دبیـــرکل نهاد 
کتابخانه هـــای عمومـــی، بـــا تشـــکر از شـــهرهایی که 
در ایـــن طرح شـــرکت کردند و داوران ایـــن دوره برای 
ارزیابـــی طرح هـــا، بـــا اشـــاره به حادثـــه انفجـــار بندر 
شـــهیدرجایی بندرعبـــاس گفـــت: »امـــروز پایتخـــت 
همدلـــی و همدردی بندرعباس اســـت اما شـــهر »اوز« 
در لارســـتان اســـتان فارس به عنـــوان پایتخت کتاب 

ایـــران معرفی می شـــود.«

اخبار
به خوبـــی دیـــد و جســـت و جو کرد. 
انســـان در برهه ای از زمـــان با توجه 
بـــه نیاز و شـــرایط، خلاقیـــت و تنوع 
را در زندگـــی خـــود وارد کرده اســـت.

امـــا امـــروز بـــا توجـــه بـــه پیشـــرفت 
جامعـــه، تنـــوع و کثـــرت محصولات، 
شاهد گســـترش هنر گرافیک دیزاین 
هســـتیم به طـــوری که تنـــوع حضور 
عناصـــر گرافیک در محیـــط پیرامون 
و زندگـــی روزمـــره مـــا قابـــل توجه و 

است. چشـــمگیر 
طبیعتـــاً بـــا ایـــن نـــگاه می تـــوان به 
نقش ســـازنده دانشـــگاه ها و آموزش 
درســـت و اصولـــی گرافیک به نســـل 
جـــوان پـــی بـــرد. در شـــرایط فعلی 
آمـــوزش گرافیـــک و دروس مرتبط با 

آن وضعیت مطلوبی ندارد و بسیاری 
غ التحصیـــلان مراکز آموزشـــی  از فار
بعـــد از پایـــان دانشـــگاه در بـــازار کار 
عملکـــرد ضعیفـــی دارنـــد و آنچه که 
آمـــوزش دیده انـــد با آنچه در ســـطح 
نیـــاز ســـفارش دهندگان  جامعـــه و 
می بیننـــد دو چیز جدا از هم اســـت 
و چالشـــی بـــزرگ را بـــرای آنهـــا رقم 
می زنـــد، مگر اینکه در ایـــن مدت به 
کســـب تجربـــه در آژانس ها یـــا دفاتر 
تبلیغاتـــی بپردازنـــد تـــا بتواننـــد بـــه 
درســـتی از آموزه های خود اســـتفاده 

. کنند
بـــا وجـــود ســـرعت زیـــاد پیشـــرفت 
تکنولـــوژی و زندگـــی و کثـــرت تنـــوع 
 ، جامعـــه ی  نیازهـــا و  محصـــولات 
طراحـــان گرافیک دائمـــاً باید خود را 
چـــه از لحـــاظ دانش بصـــری و چه از 
جنبه امکانـــات طراحی و تولید به روز 
کننـــد تـــا بتواننـــد بـــا جامعـــه پیش 
برونـــد و در ایـــن بین دانشـــگاه ها و 
مراکز آموزشی با اســـتفاده از دروس 
بـــا شـــناخت  تخصصـــی مناســـب و 
ظ  لحـــا ز  ا ن  یا نشـــجو ا د رســـت  د
توانمنـــدی و کارایی، بســـیار کارگشـــا 
و مفیـــد خواهنـــد بـــود. مخصوصاً با 
توجـــه به حضـــور هـــوش مصنوعی و 
نگرانی هـــای موجـــود در ایـــن زمینه 
بـــه اهمیت ایـــن آموزش بیشـــتر پی 

خواهیـــم برد.

همه رشته های هنری و حتی 
کالاها با گرافیک درگیر هستند 

و یک طراح گرافیک برای 
بسته بندی و همچنین لوگو 
و آرم، حتی شکل ظاهری آن 

کالا را طراحی می کند. با توجه 
به این مسائل ارزیابی  شما 
از طراحی هایی که می شود 
و گرافیست هایی که داریم 

چیست و آیا در وضعیت 
مناسبی به سر می بریم؟

امـــروز گرافیـــک مـــا در دنیـــا جایگاه 
بـــه  ارزنـــده ای دارد. دوســـتان مـــا 
خوبـــی هنـــر گرافیـــک ایرانـــی را بـــه 
رخ جهانیـــان کشـــیده اند. گرافیـــک 
ما دارای سبک و ســـاختاری مختص 
به خود اســـت و طراحـــان ما همگام 
با دیگـــر هنرمندان جهـــان به پیش 
رفتنـــد و آثـــار در خورتوجهـــی خلـــق 

. ند کرد
مـــا امـــروز می توانیـــم بـــه خوبـــی در 
این زمینـــه در بیـــن جامعـــه طراحان 
گرافیـــک بدرخشـــیم و عرض انـــدام 
مـــوارد  از  کنیـــم و حتـــی در بعضـــی 
بســـیار جلوتر از آنها هســـتیم. با اینکه 
طراحـــان مـــا بـــا محدودیت هایـــی در 
تولیـــد آثارشـــان مواجـــه هســـتند که 
دیگر طراحان دنیا درگیر آن نیســـتند، 
مـــا به خوبی توانســـتیم در ایـــن زمینه 
حرفی برای گفتن داشـــته باشـــیم و در 

تولیـــد نشـــر موفق عمـــل کنیم.

درباره فعالیت ها و 
حمایت هایی که انجمن 

گرافیک از گرافیست ها دارد 
توضیح می دهید؟

صنفـــی  انجمـــن  در  مـــا  بضاعـــت 
طراحـــان گرافیـــک محدود اســـت. 
بـــا اینکـــه یکـــی از قوی تریـــن و بـــا 
ســـابقه ترین انجمن هـــای فرهنگـــی 
کشـــور هســـتیم و بســـیار در میـــان 
دوســـتان هنرمنـــد دیگر رشـــته های 
تجســـمی خـــوش درخشـــیدیم، اما 
امکانـــات ضعیفی در اختیـــار داریم. 
مـــا و هزینه هـــای جـــاری  امـــورات 
انجمـــن از پرداخـــت حـــق عضویت 
اعضـــا تأمین می شـــود و در بســـیاری 
از بخش هـــا و برنامه هایـــی کـــه برای 
حمایـــت از اعضـــا تدویـــن می کنیم 
و  می شـــویم  جـــه  ا مو مشـــکل  بـــا 

نمی توانیـــم آنچنان که شایســـته این 
قشـــر زحمتکش و تأثیر گـــذار جامعه 

اســـت از آنهـــا حمایـــت کنیم.
نشـــر نرخ نامـــه تولیـــد آثـــار گرافیک 
)تعرفـــه صنفی( در ابتدای هر ســـال، 
ی  ســـاختار ها رســـی  بر و  صـــلاح  ا
بـــا  تعامـــل  و  صنفـــی  و  نجمنـــی  ا
جلـــب  و  هـــا  د نها و  ن ها  زما ســـا
مشـــارکت آنها برای ایجاد رفاه بیشتر 
برای اعضـــا، از جملـــه برنامه های ما 
در انجمـــن اســـت و حتـــی در بعضی 
از موارد سال هاســـت در حال تلاش 
و پیگیری هســـتیم و امیـــد داریم به 

برســـد. نتیجه 

شیوه کار گرافیست های 
حال حاضر با نسل های قبلی 

گرافیست چه تفاوتی کرده و 
آثارشان چقدر کاربردی است و 

آیا وجه هنری غالب نیست؟
خب، قبـــلاً طراحـــان گرافیـــک باید 
تبحـــر ویـــژه ای داشـــتند تـــا بتوانند 
آثـــاری خلق کننـــد؛ چـــه در طراحی 
و رنگ شناســـی و چـــه مهارت هـــای 
دیگـــر، بـــا خلـــق اثـــری، بـــه نوعـــی 
انـــگار از روح و جســـم خودشـــان در 
کار تزریـــق می کردنـــد. بـــرای همین 
کارهـــای ســـال های گذشـــته حـــال 
را  خـــود  بـــه  مخصـــوص  هـــوای  و 
داشـــت و بســـیاری  از آثـــار مانـــدگار 
شـــد. اما امـــروز بـــا وجـــود کامپیوتر 
و نرم افزار هـــا، طراحـــی و شـــکل کار 
عـــوض شـــده و نـــوع مهارت هـــا هم 
تغییـــر کرده امـــا آنچه کـــه باید توجه 
کرد این اســـت کـــه دانـــش و بینش 
بصری و اســـتفاده درســـت از عناصر 
طراحـــی هنـــوز به قـــوت خـــود باقی 
است و طراحان گرافیک باید در این 
زمینه دانش لازم را داشـــته باشـــند.

بـــرای  کار  روش  حاضـــر  حـــال  در 
طراحـــان گرافیـــک آســـان تر شـــده 
و زودتـــر بـــه نتیجـــه می رســـند امـــا 
خلاقیت، فکر نو داشـــتن و مهارت در 
ایده پـــردازی هنوز هم نیاز به کســـب 
دانـــش و تجربه بـــا توجه به شـــرایط 
بایـــد  روز دارد. در گذشـــته طـــراح 
قابلیت های خود را بیشـــتر می کرد تا 
در اجرای پروســـه طراحی به مشـــکل 
برنخـــورد و بتواند به درســـتی کار را به 
ســـفارش دهنده تحویل دهـــد، برای 
همیـــن کســـانی کـــه از گذشـــته وارد 
ایـــن عرصـــه شـــدند واقعـــاً طراحان 
زبردســـت و با دانشـــی بودند و هنوز 
هم مطرحند. امیدوارم نســـل جدید 
هم بتواند درک درســـتی از این مسأله 

داشـــته باشد.

ج نهادن به زحمات  ار
پیشکسوتان هنر گرافیک مثل 
قباد شیوا و ابراهیم حقیقی در 

این دوران چه اهمیتی دارد؟ 
به نظر شما این بزرگداشت ها 

باید به چه شکلی باشد تا 
تأثیرگذاری اش در جامعه و 

اقبال از این هنرها بیشتر شود؟
قـــدر زر، زرگر شناســـد، قـــدر گوهر، 
گوهـــری. واقعیـــت این اســـت که ما 
بســـیاری از نکاتـــی کـــه آموختیـــم یا 
کســـب کردیـــم و امـــروز از آن بهـــره 
می بریـــم، حاصـــل تـــلاش و زحمت 
بـــوده و  بـــزرگان مـــا  پیشـــگامان و 

. هست
اینکه ما چقدر قدردان و سپاســـگزار 
آنها باشـــیم بســـتگی به درک ما دارد، 
اما من فکر می کنم و همه دوســـتان 
مـــا نیـــز در ایـــن قضیـــه اتفـــاق نظر 
دارنـــد و معتقدنـــد که انجمـــن ما با 
وجود گذشـــت این همه سال، پایدار 
مانـــدش نتیجه تـــلاش آنهاســـت و 
هنوز هـــم بســـیاری از اســـاتید ما در 
دنیا شناخته شـــده و مطرح هستند 
و می شـــود بـــا اســـم و کارشـــان کلی 

اعتبـــار خرید.
نســـل جوان ما باید این را به درستی 
بفهمـــد و در آینـــده کاری اش لحـــاظ 
کنـــد تا بتوانـــد با اســـتفاده از همین 
و  پیشـــینیان  دانـــش  و  تجربیـــات 
زحمات آنهـــا، انجمنی منســـجم تر و 

کاربردی تـــر تشـــکیل دهد.
و  معـــه  جا می کنـــم  فکـــر  مـــن 
شـــخصیت های تصمیم گیرنده نقش 
خودشـــان را به درســـتی ایفا نکردند 
و طراحـــان گرافیـــک با ایـــن همه بار 
مســـئولیتی که در جامعـــه دارند، در 
ایجـــاد جریانـــات فرهنگی- اقتصادی 
دیـــده  خوبـــی  بـــه  ولـــی  مؤثرنـــد 
نشـــدند. بـــا اینکـــه همـــه می دانیم 
بـــدون طراحـــان گرافیـــک روزگار ما 
جریـــان  از  زندگـــی  و  نمی چرخـــد 
می افتـــد امـــا در مواجهه با مســـائل 
آنهـــا و نـــوع زندگی شـــان بی تفاوت 

بوده ایـــم.
مســـئولان  و  لت هـــا  و د ز  ا بعضـــی 
 ، ند شـــته ا ا د ســـتی  ر د ک  ر د کـــه 
حرکت هایـــی در این خصوص انجام 
داده اند که متأســـفانه بـــا تغییر آنها، 
یا کمرنـــگ یـــا کلاً آن امـــکان حذف 
امیدواریـــم  همچنـــان  امـــا  شـــده 
خصوصـــاً دولـــت جدید کـــه رویکرد 
و نـــگاه مطلوبـــی بـــه جوامـــع هنری 
دارد و درصـــدد حمایت از آنهاســـت 
در ایـــن زمینه هـــم اقدامـــات لازم را 

دهد. انجـــام 

دنیای امـــروز بـــدون گرافیک، دنیایی ســـرد، بـــی روح و بدون رنگ اســـت و 
طراحان گرافیک، پیرامـــون ما را تغییر می دهند و متحـــول می کنند و محیط 
ح هـــا قابـــل تحمل تر   را بـــا مجموعـــه خلاقانـــه ای از خطـــوط و رنگ هـــا و طر

 . یند می نما
امـــروز طراحی گرافیک صرفـــاً یک هنر نیســـت بلکه بحثی فراتـــر از هنر دارد. 
یک طـــراح گرافیک بـــه نوعی ســـازنده و خلق کننـــده نیازهای جامعـــه امروز 
ماســـت که به واســـطه دانش بصری و نوع آگاهی ای  که از شـــناخت مخاطب 
دارد و پیامـــی کـــه انتقال می دهـــد، می توانـــد  مفاهیم متنوعی بـــرای جامعه 
کنونـــی ما خلق کند. از روشـــنی صبح تا تاریکی شـــب با محصـــولات گرافیکی 
همچـــون فونـــت و نرم افزارهـــای تلفن همـــراه روبه رو هســـتیم و هـــر روزه به 
کرات آنهـــا را می بینیـــم و این چیزی جز نقش ســـازنده طراحـــان گرافیک در 

روزگار کنونی ما نیســـت. 
هفتـــه گرافیـــک ۱۴۰۴ بـــا عنـــوان »نقطـــه مشـــترک« کـــه برگرفتـــه از شـــعار 
جهانـــی ســـال ۲۰۲۴ ســـازمان بین المللی دیزایـــن )Ico-D( اســـت از ۷ تا ۱۲ 

اردیبهشـــت ماه در خانـــه هنرمنـــدان ایـــران در حـــال برگـــزاری اســـت. 
هفتـــه گرافیک هر ســـاله به مناســـبت روز جهانـــی دیزاین در بیســـت وهفتم 
آوریل ) World Design Day ( برگزار می شـــود و سال هاست انجمن صنفی 
طراحـــان گرافیک ایران نیز ایـــن روز را آغاز شـــروع هفته گرافیـــک قرار داده 
و بـــه تدویـــن برنامه هـــا و نمایشـــگاه های تخصصـــی در زمینه هـــای گوناگون 

دیزایـــن، گرافیک و همچنین نشســـت های تخصصـــی می پردازد. 
محمدرضـــا خاکســـار، دبیـــر هفتـــه گرافیـــک در گفت و گو بـــا »ایـــران« درباره 
وضعیت گرافیـــک و برنامه هایی که برای این هفته پیش بینی شـــده مطالبی 

را بیـــان کرده اســـت که در زیـــر می خوانید.

هفته گرافیک با چه پیشینه و 
هدفی برگزار می شود؟

عنـــوان  امســـال  گرافیـــک  هفتـــه 
»نقطـــه مشـــترک« دارد؛ »طراحی با 
بحران هـــای  روزگار  در  انســـانیت« 
تـــی  طبقا ی  صله هـــا فا  ، ط تبـــا ر ا
و رســـانه های پرســـرعت. طراحـــی 
گرافیـــک اگـــر بـــا »انســـان« همـــراه 
نباشـــد، از معنا تهی می شود. نقطه 
مشترک، اشـــاره ای اســـت به همان 
لحظـــه انســـانی؛ جایی که طـــراح و 
مخاطـــب، فـــرم و محتوا  و گذشـــته 
و اکنـــون، در یک قاب بـــا هم تلاقی 

می یابنـــد.
زندگـــی بـــدون طراحـــان گرافیـــک، 
دنیـــای مـــرده و خالـــی از هـــر گونـــه 
بـــود.  تنـــوع خواهـــد  و  احســـاس 
و  هـــوش  بـــا  گرافیـــک  طراحـــان 
ذکاوت و بـــا بینـــش بصـــری برگرفته 
از دانـــش و تجربـــه و علـــم دیزاین، 
نیازهـــای مـــا را در ســـطح جامعه به 
شـــکل های گوناگون مرتفع می کنند 
و ســـاختاری زیبـــا و معنـــادار را بـــه 
محیط پیرامـــون می بخشـــند. ما در 
ایـــن هفتـــه، طراحـــی را نـــه فقط به 
عنـــوان ابـــزار، بلکه بـــه مثابـــه زبان 
مشـــارکت، حافظـــه، گفت و گو و نقد 

اجتماعـــی می فهمیـــم.
باید باور کنیم در شرایط کنونی 

و با توجه به نـــوع زندگی های 

گفت وگو

سعیده احسانی راد 

روزنامه نگار

مشکلات ما گرافیست ها مانع حضورمان در عرصه های جهانی است
طراحی گرافیک ایران در دهه های 
اخیر، تحولات چشمگیری را پشت 
سر گذاشـــته و از قالب های سنتی 
و ملـــی، به ســـمت بیانـــی معاصر و 
بین المللـــی حرکـــت کرده اســـت. 
ز  ا گرچـــه   ، ل تحـــو مســـیر  یـــن  ا
ریشـــه های عمیق فرهنگی و هنری 
ایرانـــی الهـــام گرفتـــه، امـــا درعین 
حال تحـــت تأثیر ارتبـــاط با جامعه 

جهانی طراحـــی نیز بوده اســـت.
هفتـــه گرافیک، به عنوان بســـتری 
بـــرای گفت وگوی بین نســـلی طراحـــان و حلقـــه اتصال 
با جریان هـــای جهانی، نقشـــی کلیـــدی در این تحولات 
ایفا کرده اســـت. در ســـال های پس از انقلاب، گرافیک 
ایـــران دچار نوعی انـــزوا بود؛ اما از دهه ۷۰ خورشـــیدی، 
با تـــلاش طراحانی پیشـــرو و ظهور نهادهـــای تخصصی، 
فضایی برای رشـــد دوباره به وجود آمد. تأســـیس انجمن 
صنفی طراحـــان گرافیک ایران )IGDS( و عضویت آن در 
شـــورای بین المللـــی طراحی )ســـابقاً ایکوگـــرادا، اکنون 
 )International Council of Design ایکـــودی - 
نقطه عطفـــی در برقراری ارتباط رســـمی و ســـاختارمند 
میـــان گرافیک ایران و جامعه جهانـــی بود. این عضویت 
نه تنهـــا اعتبـــار بین المللـــی بـــرای طراحـــان ایرانـــی به 
ارمغـــان آورد، بلکه بســـتری برای تبـــادل تجربه، آموزش 
و مشـــارکت در رویدادهای جهانی فراهم ساخت. هفته 
گرافیـــک ایران، کـــه هر ســـال در اردیبهشـــت ماه برگزار 
می شـــود، از مهم تریـــن رویدادهـــای تخصصـــی گرافیک 

در کشور به شـــمار می رود.
این برنامه بـــا هدف گرامیداشـــت روز جهانی گرافیک و 
همســـو با تقویم شـــورای بین المللی طراحـــی )ایکودی( 

برگـــزار می شـــود و شـــعار جهانی اعلام شـــده از ســـوی 
ایکـــودی، معمـــولاً محـــور اصلـــی برنامه های ایـــن هفته 
قـــرار می گیـــرد. برگـــزاری برنامه هـــا بـــا شـــعار جهانی، 
نشـــان دهنده عـــزم طراحـــان ایرانـــی بـــرای همســـویی 
بـــا دغدغه هـــای حرفـــه ای بین المللـــی در زمینه هایـــی 
چـــون طراحـــی مســـئولانه، پایـــداری، هویـــت فرهنگی 
و نـــوآوری اجتماعـــی اســـت. در جریـــان ایـــن هفتـــه، 
نمایشـــگاه ها، نشســـت های تخصصـــی، ورکشـــاپ ها و 
رونمایـــی از پروژه هـــای نوآورانـــه برگـــزار می شـــود که با 
تقویـــت گرافیـــک داخلی، امـــکان پیوند بـــا جریان های 
جهانـــی را نیز فراهـــم می کند. این هم ســـویی با شـــعار 
ســـالانه ایکودی، فرصتی برای بازخوانـــی نقش گرافیک 
در جهـــان معاصر و بازتـــاب آن در زمینه های بومی ایران 
فراهم مـــی آورد. با این حال، چالش هایی نیز بر ســـر راه 

ایـــن تعاملات وجـــود دارد.
مهم تریـــن چالـــش، فقـــدان زیرســـاخت های پایـــدار 
و حمایت هـــای نهـــادی از گرافیـــک بـــه عنـــوان یـــک 
حـــوزه فرهنگی-اقتصادی اســـت. طراحـــان گرافیک در 
ایران بـــا محدودیت هـــای قانونی، اقتصادی و آموزشـــی 
مواجه انـــد کـــه مانـــع از حضـــور مؤثرتـــر در عرصه های 
جهانی می شـــود. همچنیـــن، ترجمه و انتشـــار محدود 
منابـــع علمـــی و تخصصـــی، باعث گسســـت نســـبی با 
جریان های فکری روز دنیا شـــده اســـت. در ســـال های 
اخیـــر، ورود فناوری هـــای نویـــن بـــه عرصـــه طراحـــی، 
 ،)AI( خصوصـــاً ابزارهـــای مبتنـــی بر هـــوش مصنوعـــی
مســـیر گرافیک معاصر را بـــه کلی دگرگون کرده اســـت. 
طراحـــان ایرانی نیز بـــه تدریج با ابزارهایـــی چون تولید 
تصویـــر با هـــوش مصنوعـــی، تحلیـــل داده هـــای بصری 
و شخصی ســـازی طراحـــی بـــا کمـــک الگوریتم ها آشـــنا 
می شـــوند. ایـــن ابزارهـــا فرصت هایـــی تـــازه در خلـــق، 

ســـرعت و تنـــوع ایده هـــا فراهـــم آورده اند، امـــا درعین 
حال ســـؤالات مهمـــی دربـــاره اصالت، حقـــوق مؤلف و 
نقـــش انســـان در فرآیند طراحـــی برمی انگیزنـــد. آینده 
گرافیک ایران نیـــز بی تردید در تعامل بـــا این فناوری ها 
شـــکل خواهد گرفت؛ آینده ای کـــه درآن، طراح بیش از 
پیش بایـــد نقش »خلاق راهبـــردی« را برعهده بگیرد نه 
صرفاً مجری تکنیک. ازســـوی دیگر، در حالی که بسیاری 
از کشـــورها طراحی گرافیک را در قالـــب اقتصاد خلاق و 
صنایـــع فرهنگی توســـعه داده انـــد، در ایـــران این حوزه 
هنوز به رسمیت شـــناخته نشده و ســـهم آن در اقتصاد 
ملی ناچیز اســـت. نبود حمایت از نشـــر و صـــادرات آثار 
طراحـــان ایرانی، کمبـــود فرصت هـــای نمایشـــگاه های 
بین المللـــی و پیچیدگی های حضـــور در بازارهای جهانی 

از دیگـــر موانع جدی هســـتند.
با این حـــال، ظرفیت هـــای گرافیک ایـــران انکارناپذیر 
اســـت. حضـــور طراحـــان ایرانـــی در بیـــن داوران و 
برگزیـــدگان جشـــنواره های بین المللـــی، نشـــر آثـــار در 
نشـــریات معتبـــر و اســـتقبال جهانـــی از بیـــان بصری 
خـــاص گرافیک ایرانـــی –که اغلـــب آمیـــزه ای از خط، 
تصویر و روایت شـــرقی است– نشـــان دهنده توان بالای 
ایـــن حوزه اســـت. در نهایـــت، آینده طراحـــی گرافیک 
ایـــران در گرو تقویـــت پیوند میان ســـنت و معاصریت، 
بهره گیـــری ســـنجیده از ابزارهـــای نوین چـــون هوش 
مصنوعـــی، ارتبـــاط فعـــال بـــا نهادهـــای بین المللی و 
بازاندیشـــی در سیاســـتگذاری های فرهنگـــی اســـت. 
ایکـــودی و رویدادهایـــی چون هفتـــه گرافیک، فرصتی 
مغتنـــم بـــرای بـــاز کـــردن درهـــای تعامـــل، یادگیری و 
حضـــور مؤثـــر در عرصه جهانی انـــد، به شـــرط آن که با 
نگاهی راهبردی و حمایتی از ســـوی نهادهای مســـئول 

همراه شـــوند.

حسین نوروزی
گرافیست

شـــکل گرفته و نیاز هـــای مخاطبان، 
چـــه در عرصه هـــای تجـــاری و چـــه 
فرهنگـــی، طراحی گرافیـــک جزئی 
و  پیشـــرفت  ن  رکا ا ت  جبـــا ا و ز  ا
شـــکل گیری جوامع بشری است، به 
طوری که دیگـــر نمی توان آن را حتی 
بـــرای لحظه ای نادیـــده گرفت. همه 
چیز به گرافیک ربـــط دارد و می توان 
خلاقیـــت و آثار طراحـــان گرافیک را 
در همـــه جا به وفور دیـــد؛ از طراحی 
فونت کـــه می خوانیم و می نویســـیم 
تـــا بســـته بندی محصـــولات، تلفـــن 

همراه و...
در  مـــردم  رفـــاه  بـــرای  طراحـــان 
فتـــن  یا و  گـــی  ند ز ی  محیط هـــا
ی  ا بـــر ی  ر بتـــکا ا ی  هـــا ر هکا ا ر
خواســـته های آنهـــا تـــلاش می کنند 
-بـــه  نهایـــت عنصـــر دیزایـــن  و در 
عنوان وســـیله ای بـــرای احتـــرام به 
احساســـات و نیاز های مخاطبان- به 
تفاوت هـــا، تنوع ها و عبـــور از مرزها 
می پـــردازد کـــه بـــه بهبـــود  کیفیـــت 

می شـــود. منجـــر  زندگـــی 
طراحـــان گرافیک بـــه نوعی خالقان 
زیبایی هـــای دنیـــای ما هســـتند که 
بـــا درک از مفهوم فـــرم، رنگ، کاربرد 
و شناخت درســـت از انتقال پیام به 

جامعـــه، دنیای ما را می ســـازند.

در هفته گرافیک به چه 
موضوعاتی پرداخته می شود؟

پـــاس نقـــش  بـــه  هفتـــه گرافیـــک 
فیـــک  ا گر ن  حـــا ا طر ر  ا ثیر گـــذ تأ
 ، معـــه جا جـــه  تو ر  همین طـــو و 
شـــخصیت ها، نهادها و سازمان های 
مرتبـــط، گرامی داشـــته می شـــود و 
به نوعـــی هنرمندان گرافیســـت دور 
هـــم جمع می شـــوند تا با شـــادمانی 
و گرامیداشـــت آن بر اساس رویکرد 
جهانـــی دیزایـــن، هم پیمان شـــوند.
تجلیل از بزرگان و پیشکســـوتان هنر 
گرافیـــک و برگزاری نمایشـــگاه های 
آثـــار آنها، بیـــان دیدگاه های همســـو 
و اتحـــاد بین نســـل های مختلف در 
تفکر، اندیشـــه و بهره گیری از دانش 
و تجربـــه پیشـــگامان انجمن صنفی 
از مهم تریـــن  طراحـــان گرافیـــک، 

اهـــداف این هفته اســـت.

گرافیک در ایران رشته ای است 
که بعداً به دروس دانشگاهی 

اضافه شده است. دانشجویان 
این رشته چقدر میراث 

گرانبهای استادان شان را به 
خوبی می آموزند و به نسل های 

بعد منتقل می کنند؟
کلاً رشـــته گرافیک یا هنـــر دیزاین با 
ایـــن شـــکلی کـــه اکنـــون می بینید، 
رشـــته ای جدیـــد در حـــوزه آمـــوزش 
بـــه  بـــا توجـــه  امـــا انســـان  اســـت 
نیازهایـــش و درک جهـــان هســـتی 
برای زیســـت بهتر و همســـو شـــدن 
با آن، همیشـــه در تولیـــد آثار هنری، 
انتقـــال پیـــام و مفاهیـــم پیشـــقدم 
بوده و هســـت به طوری که می توان 
گرافیـــک را در ســـیر تحـــول تاریـــخ 


