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رضا صائمی

دبیر گروه فرهنگی

»شهاب سنگ« از درام تا دام

جانشـــین پلیس فضای تولید و تبادل اطلاعات پایتخت از شناســـایی و دســـتگیری ســـه نفر 
شـــیاد مجازی خبـــر داد و گفـــت: »این مجرمیـــن فرصت‌طلب بـــا درج آگهی‌هـــای دروغین 
خرید و فروش شـــهاب ســـنگ با قیمت‌های نجومی در شـــبکه‌های اجتماعی از شـــهروندان 
کلاهبـــرداری می‌کردند و در برخی موارد ســـنگ‌های بی‌ارزش را به عنوان ســـنگ‌های قیمتی 
آگهـــی می‌کردند.« بدون شـــک هر مخاطبی بـــا خواندن ایـــن خبـــر، رد آن را در فصل هفتم 
ســـریال »پایتخت« جســـت‌و‌جو می‌کنـــد. در این ســـریال، برخورد یک ســـنگ، ســـقف خانه 
نقی معمولی را شـــکافت و بعد از آنکه توســـط برخی شـــخصیت‌های قصه کشـــف شد که یک 
شهاب‌سنگ قیمتی اســـت که میلیاردها قیمت دارد، وسوسه‌ها شروع شد تا از طریق فروش 
این ســـنگ به ســـودی نجومـــی برســـند. دور از ذهن نبود که یـــک اتفاق خیالی که بخشـــی از 
فیلمنامه اســـت، برخی را به خیال‌پردازی درباره آن وادارد و البته برخی دیگر را به سوءاستفاده 
از ایـــن تخیـــل فانتزی و خیـــال بافی‌ها. این اتفـــاق را می‌تـــوان از دو منظر مـــورد خوانش قرار 
داد. یکی تأثیرات اجتماعی ســـریالی پرمخاطب که در یک اثربخشـــی فرامتنی، به رخدادی در 
واقعیت تبدیل شـــده و مثلاً به ماجراجویی یا کنجکاوی پردردســـر منجر می‌شود. پیش از این 
هم شـــاهد این‌گونه تأثیرپذیری‌ها از یک فیلم یا ســـریال تلویزیونی بودیم. مثـــاً زوج جوانی 
کـــه تحت تأثیر یک ســـریال تلویزیونی اقدام به ســـرقت یک خودرو کرده بودنـــد و در تعقیب 
و گریز پلیســـی بازداشـــت شـــدند. یا قتل و آدم‌ربایی و گروگانگیری‌هایی کـــه تحت تأثیر یک 
ســـریال تلویزیونی اتفاق افتاده که با یک ســـرچ ســـاده در اینترنت می‌توان انواع پرونده‌های 
قضایی بـــا این موضوع را مشـــاهده کرد. از جمله ماجرای تلخ پســـربچه‌ای که در ســـال 90 به 
تقلید از سریال »پنج کیلومتر تا بهشت« خودش را دار زده بود. این البته یک سوی ماجراست 
که نقش رســـانه‌ها یا اثری نمایشـــی را که از رســـانه‌ها پخش می‌شود،  نشـــان می‌دهد اما این 
اتفاق یک ســـویه دیگر هم دارد و آن تأثیرات منفی فشـــارهای اقتصادی و بحران‌های معیشتی 
اســـت که ممکن اســـت برخـــی را تحت تأثیـــر فانتزی‌ها یـــا ماجراهای یک فیلم و ســـریال به 
امـــری خلاف وسوســـه کنـــد. اینکه برخی به آگهی دادن شـــهاب ســـنگ دســـت زده‌اند فقط 
تحت تأثیرات دراماتیک یک ســـریال تلویزیونی نیســـت بلکه باید از منظر آسیب‌شناسی‌های 
فرهنگی و اجتماعی ناامنی اقتصادی هم به آن نگریســـت. وقتی شـــیوه‌های طبیعی و قانونی، 
نیازهای معیشـــتی را تأمین نمی‌کند، شـــیادی در اشـــکال و انواع گوناگونی ممکن اســـت سر 
دربیاورد و حتی از قصه‌ای در یک ســـریال به شـــیوه کلاهبرداری در واقعیت تبدیل شود. البته 
کـــه التزام آدم‌ها به اخلاقی زیســـتن را هم باید لحـــاظ کرد که برخی در هنگامه مشـــقت‌ها از 
تخیـــل برای خلاقیت در تأمین معیشـــت بهـــره می‌برند و برخی هم به جـــای تخیل خلاقه به 
خیـــال خلافکاری می‌افتند. حالا قصه »شـــهاب ســـنگ« از درامی در ســـریال پایتخت تا دامی 
برای کلاهبرداری تبدیل شـــده اســـت. در پس ایـــن تقلید متقلبانه، نه فقط پای یک ســـریال 

که پیامدهای فشـــارهای اقتصادی را هم باید دید و اندیشـــید.

 یاد حبیب احمدزاده
از دو رفیق قدیمی

 همراهی قطب‌الدین صادقی
با »جزیره آزاد«

 مصاحبه‌هایی از زنده‌یاد
فرامرز پایور 

حبیب احمدزاده، نویسنده و فیلمساز متنی را 
با عنوان »یادگار دو دوســـت« بـــه بهانه دومین 
ســـالگرد از دنیـــا رفتـــن کیومـــرث پوراحمـــد 
کارگـــردان فقید منتشـــر کرد. این پژوهشـــگر 
تاریـــخ جنـــگ در نوشـــته‌اش دربـــاره دو رفیق 
قدیمی‌اش نوشته؛ با این مضمون که شنیدن 
خبر درگذشـــت شهید سعید ســـیاح طاهری و 
زنده‌یـــاد پوراحمـــد از بزرگ‌تریـــن شـــوک‌های 
زندگی‌‌اش بوده اســـت. او نوشـــته: »ســـالگرد 
هرکـــدام که می‌رســـد من بـــه یـــاد آن دیگری 
هم می‌افتم و دســـت روی شـــانه خیالی هر دو 
می‌گذارم و از ته دل اشـــک می‌ریزم.«/ایســـنا

مجموعـــه‌ای از مصاحبه‌هـــای زنده‌یـــاد فرامرز 
پایـــور در قالـــب کتابی با عنـــوان »پای صحبت 
اســـتاد فرامرز پایور« منتشر شد. این کتاب یکی 
از تازه‌ترین مجموعه‌های پژوهشـــی رســـانه‌ای 
حوزه موســـیقی اســـت که با گـــردآوری و تدوین 
رامتین نظری‌جو و از ســـوی انتشـــارات »ماهور« 
پیش روی مخاطبـــان قرار گرفته اســـت. پایور، 
موســـیقیدان، ردیف‌دان، آهنگ‌ســـاز، مدرس و 
نوازنـــده ســـنتور و محقق موســـیقی ایرانی بود. 
از او به عنوان یکـــی از تأثیرگذارترین چهره‌های 
موسیقی کشورمان و چهره‌ای ماندگار در عرصه 

فرهنـــگ و هنر یاد می‌شـــود. /مهر

 ۱۹ آزاد«  نمایـــش »جزیـــره  افتتاحیـــه  آییـــن 
فروردین‌مـــاه بـــا حضـــور قطب‌الدیـــن صادقـــی 
برگـــزار می‌شـــود. ایـــن نمایـــش بـــه کارگردانـــی 
محمدرضا عطایی‌فر هرشـــب در ســـالن اســـتاد 
انتظامـــی خانه هنرمنـــدان ایران ســـاعت ۲۰:۳۰ 
میزبان مخاطبان خواهد بود.‌ در خلاصه نمایش 
»جزیـــره آزاد« آمده اســـت: »مســـافرانی که برای 
تفریح و خوشـــگذرانی به یک جزیـــره آزاد دعوت 
شـــده‌اند، در ابتـــدا با اســـتقبال گـــرم و میزبانی 
بی‌نظیر روبـــه رو شـــده و پس از مـــدت کوتاهی 
بـــا اتفاق‌های خاصی کـــه برایشـــان رخ می‌هد تا 

ســـرحد مرگ پیـــش می‌رونـــد و...«/ایلنا

 اهمیت تاریخ و فرهنگ بقای آن مملکت است

نقل قول

دولت‌هـــا همـــواره بـــه اینکـــه ریاضیـــات بـــرای مهندســـی ]و مهندســـی برای 
مملکـــت[ مهـــم اســـت توجه دارنـــد ولی متوجـــه این نیســـتند که بـــه عنوان 
مثـــال تاریخ یـــک مملکت یـــا فرهنگ آن یا فلســـفه، چه انـــدازه برای 
بقـــای آن مملکت یـــا حفظ زبان ملـــی آن اهمیـــت دارد. بنابراین 
لازم اســـت ســـتادی ویژه وجود داشته باشـــد تا به طور جدی به 
مقوله‌هـــای مرتبـــط با علوم‌انســـانی توجـــه کند و این بســـتگی 
خواهد داشـــت بـــه درایت و دوراندیشـــی افـــرادی که 
دارای توانایـــی سیاســـی- اقتصـــادی هســـتند و 
می‌تواننـــد این ثـــروت جدیدی را کـــه وارد ایران 
می‌شـــود برای عزت واقعـــی مملکت به صورت 

عاقلانه تقســـیم کنند.

 به بهانه زادروز

سید حسین نصر فیلسوف

سری که پای حرفش می ایستد، سرافراز استنگاره

طراح: لوکا لاگاتور

 انیمه شدن
ذوق‌زدگی یا خوش‌ذوقی؟

در حال حاضر 
هیچ نگاه 

تخصصی در 
ایران به هوش 

مصنوعی و 
استفاده از آن 

برای عموم 
کاربران وجود 

ندارد و نگاه 
به آن کاملاً 

سرگرمی‌محور 
است که قطع 

به یقین عطش 
استفاده از آن 

در یکی دو هفته 
پیش رو فروکش 

خواهد کرد

ژاپن مانع خواهد شد
صفـــورا در پایـــان با تأکید بـــر اینکه قطعاً 
بزودی ژاپن مانع اســـتفاده تا این میزان 
ســـطحی از چـــت جـــی پی‌تـــی و تبدیل 
تصاویر به انیمیشـــن به کمک آن خواهد 
شـــد، می‌گوید: »باید بگویم که تصاویری 
ماننـــد انیمـــه ژاپن بـــه لحـــاظ تصویری 
صاحب ســـبک اســـت. بنابرایـــن زمانی 
کـــه اســـتفاده از آن تـــا این میـــزان زیاد و 
ســـطحی شـــود تمام اصالـــت، زیبایی و 
ویژگی‌هـــای ســـبکی منحصربفـــردش را 
از دســـت خواهـــد داد و ســـبب خواهـــد 
شـــد تا گرایـــش و میل به تصاویـــر واقعی 
از ایـــن ســـبک نیز کمتـــر شـــده و از بین 
برود. بنابراین بزودی شـــرکت‌های ژاپنی 
ســـازنده این انیمیشـــن‌ها مانع استفاده 

غلط از آن خواهند شـــد.«

جذابیت کوتاه‌مدت
ب  آ ز  ا ه  د ســـتفا ا «
چشـــمه‌ای کـــه تـــا به 
حال فقـــط تصاویرش 
را دیده بودیـــم«؛ این 
عبارات، توصیف اشکان رهگذر، سازنده 
داســـتان«،  »آخریـــن  انیمیشـــن‌های 
»ژولیت و شـــاه« و... برای جریان فراگیر 
تصاویـــر کارتونـــی‌ ساخته‌شـــده با هوش 
مصنوعـــی در فضـــای مجازی اســـت. او 
اگرچـــه ایـــن جریـــان را همچـــون دیگر 
نمونه‌هـــای مشـــابه امـــری هیجانـــی و 
زودگذر عنوان می‌کنـــد اما در عین حال 
امـــری فطـــری می‌دانـــد که نشـــانه‌های 
تاریخـــی آن از 12 هزار ســـال پیش در غار 

لاسکو ثبت شده است.
این نویسنده و کارگردان ایرانی فیلم‌های 
انیمیشـــن بـــه »ایـــران« می‌گویـــد: »یک 
ابـــزار جدیـــد در دســـترس عمـــوم قرار 
گرفته و همه کنجکاو هســـتند خودشان 
و اطرافیان‌شـــان را در قالـــب و فضـــای 
بعضـــاً  و  ب  محبـــو ی  شـــخصیت‌ها
نوســـتالژیک ببیننـــد. ایـــن هیجان هم 
مثـــل اغلـــب پدیده‌های فضـــای مجازی 

یک مـــوج کوتاه‌مدت اســـت کـــه پس از 
مدتـــی فروکش می‌کند. گرچه اشـــتیاق 
به تصویرســـازی امـــری فطـــری در وجود 
انسان است که اولین نشـــانه‌های آن در 
غار لاسکو موجود اســـت و نشان‌دهنده 
آن اســـت که چطور انســـان‌ها از بیش از 
17 هزار ســـال قبل این اشتیاق به تصویر 
کشـــیدن را در قالـــب جـــادو و انعکاس 
طبیعـــت ثبـــت کرده‌انـــد. حـــالا هوش 
مصنوعـــی یک ابـــزار راحت برای پاســـخ 
بـــه این کنجـــکاوی را در دســـترس مردم 

قرار داده اســـت.«
او طبـــق تجربـــه شـــخصی محبوب‌ترین 
شـــخصیت‌ها را متناســـب با نســـل‌های 
مختلـــف، متفاوت عنـــوان می‌کنـــد و از 
تحول این ســـلیقه بعد از »شـــهر اشباح« 
می‌گویـــد: »محبوب‌ترین شـــخصیت‌ها 
در هـــر نســـل متفـــاوت اســـت. بـــه طور 
کلـــی انیمـــه بـــرای دهـــه شـــصتی‌ها به 
واســـطه آثـــاری کـــه در آن دوره تاریخی از 
تلویزیونی پخش می‌شـــد نقش پررنگی 
دارد؛ از »ســـفرهای میتـــی کومـــان« تـــا 
»چوبین« و »فوتبالیســـت‌ها« و غیره. در 
دهـــه هفتـــاد »دیجی مون«‌هـــا محبوب 
شـــدند و... امـــا آن چیزی کـــه همچنان 
بـــه قول معـــروف ترنـــد اســـت و همه ما 
از ســـال 2003 به بعد تحت تأثیـــر آن قرار 
گرفتیم »شـــهر اشـــباح« اســـت. پس از 
آن محبوبیـــت »جیبلی‌هـــا« همگانـــی و 
استایل انیمه با اســـتایل جیبلی عجین 
شد و شخصیت‌های اســـتودیو جیبلی از 
»توتورو« تا شخصیت‌های »شهر اشباح« 
و »قلعه متحرک هـــاول« در کانون توجه 
قـــرار گرفـــت و شـــاهد تولیـــدات هنری 
مختلف در قالب مرچندایز و محصولات 
جانبـــی بودیـــم. این محبوبیـــت حالا با 
سرورهای ChatGPTدر دسترس عموم 
قرار گرفتـــه و گویا همه ما به چشـــمه‌ای 
دســـت پیـــدا کرده‌ایم کـــه تا قبـــل از آن 
فقط عکس‌هایش را دیـــده بودیم و الان 
می‌توانیم از آب آن چشـــمه برای عطش 

به ایـــن کنجکاوی اســـتفاده کنیم.«

شمایلی از شعبده و تفریح
محمدعلـــی  »دکتـــر 
ر  یا د ســـتا ا  » صفـــورا
دانشکده هنر سینما و 
ر  د نیـــز  نیمیشـــن  ا
گفت‌و‌گـــو با »ایـــران«، بر این باور اســـت 
کـــه اســـتفاده از »چـــت جـــی بی‌تـــی« و 
تبدیـــل عکس بـــه انیمیشـــن از ســـوی 
مخاطبـــان ایرانی، مانند هر تشـــخیص و 
تحلیلـــی دربـــاره کـــم و کیف هـــر جریان 
تازه‌ای کـــه وارد حـــوزه اجتماعی شـــود، 
نیازمنـــد زمان، نگاه و بررســـی مناســـب 
اســـت. به باور این استاد انیمیشن، نگاه 
به هـــوش مصنوعـــی و اســـتفاده از آن با 
عنـــوان »چـــت جـــی پی‌تـــی« در ســـایر 
حوزه‌ها و خـــاص در حوزه تصویر از منظر 
عمـــوم مخاطبـــان جهـــان، و از نـــگاه 
مخاطبان ایرانـــی هم، نگاهی شـــبیه به 
یـــک شـــعبده، تفریـــح و تفنـــن اســـت. 
بنابراین در ظاهر می‌تـــوان این تحلیل را 
در خصوص اشـــتیاق تبدیـــل عکس به 
انیمیشـــن به کمک »چت جی پی‌تی« از 
ســـوی کاربران ایرانی داشـــت کـــه مانند 
بســـیاری از تازه‌های مشـــابه آن، اشتیاق 
اســـتفاده از ایـــن هـــم بـــزودی فروکش 
خواهد کرد و شـــاید بتوان امیـــدوار بود 
که شـــکل درســـت و صحیح اســـتفاده از 
ایـــن پدیـــده، در آینده هر چـــه نزدیک‌تر 
اتفـــاق خواهـــد افتـــاد. صفـــورا در ادامه 
می‌افزاید: »موضوع انیمه و تبدیل شدن 
عکس‌هـــا به تصاویر ژاپنی، شـــاید از آنجا 
نشأت گرفته باشد که موضوع انیمیشن 
ژاپنی به واســـطه اصالت و منحصربه‌فرد 
بودنش در میان مخاطبان خاص و عام 
انیمیشـــن، از جذابیت بالایـــی برخوردار 
اســـت. بنابرایـــن ایـــن موضـــوع ســـبب 
اســـتقبال بســـیار عمـــوم مخاطبـــان در 
سراسر جهان و در ایران نیز از این پدیده 

شده است.«

ذوق‌زدگی زودگذر
این اســـتاد دانشـــگاه بیان می‌کنـــد: »به 
عنوان کســـی کـــه در این حـــوزه پژوهش 
و تدریـــس دارم، بایـــد بگویم کـــه در حال 
حاضـــر هیچ نـــگاه تخصصی در ایـــران به 
هـــوش مصنوعـــی و اســـتفاده از آن برای 
عمـــوم کاربران وجـــود ندارد و نـــگاه به آن 
کاملاً ســـرگرمی‌محور اســـت کـــه قطع به 
یقین عطـــش اســـتفاده از آن در یکی دو 
هفتـــه پیـــش رو فروکـــش خواهـــد کرد. 
هرچنـــد در نگاهـــی دیگر بایـــد گفت که 
این نوع مراجعـــه قوی به هوش مصنوعی 
بخصـــوص در حوزه تصویر، نشـــان‌دهنده 
شـــکل و نـــوع برخـــورد مـــردم ایـــران بـــا 
تکنولـــوژی و پدیده‌هـــای نویـــی از ایـــن 
دســـت اســـت که البته می‌تواند با درایت 
و تفکر بیشـــتری همراه باشد، چراکه این 
حجـــم اســـتقبال از رخدادهـــای تـــازه در 
حوزه‌هـــای مختلف فرهنگـــی، تکنولوژی 
و... در ابعـــاد مختلـــف نشـــان از فرهنگ 
بالای جامعه و میزان اشـــتیاق و استقبال 
بـــالای آنهـــا از رویدادهای تـــازه فرهنگی، 
علمی و... در عرصه‌های مختلف و نشان 
از ذوق‌زدگـــی مردم مـــا در رویارویی با این 
دســـت اتفاقات تازه اســـت کـــه البته این 
ذوق‌زدگی در شـــأن جامعه‌ ایرانـــی با این 

فرهنـــگ غنی و عمیق نیســـت.«
صفورا در ادامـــه اظهار می‌کند: »بنابراین 
در ابتـــدا نیاز اســـت بفهمیـــم که هوش 
مصنوعی و فضاهای مشابه آن، فضاهای 
کمکـــی و ابـــزاری هســـتند بـــرای تولید 
انیمیشـــن و تولیدات درســـت سینمایی 
نمایشـــی موســـیقی که اگر به عنوان یک 
ابزار از آن استفاده شود، مانند تکنولوژی 
دیجیتـــال کـــه زمـــان ورود آن بـــا دافعه 
بســـیاری از کاربـــران روبه‌رو شـــد، اما در 
ادامـــه دیدیم کـــه تا چه میزان توانســـت 
در زمینـــه تولیدات کمک‌رســـان باشـــد، 

بســـیار کاربردی خواهـــد بود.«

استفاده تفننی از چت جی پی‌تی
او با بیان اینکه بدون تعـــارف این رخداد 
به نگاه تک‌تک اســـتفاده‌کنندگان از این 
تکنولـــوژی بازمی‌گـــردد، بیـــان می‌کند: 
»اســـتفاده از چـــت جی پی‌تـــی نیازمند 
بررســـی و تحلیـــل صحیـــح از زوایـــای 
مختلـــف اســـت. بنابرایـــن مـــا نباید به 
راحتی به ســـمت آن گرایـــش پیدا کنیم 
و نیاز اســـت تـــا بدانیـــم در ایـــن جهان 
مجـــازی و تکنولـــوژی دیجیتـــال، خیلی 
چیزهـــا وجـــود دارد کـــه اســـتفاده از آن 
نیازمنـــد نگرش و دیدگاه صحیح اســـت 
تـــا آن را تبدیـــل بـــه ابزاری کمک‌رســـان 
کند نه لزومـــاً تفننی و گذرا، کـــه این امر 
نیازمند شـــناخت مخاطبـــان و مواجهه 
درســـت آنها از تکنولوژی‌های تازه است. 
در کلامـــی ســـاده بایـــد بگویم کـــه نباید 
نســـبت به هیچ اتفـــاق و رویـــداد تازه‌ای 
برخـــوردی ســـطحی داشـــته باشـــیم تـــا 
بتوانیـــم از هر چیزی در جایگاه درســـت 

و به انـــدازه آن اســـتفاده کنیم.«
ایـــن اســـتاد انیمیشـــن دربـــاره جایـــگاه 
مســـئولین در این‌بـــاره، می‌گوید: »اینکه 
بخواهیم بگوییم در خصوص اســـتفاده 
از هوش مصنوعی نیاز اســـت تا از ســـوی 
مسئولین فرهنگ‌ســـازی صحیح شود، 
شاید باوری اشـــتباه باشد، چراکه هوش 
مصنوعـــی نیـــز ماننـــد اینترنـــت، فضا و 
ابـــزاری کاربـــردی اســـت کـــه در اختیـــار 
کاربـــران و مخاطبـــان قـــرار دارد و خـــود 
مخاطب اســـت که باید انتخـــاب کند تا 
چـــه میزان و چـــه نوع اســـتفاده‌ای از آن 

داشـــته باشد.«

گزارش

گروه فرهنگی

ماجـــرای جذاب ورود تکنولوژی هـــوش مصنوعی و »چت جی پی‌تی« بـــه ایران و موج 
اســـتفاده از آن در شش ماه گذشـــته بویژه در ایام نوروز میان کاربران به سرعت فراگیر 
و جریان‌ساز شـــده و در تمام حوزه‌ها از جمله انیمیشن، سینما، موسیقی و پژوهش را 
درنوردید و زمینه‌ســـاز ایجاد شـــکلی تازه در تمامی این حوزه‌ها شد؛ موضوعی است که 
در عین ســـادگی نیازمند نگاه و تحلیل روانشناســـانه و جامعه‌شناســـانه است تا از این 
منظـــر به آن پرداخته شـــود که این تکنولـــوژی در کنار تمام جذابیت‌هایـــی که در دل 
خـــود دارد، تا چـــه میزان می‌تواند مخرب یا کمک‌رســـان باشـــد که البته بررســـی این 
رویـــداد تازه نیز مانند تمـــام اتفاقات نـــو رخ‌ داده و ورود تکنولوژی‌های نـــو در جامعه و 
چگونگی اســـتفاده آن از ســـوی مخاطبان نیازمند زمان اســـت. فضای مجـــازی بویژه 
در دو هفتـــه تعطیـــات عید بر مـــدار این مـــوج از مد تازه قـــرار گرفت تا بـــا »چت جی 
بی‌تـــی« میل تبدیل عکـــس به انیمه به اوج خود برســـد. در این گزارش ســـعی کردیم 

به دلایل و ریشـــه‌های آن از منظر متخصصان این حـــوزه بپردازیم.

 برخی مـــوج گرایش بـــه انیمه شـــدن را برون‌فکنـــی یک میل 
سرکوب شـــده می‌‌دانند و معتقدند این، ریشـــه در فانتزی‌های 
دوران کودکـــی دارد. کودکانـــی که رویاهای نزیســـته خـــود را در 
انیمیشـــن‌ها و کارتون‌هـــا جســـت‌و‌جو می‌کردنـــد. در خیـــال 
حضـــور در قالـــب و کســـوت کاراکترهای کارتونی. یکی دوســـت 
داشـــت جای سباســـتین باشـــد و ســـگی مثل بل داشته باشـــد. یکی دیگر 
دلـــش می‌خواســـت مثل خانـــواده دکتر ارنســـت در جنـــگل و خانه درختی 
زندگـــی کند. دیگـــری دلش می‌خواســـت لبـــاس زورو به تن کنـــد و به نبرد 
گروهبان گارســـیا برود. آن دیگری دوســـت داشـــت جای حنـــا دختر مزرعه 
باشـــد یا شـــاید جای ســـندباد. بویژه کودکان و نوجوانان نســـل دهه پنجاه 
و شـــصتی، بخشـــی از رویاها و زندگی‌های نزیســـته خـــود را در خیال همین 
انیمیشـــن‌ها زیســـته‌اند و هنوز هم دوســـت دارنـــد. حالا انگار بـــا این انیمه 
شـــدن‌ها می‌خواهند حســـرت‌های خـــود را زندگـــی کنند.  وقتـــی رویاهای 

کودکانـــه بیمه نمی‌شـــوند انیمه شـــدن‌ها انـــگار حس امنیـــت می‌دهد.

حس امنیت با انیمه

ـــرش بـ


