
کوتاه از فناوری

از هوش مصنوعی چه خبر؟

با روبات‌ها

کوتاه از کهکشان

خبرهای علم

تازه‌های موبایل
تصاویر اولیه منتشر ‌شده از طراحی گوشی پیکسل 9a نشان �	

داد گوگل در حال ایجاد تغییری بـــزرگ در بخش نوار دوربین 
است.

هواوی توجه ویـــژه‌ای به قابلیت‌های تصویربرداری گوشـــی �	
آینده خود، پیورا ۸۰ اولترا دارد. گفته می‌شود دوربین این گوشی 
از ترکیب فیلتر رنگی زرد برای قابلیت عکســـبرداری در نور کم 

بهره خواهد برد.

تصاویر لو رفته از گوشی تاشوی موتورولا ریزر ۶۰ اولترا، نشان �	
می‌دهد طراحی آن شبیه گوشی‌های تاشدنی نسل قبلی بوده و 

احتمالاً از تراشه‌ پرچم‌دار کوالکام استفاده خواهد کرد.

مشکل ذوب‌ شدن کانکتورهای برق بار دیگر برای کارت‌های �	
گرافیک انویدیا تکرار شـــد. این درحالی است که کاربران انتظار 
داشتند نسل جدید کارت‌های ســـری 50 از این مشکل در امان 

باشند.

یک بلاگـــر فنـــاوری چینـــی، سیســـتم کامپیوتر شـــخصی با �	
خنک‌کننده‌ مایع طراحی کرده که به‌ جای رادیاتور نصب‌ شده 

روی کامپیوتر، به کولر گازی خانگی متصل می‌شود.

اگرچه هنوز چندین ماه تا عرضه هاب هوشمند جدید اپل باقی �	
مانده است اما برخی از منابع مدعی شده‌اند این محصول احتمالاً 

دیرتر از انتظار معرفی خواهد شد.

	� Edge مایکروسافت یک مسدود‌کننده بدافزار جدید در مرورگر
معرفی کرده اســـت تا از کاربران در برابر کلاهبرداری‌های آنلاین 
به نام »scareware« که از تاکتیک‌های بدافـــزار بهره می‌برند، 

محافظت کند.

گزارش‌ها نشان می‌دهد اپل در حال دریافت آگهی‌های شغلی �	
بیشـــتری برای جذب متخصصان حوزه علم روباتیک اســـت تا 
بتواند با جذب این دسته از مهندسان، تجربیات جدیدی برای 

محصولاتش ارائه کند.

شـــرکت‌های بزرگ فناوری مانند متا، مایکروسافت، آمازون �	
و آلفابت )گـــوگل( انتظار دارنـــد ســـال 2025 در مجموع 325 
میلیارد دلار سرمایه‌گذاری‌ کنند. هزینه‌ کردن این مبلغ هنگفت 
تا حد زیـــادی به ‌دلیل تعهـــد ادامه‌دار این شـــرکت‌ها به ایجاد 

زیرساخت‌های هوش مصنوعی است.

شرکت OpenAI در حال پیشبرد برنامه‌هایش برای کاهش �	
وابستگی به انویدیا در تأمین تراشه است و قصد دارد اولین نسل 
از تراشه‌های اختصاصی هوش مصنوعی خود را توسعه دهد.

»دمیس هاســـابیس« رئیس واحـــد دیپ‌مایند گـــوگل، در �	
جدیدتریـــن اظهارنظر خود گفته اســـت اینکه توســـعه هوش 
مصنوعی دیپ‌سیک فقط حدود ۶ میلیون دلار هزینه داشته، 

اغراق‌آمیز و کمی گمراه‌کننده است.

عربستان‌سعودی با سرمایه‌گذاری بزرگ در پروژه‌ نئوم به ‌دنبال �	
تبدیل‌ شدن به بازیگری مطرح در حوزه‌ هوش مصنوعی است.

 چین در نمایشـــگاه LEAP 2025 در عربســـتان ســـعودی، از �	
�روبات‌هـــای انســـان‌نمای خـــود که شـــامل ســـری واکـــر اس
)Walker S(، روبـــات پانـــدا یویـــو )Youyou( و یـــک روبـــات 
انسان‌نمای پیشرفته جدید به نام Una می‌شود، رونمایی کرد.

اخترشناسان با استفاده از داده‌های جمع‌آوری ‌شده توسط �	
تلسکوپ فضایی اقلیدس آژانس فضایی اروپا، حلقه‌ای کامل 
از نـــور دور تا دور کهکشـــان انِ‌جی‌ســـی ۶۵۰۵ کشـــف کردند 
که این پدیده به عنوان »حلقه اینشـــتین« نامیده می‌شـــود.

یک کاوشـــگر دهانه‌های قمـــری و یک فرودگـــر خصوصی، با �	
مأموریت شرکت »اســـپیس‌ایکس« به سوی ماه خواهند رفت.

یافته‌های یک پژوهش جدید نشان می‌دهد احتمال اقدام به �	
خودکشی در افراد مبتلا به انواع سردرد بیشتر است.

دانشـــمندان دانشـــگاه آکســـفورد در جدیدترین تحقیقات �	
خود موفق شدند دو پردازنده کوانتومی مجزا را به یک کامپیوتر 
کوانتومی متصـــل کنند که این اقـــدام، گام بزرگی بـــرای ایجاد 

سیستم‌های کوانتومی مقیاس‌پذیر است.

دانشمندان می‌گویند هسته درونی زمین دستخوش تغییرات �	
ساختاری می‌شود که می‌تواند بر طول روز تأثیر بگذارد. تعامل 
بین هســـته درونی و بیرونـــی زمین، محتمل‌تریـــن علت این 

تغییرات ساختاری است.

موبایلخودرو

فیلتر گوگل‌پلی مانعی بود برای بازی‌سازان
دراین بـــاره چندی پیش محمـــد زهتابی، رئیس 
کمیســـیون نرم‌افزارهـــای ســـرگرمی و بازی‌های 
رایانه‌ای، از حل بخشـــی از مشـــکلات بازی‌سازان 
بـــه دنبال رفع فیلتـــر گوگل‌پلی خبـــر داد و گفت: 
فیلترینـــگ و اختـــالات اینترنتی، موانـــع بزرگی 
بـــر ســـر راه رشـــد بازی‌هـــای ویدیویی در کشـــور 

بـــود و رفـــع محدودیت‌هـــای گوگل‌پلـــی، کمک 
شـــایان‌توجهی بـــه رشـــد ایـــن صنعـــت در ایران 

خواهـــد کرد.

مصائب بازی‌سازان
ابوالفضل صادق، دبیر کمیســـیون نرم‌افزار بازی 
ســـازمان نصـــر تهران نیـــز رفع فیلتـــر گوگل‌پلی را 

امید تـــازه‌ای برای فعالان صنعت بازی دانســـت و 
به »ایران« گفت: تصمیم نادرســـتی که از سال‌ها 
قبـــل دربـــاره ایـــن پلتفـــرم گرفته شـــد، صنعت 
بـــازی کشـــور را تا مـــرز نابـــودی برد و باعث شـــد 
تعـــداد زیـــادی از بازی‌ســـازان به خارج از کشـــور 

مهاجـــرت کنند.
وی افـــزود: با اعمـــال این محدودیت‌هـــا، نه‌تنها 

برداشته شدن محدودیت دسترسی به گوگل پلی، میزان دانلود بازی های ایرانی را افزایش داد

روی خوش صنعت بازی به رفع فیلترینگ

یاسمن صادق‌شیرازی

خبرنگار

فناوری

رفع فیلتر»گوگل‌پلی« به عنوان مرجع تخصصی دانلود اپلیکیشـــن‌ها و نرم‌افزارهای مختلف در چهارم دی ماه امســـال به عنوان گام نخست رفع محدودیت‌های 
فیلترینـــگ، بـــرای فعالان حوزه بازی ســـازی، نویدبخش روزهایـــی بهتر بود. حدود دو مـــاه از تلاش دولت چهاردهم بـــرای این رفع فیلتر می‌گذرد و بازی‌ســـازان 
کشـــورمان می‌گوینـــد پس از مدت‌ها محدودیت، بالاخره توانســـتند نفس راحتی بکشـــند. فعالان حوزه بازی‌ســـازی در همین مدت کوتاه شـــاهد رشـــد دانلود 
بازی‌هـــای ایرانی و اســـتقبال کاربـــران از این محصـــولات بوده‌اند. درحالی که پیش از این، فیلتر این پلتفرم موانع ســـختی ســـر راه بازی‌ســـازان قـــرار داده بود، 

امـــا با اجـــرای گام اول رفع فیلترینگ، امید تازه‌ای برای احیای صنعت بازی ایجاد شـــده اســـت.

گفته می‌شود قرار اســـت گروه خودروسازی استلانتیس، یک 
شـــرکت چندملیتی با زیرمجموعه‌هایی همچون ســـیتروئن 
و پـــژو، در آینـــده نزدیـــک، همکاری‌هایـــی ویژه با اســـتارتاپ 
فرانســـوی هوش مصنوعی »میســـترال ای‌آی« داشـــته باشد. 
این اســـتارتاپ فرانســـوی قرار اســـت برای گروه خودروسازی 
اســـتلانتیس، یک دســـتیار مجازی بســـازد تا کیفیـــت مونتاژ 

خودروها را در گروه اســـتلانتیس بررســـی کند.
اســـتارتاپ هوش مصنوعی »میســـترال ای‌آی« در سال 2023 
فعالیتـــش را آغـــاز کـــرد و جالب اســـت بدانید افـــرادی که از 
گوگل و متا جدا شـــده‌اند، این استارتاپ را در فرانسه تأسیس 
کردنـــد. میســـترال ای‌آی از یـــک ســـال پیـــش در زمینه‌های 
مختلـــف بـــا اســـتلانتیس همـــکاری دارد. هـــوش مصنوعی 
میســـترال هیچ تفاوتی بـــا چت جی‌پی‌تی محصول شـــرکت 
امریکایـــی OpenAI ندارد کـــه در خودروهـــای فولکس‌واگن 

اســـتفاده می‌شود.
شـــرکت خودروســـازی اســـتلانتیس چندیـــن حـــوزه را برای 
همکاری با میســـترال ای آی در اولویت قرار داده است. اولین 
اولویت این شـــرکت خودروسازی، توسعه نسل جدید دستیار 
هوش مصنوعی اســـت که به‌صـــورت مجـــازی در خودروهای 
ایـــن شـــرکت اســـتفاده می‌‌شـــود. راننده بـــا اســـتفاده از این 
دســـتیار می‌تواند با خـــودرو ارتباط کلامی برقـــرار کند. هوش 
مصنوعـــی در این وضعیت با اســـتفاده از تجربه مکالمه‌اش با 

راننده، خـــود را به طـــور دائم به‌روزرســـانی می‌کند.
همچنیـــن بایـــد گفـــت که هـــوش مصنوعـــی میســـترال به 
مهندسان استلانتیس کمک می‌کند تا مقرون‌به‌صرفه‌ترین 
مواد و قطعـــات را برای تولید خودروهـــای آینده انتخاب کنند 
که این امـــر می‌تواند در میزان هزینه ســـاخت خودرو بســـیار 
تأثیرگـــذار باشـــد. همچنین بـــا کمک این هـــوش مصنوعی، 
بازاریاب‌هـــا متوجـــه می‌شـــوند کـــه مشـــتریان متقاضی چه 
خودروهایی هســـتند. در نهایـــت، هـــوش مصنوعی وظیفه 
کنتـــرل کیفیت خطوط مونتـــاژ خودرو را بر عهـــده می‌گیرد. 

گوشـــی‌ها و ســـایر محصولات الکترونیکی تاشـــو در دنیای 
فنـــاوری طرفـــداران زیـــادی دارد و کاربران از آن اســـتقبال 
بالایـــی می‌کننـــد. به همیـــن دلیل حتـــی کمپانـــی بزرگی 
مانند اپل که از پیشـــگامان این فناوری محســـوب می‌شـــود 
و تا پیـــش از این به این حـــوزه ورود نکرده بـــود، قصد دارد 

مســـیر خود را عـــوض کند. 
شـــرکت اپل به تازگی در خبری شـــگفت انگیـــز اعلام کرده 
تـــا ســـال 2026 اولین محصول تاشـــوی خـــود را روانـــه بازار 
خواهـــد کـــرد. گفته می‌شـــود شـــرکت اپل تـــاش می‌کند 
بـــا ارائه یـــک آیپـــد بـــزرگ و نوآورانه که بـــه انـــدازه دو آیپد 
پـــرو در کنار هم باز می‌شـــوند، آخرین دســـتاورد خود را به 

مشـــتریانش ارائه دهد.
اخبار منتشر شده نشـــان می‌دهد که اندازه صفحه‌نمایش 
این دســـتگاه به حدود ۲۰ اینچ می‌رســـد و نمایشـــگر آن نیز 

۱۸.۸ اینچی خواهد بود.
در حالـــی کـــه شـــرکت‌های محبـــوب اندرویـــدی ماننـــد 
سامســـونگ تاکنون چندین نسل از گوشـــی‌های هوشمند 
تاشـــو خـــود را عرضـــه کرده‌انـــد، اپـــل هنـــوز در ایـــن بازار 
فعالیتـــی نکرده اســـت. اما گفته می‌شـــود اولیـــن آیفون یا 
آیپـــد تاشـــو اپـــل در اوایل ســـال 2026 عرضه خواهد شـــد.
هنوز مشـــخص نیست دستگاه تاشـــو آینده اپل چه طراحی 
خواهد داشـــت. همچنین این احتمال وجـــود دارد که این 
غول فنـــاوری، خـــط تولیـــد جدیـــدی از گجت‌های تاشـــو 
خـــود را معرفـــی کند. علاوه‌براین شـــایعاتی وجـــود دارد که 
اپل ممکن اســـت در ســـال 2026 از مک بوک تاشـــوی خود 
رونمایـــی کنـــد. تاکنون گزارش‌هایـــی هم از تولیـــد آیفون 
تاشـــو منتشر شـــده اســـت. در برخی از این گزارش‌ها گفته 
شـــده که ایـــن دســـتگاه ممکن اســـت مانند دســـتگاه‌های 
فولد سامســـونگ باشـــد، هرچنـــد برخی ادعـــا کرده‌اند که 
اپـــل در مراحل نهایی انتخاب تأمین‌کننده نمایشـــگر برای 

آیفون تاشـــوی خود است.

در چهارمیـــن اجـــاس بین‌المللـــی دو روزه هوش 
مصنوعـــی کـــه 10 و 11 فوریـــه )22 و 23 بهمـــن ماه( 
در فرانســـه برگزار شـــد، با امضای یـــک توافقنامه، 
60 کشـــور جهـــان به توســـعه دسترســـی به هوش 
مصنوعـــی در عین »شـــفافیت« و »امنیـــت« پایدار 
برای مردم متعهد شـــدند کـــه البته در میـــان آنها 

نـــام آمریـــکا و بریتانیا دیده نمی‌شـــود.
پاریس میزبـــان رهبران ســـازمان‌های بین‌المللی، 
دانشـــمندان برجســـته، مخترعـــان، مبتکـــران و 
علاقه‌منـــدان به هـــوش مصنوعـــی بود و امســـال 
»تأثیـــر هـــوش مصنوعـــی بـــر امنیـــت، اقتصـــاد و 
حکمرانـــی توســـعه‌یافته هـــوش مصنوعـــی« در 
کانون توجه قرار داشـــت. این نشســـت با انتشـــار 
کلیپ‌هـــای طنزآمیز دیپ‌فیـــک از امانوئل مکرون 
در فیلم‌هـــا و ســـریال‌های محبوب در رســـانه‌های 
اجتماعـــی آغـــاز شـــد. رئیس‌جمهـــوری فرانســـه 
بـــا اشـــاره بـــه اســـتفاده از انرژی‌هـــای ســـبز برای 
تولیـــد برق مـــورد نیـــاز توســـعه هـــوش مصنوعی 
در ایـــن کشـــور، خاطرنشـــان کـــرد: اروپـــا قوانینی 
بـــرای شـــکوفایی هـــوش مصنوعـــی در منطقه در 
نظر گرفتـــه اســـت. »اورزولا فن در لایـــن«، رئیس 
کمیســـیون اتحادیه اروپا نیز گفـــت: افکار عمومی 
در مواجهـــه با هوش مصنوعی، هـــم هیجان زده و 
هـــم نگران قـــدرت این فناوری اســـت. پس هوش 
مصنوعی باید اعتماد مـــردم را جلب کند و امنیت 

آنهـــا را به خطـــر نیندازد.
در طول این اجلاس، کشـــورها دربـــاره تأثیر هوش 

مصنوعی بـــر جامعه و محیط زیســـت نیز گفت‌و‌گو 
کردنـــد وسیاســـتگذاران، مدیـــران و دیپلمات‌هـــا 
راه‌هـــای بهره‌بـــرداری از مزایـــای اقتصـــادی هوش 
مصنوعی و مقابلـــه با خطرات این فنـــاوری را مورد 

بررســـی قرار دادند.
بـــا ایـــن کـــه در ایـــن اجـــاس 60 کشـــور از جمله 
فرانســـه، چیـــن ، هنـــد، ژاپـــن، اســـترالیا و کانادا 
توافقنامـــه اجـــاس هـــوش مصنوعـــی را بـــرای 
داشـــتن تعهدی با رویکـــرد »فراگیـــر« و »اخلاقی« 
امضـــا کردند، امـــا آمریـــکا و بریتانیـــا از امضای این 
توافقنامـــه ســـر بـــاز زدنـــد. دولـــت بریتانیـــا دلیل 
ایـــن تصمیـــم را اختـــاف نظـــر بـــا بخش‌هایـــی از 
توافقنامه برای توســـعه هوش مصنوعی دانســـت و 
گفـــت: بخش‌هایی از آن با منافع ملـــی بریتانیا در 

تضـــاد بوده اســـت.
البتـــه برخـــی دیگـــر از کارشناســـان حـــوزه هوش 
مصنوعی از جمله »انـــدرو دودفیلد«، معتقدند که 
تصمیم دولـــت بریتانیا برای امضا نکردن توافقنامه 
پاریـــس، جایگاه بریتانیا را به خطر انداخته اســـت. 
بـــه اعتقـــاد این گـــروه، دولـــت بریتانیا با ایـــن کار، 
اعتبار خود را به عنوان یکی از کشـــورهای پیشرو در 
نوآوری‌های ایمـــن، اخلاقی و قابل اعتماد در زمینه 

هوش مصنوعی، تضعیـــف خواهد کرد.
»جـــی‌دی ونس«، معـــاون رئیس‌جمهـــوری آمریکا 
نیـــز گفـــت: ایجـــاد مقـــررات بیـــش از حـــد برای 
توســـعه هـــوش مصنوعـــی، می‌تواند یـــک صنعت 
تحول‌آفرین در حال رشـــد را از بیـــن ببرد. قوانین 
نبایـــد مانعـــی ایجاد کننـــد بلکـــه باید زمینه‌ســـاز 
توســـعه هوش مصنوعی شـــوند. در پایان نشست 
دو روزه پاریـــس قرار شـــد هند، میزبـــان دور بعدی 

این نشســـت باشد.

بی‌اعتنایی آمریکا و بریتانیا به اجلاس هوش مصنوعی

امـــکان اســـتفاده از مهم‌ترین ابـــزار صنعت بازی 
از بیـــن رفـــت، بلکـــه با فیلتـــر گوگل پلـــی، عملاً 
امکان نمایـــش تبلیغـــات در پلتفرم‌هایی مانند 
گـــوگل و گـــوگل ادز نیز بـــرای بازی‌ســـازان وجود 
نداشـــت. همچنیـــن در دوران فیلتـــر گوگل‌پلی، 
بازی‌ســـازان مجبور بودند هزینه‌های بالایی برای 
تبلیغـــات در فروشـــگاه‌های اپلیکیشـــن داخلی 
بپردازنـــد کـــه البته بخش زیـــادی از آنهـــا نتیجه 

مطلوبی نداشـــت.
این کارشـــناس، کاهش درآمد بازی‌سازان، توسعه 
نیافتـــن بازی‌هـــا و مهاجـــرت متخصصـــان ایـــن 
صنعـــت را از پیامدهای منفی فیلترینگ دانســـت 
و ابراز امیـــدواری کرد با حمایت از پتانســـیل‌های 

داخلی، این صنعـــت دوباره رونـــق بگیرد.

گوگل‌پلی منبع امن دانلود بازی
دبیـــر کمیســـیون نرم‌افـــزار بـــازی ســـازمان نصر 
تهران بـــا تأکیـــد بـــر اینکه ایـــن نرم‌افـــزار منبع 
مطمئنـــی برای دانلـــود نرم‌افـــزار و بازی اســـت، 
گفت: در دوران فیلتـــر گوگل‌پلی، کاربران مجبور 

بودنـــد برای دانلـــود بازی‌هـــا و نرم‌افزارهای خود 
بـــه ســـایت‌های نامعتبـــر مراجعـــه کننـــد و این 
موضـــوع، گاه باعث از بین رفتـــن اطلاعات، قرار 
گرفتن در معرض خطر فیشـــینگ یا هک شـــدن 
حســـاب‌های آنهـــا می‌شـــد. می‌تـــوان گفت رفع 
فیلتـــر گوگل‌پلی، هم بـــه امنیت کاربـــران کمک 
کرد و هم توانســـت تعـــداد زیادی کاربـــر را جذب 

بازی‌هـــای ایرانـــی کند.
وی البتـــه یـــادآور شـــد: در حال حاضـــر به دلیل 
تحریـــم‌، امکان قـــراردادن بازی‌هـــا به‌عنوان یک 
توســـعه‌دهنده بـــازی ایرانی وجود نـــدارد، اما این 
مشـــکل را از طرق مختلف از جمله ثبت شرکت 
در خارج از ایران حـــل کرده‌ایم. البته امیدواریم 
این مشـــکل نیـــز در آینـــده نزدیـــک بـــا تعامل و 

گفت‌وگو حل شـــود.
صادق ابراز امیدواری کرد، در گام بعدی، شـــاهد 
رفـــع همه محدودیت‌هـــا بویژه پلتفرم آموزشـــی 
یوتیـــوب باشـــیم. وی افـــزود: این پلتفـــرم، ابزار 
بســـیار مفید و کاربردی اســـت و به‌نوعی می‌توان 
آن را یـــک دانشـــگاه رایـــگان بـــرای مهارت‌آموزی 
دانســـت. بنابرایـــن هیـــچ دلیلـــی بـــرای فیلتـــر 

وجـــود ندارد.

رشد دانلود بازی‌های ایرانی در گوگل‌پلی
حســـین اثنی‌عشـــری، مدیر یکی از شرکت‌های 
تولیـــد بازی‌هـــای ویدیویـــی هـــم بـــا اشـــاره بـــه 
افزایش دانلـــود بازی‌هـــای ایرانی بـــه دنبال رفع 
فیلتـــر گوگل‌پلـــی، به »ایـــران« گفـــت: گوگل‌پلی 
به‌خاطـــر آمار بـــالای کاربـــران خود، مـــورد توجه 
بازی‌ســـازان ایـــران و جهـــان اســـت و بـــه دنبال 
رفـــع محدودیت‌های این شـــبکه، موفق شـــدیم 
کاربـــران زیادی را در مـــدت کوتاهی جذب کنیم.
ایـــن کارشـــناس، فیلترینـــگ و تحریـــم را عامل 
کاهـــش درآمد بازی‌ســـازان و تعطیلی بســـیاری از 
استودیوهای بازی دانست و ادامه داد: فیلترینگ 
باعث شـــد تـــا بیـــش از ۳۰ درصد درآمـــد خود را 
از دســـت بدهیـــم، اما بـــا رفـــع محدودیت‌ها در 

تلاش هســـتیم تا آن را جبـــران کنیم.
اثنی‌عشـــری یـــادآور شـــد: یکـــی از مهم‌تریـــن 
اتفاقـــات مثبت بـــه دنبال رفع فیلتـــر گوگل پلی، 
اســـتفاده از خدمـــات و ابزارهـــای آن اســـت کـــه 
می‌توانـــد باعث کاهش هزینه تبلیغات، بررســـی 
دقیق کاربران، شـــناخت مخاطـــب و در نهایت، 

ارتقـــای بازی‌های تولیدی شـــود.
وی ایـــن برنامـــه را پـــل ارتباطی میـــان بازی‌های 
ایرانی و شرکت‌های بین‌المللی دانست و افزود: 
حضور بازی‌ســـازان ایرانی در این پلتفرم می‌تواند 
فرصت مناســـبی بـــرای افزایش درآمـــد و جذب 
ســـرمایه‌گذار خارجی باشـــد. این صنعت در کنار 
اشـــتغال‌زایی می‌تواند با افزایش صادرات کشور، 
ارزآوری قابل‌توجهی داشـــته باشـــد. متأســـفانه 
شناخت درســـتی از صنعت بازی در داخل کشور 
وجود ندارد و تاکنون حمایت جدی از آن نشـــده 
اســـت اما امیدواریم این مســـأله نیز مـــورد توجه 

قرار گیرد.

 خودروهای سیتروئن
هوشمند می‌شوند
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