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 افزایش رومینگ ملی
 به ۴۳ میلیون مکالمه

طبق آمار ســـازمان تنظیم مقررات و ارتباطات رادیویی، در 
بهار ۱۴۰۳ در مجموع ۴۳ میلیون و ۸۸۱ هزار و ۲۲۱ مکالمه 
از طریـــق رومینـــگ ملی بیـــن اپراتورهـــای مختلف تلفن 
همـــراه صورت گرفتـــه که در مقایســـه با آمـــار ۳۰ میلیونی 
سه ماهه چهارم ۱۴۰۲، افزایش یافته است. طرح رومینگ 
ملی از ســـال ۱۳۹۷، بین هر ســـه اپراتور تلفـــن همراه و دو 
اپراتور روســـتایی به صورت فراگیر به اجرا درآمد تا چنانچه 
در منطقه‌ای، سیمکارت مشـــترکان آنتن نداشت، بتوانند 
از آنتـــن اپراتورهـــای دیگر که در آن منطقه پوشـــش دارند، 

استفاده کنند.

 مصلی  میزبان نمایشگاه
 »شهر هوشمند ایران« 

پنجمین نمایشـــگاه و کنفرانس شـــهر هوشـــمند ایـــران از 
 امـــروز در مصـــای امـــام خمینی آغـــاز به کار می‌کنـــد و  تا

 9 آبان ماه ادامه دارد.
به گزارش»ایران«، محمد حسن‌زاده دبیر علمی کنفرانس 
»شـــهر هوشـــمند« اعـــام کـــرد: تلاش شـــده اســـت این 
رویداد، محلـــی برای فراهم‌ آوردن بســـتر تعامل مناســـب 
بین بازیگران شهر هوشمند، مدیران شهری، صنعتگران، 
اندیشـــمندان و صاحبنظـــران و همچنیـــن مجموعه‌های 
دانش‌بنیان برای تکمیل پازل شـــهر هوشـــمند در کشـــور 
باشـــد. بنابراین توجه ویژه‌ای به ایده‌پردازی، اســـتارتاپ‌ها 

و نوآوری‌های نســـل جوان شـــده است.

 ترمیم زخم‌های پوستی 
با زخم‌پوش نازک نانویی

یکی از شـــرکت‌های دانش‌بنیان، زخم‌پوش بســـیار نازک 
نانوســـلولزی به منظور ترمیم زخم‌های پوستی تولید کرده 

اســـت که زخم‌های ســـطحی را تا درجه۲ درمان می‌کند.
به گـــزارش ایســـنا، این شـــرکت دانش‌بنیـــان زخم‌پوش 
آنتی‌باکتریـــال برای درمـــان زخم‌های عفونـــی، زخم‌پوش 
ویژه مراقبـــت از زخم‌های پروانه‌ای و زخم پوش مناســـب 
بـــرای مراقبت و درمـــان در زمینه زخم‌هـــای جراحی را نیز 

توسعه داده است.
با توجه به شـــفافیت و تنفس پذیری و قابلیت جذب بالا، 
مهم‌تریـــن مزیـــت رقابتی زخم‌پـــوش نانوســـلولزی عدم 
نیاز بـــه تعویض این زخم‌پوش‌هاســـت. همچنین از دیگر 
مزیت‌هـــای رقابتی قابل توجـــه این محصـــول می‌توان به 
خواص مکانیکی ویژه، شـــفافیت بســـیار بالا، نفوذپذیری 
انتخابی برای اکســـیژن و عدم نفوذ باکتری و قیمت قابل 

رقابت، اشـــاره کرد.

اخبار
ســـطح کشـــور بـــه رقابـــت می‌پردازند. 
این رویداد متشکل از 6 حوزه تخصصی 
فناوری اســـت. به گفته دبیـــر برگزاری 
المپیـــک فنـــاوری، یکـــی از مهم‌ترین 
اقداماتـــی کـــه در ایـــن دور مســـابقات 
انجام شد تشـــکیل 24 لیگ تخصصی 
برای پوشـــش دقیق حوزه‌ها و تشـــویق 
نخبگان به شـــرکت در کارهای گروهی 

. ست ا

شناسایی استعدادهای فناوری
فنـــاوری،  المپیـــک  برگـــزاری  دبیـــر 
مهم‌ترین هـــدف از برگزاری این رویداد 
را شناســـایی اســـتعدادهای درخشان 
در کشور دانســـت و یادآورشد: طبیعتاً 
کســـی که در کل کشور موفق به کسب 
رتبـــه یـــک برنامه‌نویســـی در المپیک 
فناوری شده از لحاظ استعداد، توانایی 
و مهارت نسبت به دیگران برتری دارد. 
بنابرایـــن یکـــی از مهم‌تریـــن اهـــداف 
مـــا شناســـایی ایـــن افـــراد و در مرحله 
بعد بـــه کارگیری آنهاســـت. همچنین 
ســـازمان‌ها و نهادهای مختلـــف برای 
به‌کارگیری برگزیدگان المپیک فناوری 
اعـــام آمادگـــی کرده‌انـــد و بـــا اعـــام 
فرصت‌های شـــغلی موجود توسط این 
ســـازمان‌ها، علاقه‌منـــدان می‌تواننـــد 
در هـــر یـــک از بخش‌هـــای دولتـــی و 

خصوصی اســـتخدام شـــوند.

  اعطای امتیاز نخبگی
 به افراد برتر

 عباســـی فشـــمی همچنیـــن از اعطای 
امتیـــاز نخبگـــی بـــه برگزیـــدگان لیگ 
فنـــاوری خبـــر داد و گفـــت: عـــاوه بر 
این، به فراخور هر لیـــگ، جوایز نقدی 
متفاوتی اعطا خواهد شـــد کـــه رقم آن 
بیـــن 5 تـــا 500 میلیـــون تومان اســـت. 

بـــه عنـــوان مثـــال، در لیـــگ »باگ 
بانتی«، میزان جایزه به کشف 

و شناســـایی حفـــره امنیتی 
در  موجـــود 

راهیابی 1500 نفر به مرحله رقابت
هر یک از بخش‌های مســـابقه شـــامل 
چنـــد لیـــگ زیرمجموعـــه تخصصـــی 
مختلـــف  ی  حیطه‌هـــا تـــا  هســـتند 
تخصصـــی را در هـــر حـــوزه پوشـــش 
دهنـــد. مهم‌تریـــن هـــدف از برگزاری 
این رقابت‌ها، شناســـایی اســـتعدادها، 
به‌کارگیـــری و اشـــتغال اســـتعدادهای 
برتـــر، ترویج همـــکاری و کار تیمی برای 
نخبـــگان، ارتقای تخصص‌ها و تشـــویق 
نوآوری و خلاقیت نخبگان کشور است 

تا به پیشـــرفت فناوری و توسعه امنیت 
ســـایبری کشـــور منجر شود.

 ســـجاد عباسی فشـــمی، دبیر برگزاری 
بـــا  گفت‌وگـــو  در  فنـــاوری  المپیـــک 
»ایـــران« دربـــاره جزئیـــات برگـــزاری 
ایـــن رویـــداد گفـــت: المپیـــک فناوری 
ح  »TechOlympics2024«، طـــر
جدید معاونت علمی ریاست‌جمهوری 
اســـت کـــه بـــه میزبانی پـــارک فنـــاوری 
پردیـــس برگـــزار شـــد. بیـــش از ۶۵۰۰ 
نفر برای شـــرکت در مرحلـــه مقدماتی 

ایـــن رویداد ثبت‌نـــام کردند کـــه از این 
میـــان، نزدیک بـــه ۱۵۰۰ نفر توانســـتند 
مجوز حضور در این رقابت‌ها را کســـب 
کنند. این رقابت‌ها شـــامل سه مرحله 
مقدماتـــی، نیمه‌نهایـــی و فینـــال بـــود 
و افـــراد منتخـــب دارای رتبه‌هـــای برتر 
در مراحـــل مقدماتـــی و نیمه‌نهایـــی 
هســـتند. وی المپیک فناوری را شـــبیه 
المپیک‌های ورزشـــی دانســـت و گفت: 
البتـــه در این رویداد، شـــرکت‌کنندگان 
فنـــاوری در  در حوزه‌هـــای مختلـــف 

 دبیر برگزاری 
المپیک 

فناوری از 
 کشف یک

 آسیب پذیری 
و حفره امنیتی 

در یکی از 
سامانه های 
بانکی کشور 

در عرض 
10دقیقه 

توسط 
هکرهای 

کلاه سفید و 
درقالب لیگ 
»باگ بانتی« 

خبر داد

شناسایی استعدادهای برتر 
نوآوری  در المپیک فناوری

یاسمن صادق‌شیرازی

خبرنگار

گزارش

و  معکـــوس  مهندســـی  دیجیتـــال(، 
ســـخت‌افزاری دانســـت و یادآورشد: در 
بخش ســـخت‌افزاری، شرکت‌کنندگان 
تلاش کردند ســـخت‌افزارهای مختلف 

را هـــک کنند.
 دبیر برگـــزاری المپیک فنـــاوری درباره 
لیـــگ روبات‌هـــای جنگجو نیـــز گفت: 
لیگ‌های این رقابت شامل »جنگجوی 
دانش‌آموزی«، »جنگجوی ســـبک‌وزن« 
و »جنگجـــوی ســـنگین‌وزن« اســـت. 
روبات‌هـــای  افـــزود: مســـابقات  وی 
جنگجو فرصت خارق‌العـــاده‌ای را برای 
نمایـــش خلاقیت‌هـــا و مهارت‌هـــای 
فنی نخبگان ایجـــاد کرد تا با اســـتفاده 
از تبـــادل دانـــش و ترویج فنـــاوری، به 
ارتقـــای دســـتاوردهای روباتیک کشـــور 
کمک کند.عباسی فشـــمی روبات‌های 
امدادگر، شـــهری، ســـرعتی، ورزشـــی و 
پرنـــده را هـــم از روبات‌هایـــی دانســـت 
که در لیـــگ روباتیک المپیـــک فناوری 
مورد اســـتفاده قرار گرفتنـــد. این دور از 
مســـابقات بر اساس رده ســـنی صورت 
گرفت و افراد زیر 14 ســـال و زیر 19 سال 
به‌صورت مجـــزا بـــه رقابت بـــا یکدیگر 

پرداختند.

  کمک به طراحی
 و ساخت پهپادها

 دبیـــر برگـــزاری المپیـــک فنـــاوری از 
رقابت مهندســـان حوزه پهپـــاد در این 
مســـابقات خبـــر داد و اظهار داشـــت: 
رقابت پهپـــادی در 4 مرحله »پهپادهای 
سرعتی«، »پهپادهای خدمات‌رسان« و 

»پهپادهای امـــدادی« برگزار شـــد.
عباسی فشمی افزود: حضور مهندسان 
و علاقه‌مندان، زمینه طراحی، ساخت و 
کنترل پهپادها را فراهم آورد. به چالش 
کشـــاندن توانایی‌هـــای نخبـــگان این 
حـــوزه همچنیـــن می‌تواند زمینه‌ســـاز 
و  جدیـــد  ایده‌هـــای  بـــه  دســـتیابی 
راهکارهای خلاقانه شـــود. وی با اشـــاره 
بـــه رقابت اســـتعدادهای برتـــر در حوزه 
هوش مصنوعـــی در المپیـــک فناوری، 
اظهار داشـــت: کارشناســـان رشته‌های 
کامپیوتـــر، بـــرق، مکانیـــک، صنایـــع، 
ریاضـــی و عمـــوم علاقه‌منـــدان هوش 
مصنوعی و علم داده، با شرکت در لیگ 
هوش مصنوعی شـــامل زیربخش‌های 
»پـــردازش متـــن«، »پـــردازش تصویر« و 
»پـــردازش داده«، با یکدیگـــر به رقابت 

پرداختند.

ســـامانه‌ها بازمـــی گردد و کارشناســـان 
پس از کشـــف این حفـــره، رقم جایزه را 
تعیین خواهند کرد. وی درباره جزئیات 
»بـــاگ بانتـــی« لیـــگ امنیت ســـایبری 
المپیـــک فنـــاوری اظهـــار داشـــت: در 
مهـــم  ســـامانه‌های  رویـــداد،  ایـــن 
کشـــور در اختیار هکرهای کلاه‌ســـفید 
شـــرکت‌کننده در رقابت قرار گرفت تا 
حفره‌های امنیتی این ســـایت‌ها کشف 
شـــود. با تغییر تعابیر مفهومی جنگ و 
افزایش تنش‌های امنیت سایبری نیاز 
کشـــورهای منطقـــه به تقویـــت امنیت 
ســـایبری افزایـــش‌ یافته، ازایـــن‌رو باید 
کشـــور ما نیز در این حوزه تقویت شود.

  شناسایی 262 آسیب‌پذیری 
در سامانه‌های کشور

 وی از شناســـایی  بیـــش از 262 نـــوع 
توســـط  ســـامانه‌ها  ی  یر ســـیب‌پذ آ
تیم‌های لیـــگ »باگ بانتـــی« و اعطای 
بیـــش از 2میلیارد تومـــان جایزه نقدی 
بـــه هکرهـــای کلاه ســـفید خبـــر داد و 
گفت: یکی از مهم‌ترین ســـامانه‌هایی 
که بـــه صـــورت شـــبانه‌روزی بـــه مردم 
خدمـــات می‌دهد ســـامانه‌های بانکی 
هســـتند. بر همین اســـاس با استفاده 
المپیـــک  در  هکـــری  گروه‌هـــای  از 
فنـــاوری بـــه ســـراغ آنهـــا رفتیـــم. این 
اقـــدام باعث شـــد تـــا نخبـــگان علاوه 
بر محـــک‌زدن اســـتعدادهای خـــود به 
تقویـــت زیرســـاخت‌های کشـــور هـــم 

کمـــک کنند.
 عباسی فشمی همچنین از کشف یک 
آســـیب‌پذیری در یکی از ســـامانه‌های 
بانکی کشـــور در عـــرض 10 دقیقه خبر 
موفقیت‌هـــای  از  یکـــی  را  آن  و  داد 
تیم‌هـــای حاضـــر در رویـــداد المپیـــک 
فناوری دانســـت کـــه می‌تواند شـــبکه 
بانکی را از تهدیدات ســـایبری در آینده 

مصـــون کند.
وی رقابت‌های شـــاخه امنیت سایبری 
را هـــم شـــامل وب، رمزنگاری، 
فارنزیـــک  اکســـپلویت، 
شناسی  )جرم 

نخســـتین دوره رقابت‌های »المپیک فناوری« با شـــعار »المپیک فنـــاوری، رقابتی برای تعالی« در منطقـــه بین‌المللی نوآوری 
ایـــران )پـــارک فناوری پردیس( در حال برگزاری اســـت؛ رقابتـــی که با حضور فعال بیـــش از ۱۵۰۰ نفر از نخبگان فناوری کشـــور 
در لیگ‌هـــای تخصصی برنامه‌نویســـی، هوش مصنوعی، امنیت ســـایبری، روبات‌های جنگجو، روباتیـــک و ریزپرنده‌ها از اول 

آبان‌ماه آغاز شـــد و امـــروز به کار خود پایـــان می‌دهد.

ایسنا 


