
تدوین برنامه جامع اقدام مشترک 
ملی هوش مصنوعی

دانش بنیـــان  اقتصـــاد  و  فنـــاوری  علمـــی،  معـــاون 
رئیس جمهـــور از تدویـــن برنامـــه جامع اقدام مشـــترک 
ملـــی هوش مصنوعـــی تـــا آخـــر هفته جـــاری خبـــر داد.
به گزارش »ایران«، حسین افشـــین در جلسه فوق العاده 
کاربردپذیری هوش مصنوعی با اشـــاره به ارسال طرح ها، 
پیشـــنهادها و مشکلات این حوزه توســـط صاحب نظران 
و ذینفعـــان حوزه هوش مصنوعی، یادآور شـــد: مـــا تا روز 

چهارشنبه، پیشـــنهاد مکتوب را اعلام خواهیم کرد.
وی همچنیـــن از تشـــکیل کارگـــروه ویـــژه مرتبـــط با بعد 
نظـــری، فلســـفی، فقهـــی و حقوقـــی هوش مصنوعی در 
اســـتان قم خبـــر داد و گفت: در ســـفر یـــک روزه ای که به 
اســـتان قم داشـــتیم، بخش اعظم جلســـات بـــه تعیین 
تکلیف نقشـــه راه هـــوش مصنوعی در کشـــور اختصاص 
داشـــت. وی با اشـــاره بـــه تدویـــن درس هوش مصنوعی 
تصریح کرد: با حمایت معاونت علمی ریاست جمهوری، 
تدریـــس درس هوش مصنوعی در دانشـــگاه ها را در پیش 
داریم؛ مســـتنداتی نیز به زبان فارســـی در خصوص بحث 
هوش مصنوعی آماده شـــده اســـت که در فضـــای مجازی 
منتشـــر خواهد شـــد. امروز در تمام دانشکده ها ازجمله 
مکانیک، برق و مواد نیـــاز به درس هوش مصنوعی داریم 
و بایـــد در جامعه ابعاد و مشـــکلات آن درک و علاقه مندی 
بـــه ایـــن درس ایجاد شـــود. افشـــین با اشـــاره بـــه اینکه 
بـــزودی با انبوهی از نیروی انســـانی متخصـــص این حوزه 
مواجه خواهیم بـــود؛ تأکید کرد: از همیـــن امروز باید به 
فکر این باشـــیم کـــه به  چه  صـــورت می توان ایـــن نیروها 
را جذب کرد، نگه  داشـــت و به توســـعه هـــوش مصنوعی 

در کشـــور کمک کرد.
 

موفقیت مأموریت »چمران-۱«
مدیر گروه ســـاخت ماهواره »چمـــران-۱« از اجرای موفق 
این ماهـــواره برای مأموریـــت اثبات فنـــاوری مانور مداری 
خبـــر داد. به گزارش ایســـنا، محـــرم غیاثونـــد در این باره 
گفت: پس از اطمینان از صحت عملکرد زیرسامانه های 
ماهـــواره »چمـــران-۱« و اطمینـــان از عملکـــرد صحیـــح 
الگوریتم های پـــرواز، با جذب تـــوان لازم، ماهـــواره آماده 
اجـــرای مأموریـــت اصلی بـــا هدف اثبـــات فنـــاوری مانور 
مـــداری شـــد. وی افزود: ابتـــدا ماهواره به ســـمت هدف 
فرضی نشـــانه روی شـــد و درحالت چرخان قـــرار گرفت. 
خوشـــبختانه ماهواره توانســـت الگوریتم هـــای دینامیک 
پـــرواز را به درســـتی اجـــرا کنـــد و نشـــانه روی صحیح به 
ســـمت هـــدف اتفـــاق افتاد. بـــا توجـــه به شـــلوغی مدار 
مطلوب ماهواره »چمـــران-۱«، اجرای مانور مداری با دقت 
بالا و به صورت مدیریت شـــده صورت گرفت تا از هر گونه 

تصادم احتمالی اجتناب شـــود.

اخبار

11شنبه  7 مهر 1403  شماره 8564 فناوری
irannewspaper irannewspapper

تیم ســـازنده بـــازی همســـترکامبت با انتشـــار جزئیـــات ایردراپ 
توکن فصل اول خود را منتشـــر و فاش کرده اســـت که 60 میلیارد 
توکن بین کاربران واجد شـــرایط توزیع شـــده اســـت. سازندگان 
ایـــن بـــازی در توئیتی در شـــبکه اجتماعی ایکس)توئیتر ســـابق( 
نوشـــته انـــد: 75 میلیـــارد از مجمـــوع ۱00 میلیارد توکن همســـتر 
)HMSTR( ، برای اعضای جامعه بازی کنار گذاشـــته شده است.
به گفتـــه اعضای ایـــن تیـــم، 60 درصـــد از عرضه توکـــن در پایان 
فصل اول پخش خواهد شـــد، در حالی کـــه ۱5 درصد باقیمانده، 
به فصـــل دوم اختصاص خواهـــد یافت. از 60 میلیـــارد توکنی که 
در ابتدا توزیع می شـــود، کاربـــران واجد شـــرایط 88/75 درصد 
را بلافاصلـــه دریافت می کنند و ۱۱/25درصد  باقیمانده مشـــروط 
به یـــک دوره ۱0 ماهه پس از لیســـت شـــدن توکن هـــا در صرافی 

. ست ها
این بـــه معنای این اســـت کـــه تقریبـــاً 53/25 میلیـــارد توکن در 
دســـترس برای ایردراپ فوری اســـت و 6/75میلیارد آن هم بعداً 
منتشـــر می شـــود. این بـــازی مبتنـــی بـــر تلگـــرام در 8۱ روز اول 
انتشـــار 239 میلیون کاربر جذب کرد و البته این» پاول دوروف«، 
بنیانگـــذار تلگرام بـــود که نقش این بـــازی را در معرفی کریپتو به 

تعداد زیـــادی از کاربران جدید برجســـته کرد.
بـــا وجودی کـــه تعـــداد کل کاربران بـــازی از 300 میلیـــون نفر هم 
فراتـــر رفته ولی بـــه گفته تیم ســـازنده، تنهـــا ۱3۱ میلیـــون کاربر 
واجـــد شـــرایط دریافت توکـــن در ایردراپ شـــدند که ایـــن تعداد 
معـــادل 43 درصـــد کل بازیکنـــان این بـــازی تلگرامی می شـــود. 
به گفتـــه این گـــروه، 2.3 میلیون حســـاب کاربری هـــم به دلیل 

تقلب ممنوع شـــدند.

توکن همستر برای ۱3۱میلیون کاربر

ـــرش بـ

ن بـــرا کار ز  ا ی  بســـیار وزهـــا  ر یـــن   ا
بـــی صبرانـــه در انتظـــار پاداش مـــاه ها 
تلاش خـــود برای جمـــع آوری ســـکه در 
بـــازی »همســـترکامبت« بودند امـــا روز 
پنجشـــنبه 5مهرماه با اعـــلام قیمت هر 
واحد توکن همســـتر کامبـــت، عملاً این 
رؤیا فـــرو ریخـــت؛ رؤیایی که بیشـــتر به 
ســـراب شـــبیه بود و با تقســـیم توکن ها 
و لیست شـــدن آنها به صورت رسمی در 
صرافی های معتبـــر، درنهایت هیچ پولی 
نصیب کسانی نشد که به بازی تلگرامی 

»همســـتر کامبت« دل بســـته بودند. 

سود 500 هزارتومانی همسترکامبت
از  ســـرانجام قیمـــت همســـتر کمتـــر 
یـــک ســـنت اعـــلام شـــد هرچنـــد این 
قیمـــت انـــدک هم بـــا نوســـانات زیادی 
همـــراه بـــوده اســـت. بـــه ایـــن ترتیب 
متوســـط پولی کـــه بـــه کاربـــران ایرانی 
دارای بیشـــترین پشـــتکار اختصـــاص 
یافـــت، بیـــن 500 هزارتومـــان تـــا یک و 
نیـــم میلیون تومـــان بوده اســـت که در 
برابـــر ماه هـــا زحمت و هزینـــه اینترنت 
و فیلترشکن و استهلاک گوشی، رقمی 
بســـیار ناچیز اســـت به گونه ای که حالا 
دیگر بســـیاری، از »همســـتر کامبت« به 
عنوان بزرگ تریـــن کلاهبـــرداری تاریخ 
ایردراپ هـــا یـــاد می کننـــد. البتـــه لازم 
به ذکر اســـت کـــه نفر اول در فهرســـت 
رده بنـــدی همســـترکامبت، یـــک ایرانی 
اســـت که تنهـــا صـــد میلیون تومـــان از 
این بـــازی نصیبـــش شـــد.یکی دیگر از 
کاربـــران ایرانی کـــه رتبه هفتـــم جهان 
را نیز کســـب کـــرده، معترف اســـت که 
ضـــرر هنگفتی متحمل شـــده اســـت. 
وی بـــا هزینه ماهانـــه 700 دلار ،4 ادمین 
مخصـــوص تولیـــد محتـــوا ایردراپ ها را 
اســـتخدام کـــرده بود کـــه حقـــوق آنها 
در ایـــن 6 مـــاه حـــدود 4200 دلار بود اما 
درنهایت  یـــک هفتم مبلـــغ هزینه کرد 

یعنـــی 600 دلار نصیبش شـــد.

هشدار چندباره کارشناسان
کارشناســـان پیش از ایـــن بارها به عدم 

یکی از کاربران 
ایرانی که رتبه 
هفتم جهان 

را کسب 
کرده، با هزینه 

ماهانه 700 
دلار ،4 ادمین 

مخصوص 
تولید محتوا 
ایردراپ ها را 

استخدام کرده 
بود که حقوق 

آنها در این 6 
ماه حدود 4۲00 

دلار بود اما 
درنهایت  یک 

هفتم مبلغ 
هزینه کرد 

یعنی 600 دلار 
نصیبش شد

سود بالا برای سازندگان 
»همسترکامبت«

کامبـــت«،  »همســـتر  کـــوه  هرچنـــد 
مـــوش زایید و بســـیاری با یک حســـاب 
سرانگشـــتی مشـــخص کـــرده انـــد کـــه 
اگر همســـتر واقعـــی پـــرورش می دادند 
ســـود بیشـــتری نصیب آنها می شد، اما 
درمقابل، ســـازندگان ایـــن بازی محبوب 
کلیک کننده مبتنـــی بر تلگرام، مطمئناً 
از بـــه کار گرفتن و اســـتثمار بیش از 300 
میلیون کاربر در جهان، ســـود هنگفتی 
به جیب زدنـــد؛ بازی تلگرامـــی که ابتدا 
کاربـــران را مجبور مـــی کرد بـــرای ادامه 
بـــازی دوســـتان خـــود را دعـــوت کنند و 
در این میان شـــاهد بودیـــم که در کمال 
تعجـــب، گاه کاربران از دنیـــای ارواح هم 
بـــه تلگـــرام مـــی پیوســـتند. در مراحل 
بعدی هـــم کاربر مجبور بـــود بازی هایی 
انجـــام دهـــد یـــا ویدئوهـــای تبلیغاتی را 
دانلـــود کند که هیچ علاقـــه ای به دیدن 

آنها نداشـــت. 

بی شک ســـازندگان »همســـترکامبت« 
از قـــرار دادن ایـــن بـــازی هـــا در مســـیر 
کاربـــران و اجبـــار آنهـــا بـــه انجـــام بازی 
یـــا تبلیغـــات خود، پـــول هـــای کلانی به 
جیب زدنـــد چراکه ورود بـــازی ها به این 
بازی تلگرامی به عنـــوان یک بازی درون 
برنامـــه ای، راهی برای معروف تر شـــدن 
این بازی هاســـت و بی شـــک سازندگان 
همســـترکامبت، بـــه رایـــگان از چنیـــن 
بـــازی هایـــی در پلتفرم خود اســـتقبال 

نکـــرده اند.
 درنهایـــت، ایـــن کاربران بودنـــد که ماه 
ها وقت خود را هـــدر دادند، هزینه های 
زیـــادی بابـــت اینترنـــت و فیلترشـــکن 
پرداختند و گاه چند دســـتگاه گوشـــی را 
درگیر این بـــازی کردند و درنهایت به این 
نکته رســـیدند که »پنیر مجانـــی تنها در 
تله موش پیدا می شـــود«. برای داشـــتن 
درآمد بایـــد زحمت کشـــید و این قبیل 
تبلیغـــات هیـــچ گاه به نتیجه نرســـیده 

اســـت که ایـــن دومین بار آن باشـــد. 

 میترا جلیلی

دبیر گروه فناوری

گزارش

کوه »همستر کامبت« موش زایید
همستر بزرگ ترین کلاهبرداری تاریخ 

ایردراپ ها شد
سودآوری »همســـتر کامبت« اشاره کرده 
و یـــادآور شـــده بودند نخســـتین پروژه 
کلیکـــی درون تلگرامـــی، نـــات کویـــن 
متعلـــق به خود ایـــن پلتفرم بـــود که به 
سرانجام رسید و سکه ها در صرافی های 
دیجیتـــال ایرانـــی هم بـــه پـــول تبدیل 

. ند شد
ولـــی اگـــر ایـــن اتفاق بـــرای نـــات کوین 
افتـــاد بـــه ایـــن معنـــا نیســـت کـــه هر 
پـــروژه دیگـــری بـــا چنیـــن مختصاتی، 
لزومـــاً امن و ســـودآور خواهد بـــود. این 
کارشناســـان همچنین اطمینـــان داده 
بودند وقتـــی یک پروژه موفق می شـــود 
بایـــد بـــه نمونه های مشـــابه بعـــد از آن 
شـــک کرد چراکه قطعـــاً آن را دســـتاویز 
قرار می دهنـــد و با ایجاد یک بـــار روانی 
تصمیم می گیرند بـــه کاربران یـــادآوری 

کننـــد که ایـــن بـــار فرصـــت را غنیمت 
بشمارند. این کارشناســـان پیش از این 
بارها هشـــدار داده بودند که ســـازندگان 
»همســـترکامبت« تنها با سوء اســـتفاده 
از کاربران و بـــدون پرداخت هیچ پولی، 
می خواهند یـــک اجتماع بـــزرگ ایجاد 
و بـــه راحتی ســـرمایه گذار جذب کنند؛ 
موضوعی کـــه حـــالا کاملاً اثبات شـــده 
اســـت و کاربـــران بســـیاری ســـرخورده 
شـــده اند و انگشـــت حیرت بـــه دهان 
مانده اند. البته جالب اســـت بدانید که 
این تـــازه فصـــل اول بازی اســـت وحالا 
بایـــد منتظـــر مانـــد و دیـــد بـــا توجه به 
این ســـودآوری اندک، بازهـــم کاربران در 
فصـــل دوم این بازی را دنبـــال می کنند 
یا نه؛ کاربرانی که بیشـــتر در کشـــورهای 
آســـیایی، آسیای شرقی بویژه فیلیپین و 

تایلند،خاورمیانه،آفریقا و روسیه بودند 
و از واکنش های آنهـــا در فضای مجازی 
می تـــوان دریافت تا چه حد ســـرخورده 
شـــده انـــد و از ســـازندگان »همســـتر 

کامبت« عصبانی هســـتند.
علاوه بـــر موضوع ســـرخوردگی کاربرانی 
که در انتظار میلیونر شـــدن بودند، پای 
نقض حریم خصوصـــی و احتمال وقوع 
مشکلاتی برای امنیت ســـایبری آنها نیز 

در میان است.
بســـیاری معتقدند امـــکان دارد گروهی 
مترصد خالی کردن کیـــف پول کاربران 
باشـــند و این موضوع حتی فعالان حوزه 
ارزهـــای دیجیتـــال را به خطـــر بیندازد. 
ازاین رو به این کاربران پیشـــنهاد شـــده 
اســـت که در مراقبـــت از کیف های پول 

خود دقت بیشـــتری انجـــام دهند.

تازه های 
فناوری

شرکت متا از هدســـت واقعیت 
مجازی کوئســـت اس 3 و عینک 
واقعیت افزوده اوریون رونمایی 

کرد.
عینـــک اوریـــون برای پـــر کردن 
شـــکاف بیـــن دنیـــای فیزیکـــی 
و  شـــده  طراحـــی  دیجیتـــال  و 
تجربـــه ای کامـــلاً فراگیـــر را بـــه 

کاربـــران ارائه می دهـــد. اوریون 
با طراحـــی ســـبک وزن و فناوری 
پیشـــرفته، دارای قابلیت ردیابی 
دست و چشـــم و حتی یک رابط 
عصبـــی اســـت کـــه بـــه کاربران 
اجازه می دهـــد از طریق حرکات 
ظریف و حرکات چشـــم با دنیای 
مجـــازی تعامل داشـــته باشـــند. 

بـــا میـــدان دیـــد  ایـــن عینـــک 
هولوگرافـــی 70 درجـــه و کمـــک 
گرفتـــن از هـــوش مصنوعـــی در 
لحظـــه، آمـــاده تبدیـــل شـــدن 
بـــه یـــک گزینـــه متحول کننـــده 
اســـت. اگرچه اوریـــون هنوز در 
مرحلـــه نمونـــه اولیه قـــرار دارد، 
مدیرعامل متا، مـــارک زاکربرگ 
تأکیـــد کرده کـــه ایـــن عینک ها 
ز  ا ند چشـــم ا یـــک  نگـــر  یا نما
بلندمـــدت برای آینـــده واقعیت 
افـــزوده هســـتند. با ایـــن حال، 
تـــا عرضه آن راه زیـــادی در پیش 

. ست ا
متـــا، کوئســـت اس 3 را هـــم بـــا 
طراحـــی   Fresne l لنزهـــای 
هدســـت  ایـــن  اســـت.  کـــرده 
واقعیـــت مجـــازی میـــدان دیـــد 
کمـــی باریک تـــر و تجربـــه ای بـــا 
واقعیـــت ترکیبـــی قـــوی ارائـــه 
می کنـــد. کاربـــران می تواننـــد در 
برنامه هـــای واقعیـــت مجـــازی، 
بازی هـــا و ویژگی هـــای واقعیـــت 

ترکیبـــی کـــه محیـــط دیجیتال 
بـــا هـــم ترکیـــب  را  و فیزیکـــی 
می کنند، حضـــور پیدا کنند. این 
هدســـت قرار اســـت در ۱5 اکتبر 
عرضـــه شـــود و متـــا مدل هـــای 
قدیمی کوئست 2 خود را تا پایان 
ســـال بتدریج کنار می گذارد. متا 
همچنیـــن تمامـــی پلتفرم هـــای 
هوش مصنوعی خود را با معرفی 
تعاملات صوتی، گســـترش داده 
می تواننـــد  اکنـــون  کاربـــران  و 
از طریـــق مســـنجر، فیســـبوک، 
واتس اپ و اینســـتاگرام ســـؤال 
بپرســـند و بـــا هـــوش مصنوعی 
متـــا چـــت کننـــد و در مقابـــل 
پاســـخ های صوتـــی شبیه ســـازی 
شـــده را دریافـــت کننـــد. هوش 
مصنوعی متـــا در حال حاضر 500 
میلیون کاربـــر دارد و این ویژگی 
صوتی جدید قرار اســـت بزودی 
در سراســـر پلتفرم ها عرضه شود 
و هوش مصنوعی را در مکالمات 

روزمـــره ادغـــام کند.

رونمایی متا از هدست و عینک های جدید

 W i z p r شـــمند  هو حلقـــه 
جدیـــد  فناوری هـــای  از  یکـــی 
شـــما  کـــه  ســـت  ا نی  شـــید پو
بـــا  تنهـــا  زد  می ســـا ر  د قـــا ا  ر
بـــه  حلقـــه  ن  د کـــر یـــک  د نز
ن  ی تا ها ر ســـتو د ن  ن تـــا د ها
را بـــه حلقـــه بدهیـــد و بـــدون 
ش  هـــو بـــا  ر  نیتـــو ما ن  یـــد د
شـــته  ا د مـــل  تعا عـــی  مصنو
نیـــد  ا می تو شـــما   . شـــید با

یا  دکمـــه  دادن  فشـــار  بـــدون 
کلیـــد و تنها بـــا صحبت کردن، 
ح  مطـــر ا  ر ن  ی تا ســـته ها ا خو

. کنیـــد
Wizpr، طوری طراحی  حلقـــه 
شـــده کـــه دســـتگاه ضـــد نویز 
پـــس زمینـــه آن، صدای شـــما 
شـــلوغ  فضاهـــای  در  حتـــی  را 
دســـتورهای تان  به  و  می شنود 
نکـــه  آ ن  و بـــد می کنـــد  عمـــل 
 . بزنیـــد د  ا د شـــید  با ر  مجبـــو
حلقـــه   V T o u c h کت شـــر
عنوان  بـــه  را  خـــود  هوشـــمند 
دنیـــای  در  آرام  فنـــاوری  یـــک 
و  وزی  امـــر صـــدای  و  ســـر پـــر 
و هوش  انســـان  آینده  تعامـــل 
اســـت.  کرده  معرفی  مصنوعی 

یـــت  د و محد ی  ر و فنـــا یـــن  ا
گرافیکـــی  کاربـــری  رابط هـــای 
و  شـــخصی  رایانه هـــای  ماننـــد 
ندارد  را  هوشـــمند  تلفن هـــای 
کـــردن  نـــگاه  بـــدون  کاربـــر  و 
هـــر  در  نمایـــش،  صفحـــه  بـــه 
می تواند  مکانـــی  هـــر  و  زمـــان 
ح  مطـــر ا  ر یش  ســـته ها ا خو

. کند
یـــن  ا ســـازنده  شـــرکت  مدیـــر 
حلقـــه گفـــت: مـــا معتقدیم در 
فناوری های  از  استفاده  آینده، 
عینک ها  ن  همچـــو نی  پوشـــید
چنـــدان متـــداول نخواهد بود 
عینک هـــا  ز  ا ه  د ســـتفا ا یـــرا  ز
در زندگـــی روزمـــره بـــه دلیـــل 
ر  ا شـــو د ی  بصـــر خـــل  ا تد
می شـــود. از ســـوی دیگـــر وزن 
عینـــک روی صورت، کاربر را در 
می کند  خســـته  مـــدت  طولانی 
ی  حلقه هـــا ز  ا ه  د ســـتفا ا مـــا  ا
کاری بسیار راحت تر  هوشـــمند 
خواهـــد بـــود. جالب تـــر آنکـــه 
ننـــد  ا می تو حلقه هـــا  یـــن  ا
هـــم  ی  کسســـور ا ن  ا عنـــو بـــه 
اســـتفاده شـــوند زیـــرا ســـاده، 
این  از  هســـتند  ســـبک  و  زیبـــا 
مـــردم  میـــان  در  ودی  بـــز رو، 

محبـــوب خواهنـــد شـــد.
بـــه  شـــمند  هو حلقـــه  یـــن  ا
ش  هـــو بـــر  کـــز  تمر لیـــل  د
بیشـــتر   ، پیشـــرفته عـــی  مصنو

بـــر  کـــه  یـــی  حلقه ها ز  ا
ســـلامتی  و  م  ا نـــد ا ســـب  تنا
توجـــه  مـــورد  دارنـــد،  تمرکـــز 
یـــن  ا گرفـــت.  خواهـــد  قـــرار 
نـــد  ا می تو همچنیـــن  حلقـــه 
پیام ها،  تقویمـــی،  رویدادهای 
و موقعیـــت مکانـــی  ایمیل هـــا 
کاربـــر  بـــه  را  یـــی  هوا و  آب  و 
کنترل  حتـــی  و  دهـــد  اطـــلاع 
ز  ا ا  ر خانـــه  هوشـــمند  لـــوازم 
انجام  صـــوت  ارســـال  طریـــق 

دهـــد.
و  م  نیـــو تیتا ز  ا حلقـــه  یـــن  ا
خته  ســـا کســـی  پو ا یـــن  ز ر
شـــده و در دو رنـــگ مشـــکی 
 . ســـت ا موجـــود  ی  نقـــره ا و 
قـــاب چهار گرمـــی آن دارای 
مرکـــزی،  پردازنـــده  باتـــری، 
 ، ر سنســـو  ، فـــن و میکر
مصرف  کـــم  تراشـــه  بلوتوث، 
همچنیـــن   . ســـت ا نتـــن  آ و 
دارد  دکمه  یـــک  حلقـــه،  این 
کـــه کاربـــر با فشـــار دادن آن 
ی  ها ر ســـتیا د ز  ا نـــد  ا می تو
مختلـــف  عـــی  مصنو ش  هـــو
همچنیـــن   . کنـــد ه  د ســـتفا ا
صـــورت  ر  د نـــد  ا می تو بـــر  کار
کمـــه  د یـــن  ا  ، خطـــر ز  و بـــر
ر  بـــا  5 ا  ر شـــمند  هو نگشـــتر  ا
 SOS عملکرد  تـــا  دهد  فشـــار 
و  شـــود  فعـــال  آن  اضطـــراری 

. کنـــد کمـــک  ســـت  ا رخو د

یک حلقه هوشمند پرکار

 آرزو کیهان

خبرنگار

قاب فناوری
تنها با نزدیک 

کردن حلقه 
به دهان تان 

می توانید 
دستورهای تان 

را به حلقه 
بدهید و بدون 

دیدن مانیتور 
با هوش 

مصنوعی 
تعامل داشته 

باشید


