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گروه اجتماعی/ روح الله ساعی، جامعه شناس در گفت و گو 
بـــا »ایران« با اشـــاره به اینکـــه عوامل مختلفـــی در همه گیر 
شـــدن یک پدیده در ســـطح جامعه دخالت دارد، می گوید: 
اشـــتیاقی کـــه یک بـــازی در جامعـــه ایجـــاد می کنـــد صرفاً 
جذابیـــت بـــازی یا تولیـــد ثروت نیســـت؛ عوامـــل مختلفی 
در جامعه باعث شـــکل گیری ســـونامی هایی از این دســـت 
می شـــود. توجـــه داشـــته باشـــید ایـــن بازی هـــا بـــه صورت 
رایـــگان و بـــه شـــکل کامـــاً پختـــه و آماده شـــده از ســـوی 
افـــراد و شـــرکت هایی بـــا اهدافـــی پنهانـــی و بـــرای تولیـــد 

ثـــروت راه انـــدازی می شـــود و در واقـــع یـــک 
نـــوع اســـتثمار مـــدرن اســـت.  ایـــن گروه ها 
بـــرای رســـیدن بـــه اهـــداف خـــود از کارگران 
دیجیتالـــی ای بهـــره می برنـــد کـــه نیـــاز بـــه 
تخصـــص، مهارت و آمـــوزش خاصـــی ندارند. 
ایـــن برنامه هـــا بـــه انـــدازه ای ساده نویســـی 
شـــده اند کـــه حتـــی یـــک فـــرد کم ســـواد هم 

می توانـــد از آنهـــا اســـتفاده کند. 
این جامعه شـــناس با تأکید بـــر اینکه گرایش 

به ایـــن پدیده هـــا قطعـــاً در طولانی مـــدت اثـــرات منفی در 
جامعـــه دارد، می گویـــد: طراحـــان ایـــن برنامه هـــا بـــدون 
اینکه هزینه ای کرده باشـــند به راحتی از امکانات و ســـرمایه 
اجتماعی یک کشـــور اســـتفاده می کنند و بیشـــترین سود 
را هـــم می برنـــد؛ البته ممکن اســـت پـــول ناچیـــزی هم در 
اختیار کســـانی که در این زمینه فعالیت می کنند گذاشـــته 
شـــود. یکـــی از مهم تریـــن تأثیـــرات روانـــی کـــه بـــر جـــای 
می گذارد، ایجاد اختال در امنیت و ســـامت روانی جامعه 
اســـت. مشـــاهدات میدانی نشـــان می دهد در خانواده ها و 

حتی توســـط خـــود والدین، نوجوانـــان به فعالیـــت در این 
زمینـــه تشـــویق می شـــوند؛ نوجوانـــی کـــه چندین ســـاعت 
گوشـــی در دســـت دارد قطعاً در معرض آسیب های مختلف 
جســـمی و روحـــی قرار می گیـــرد. از این گذشـــته پلیس فتا 
در خصـــوص مخـــرب بودن ایـــن برنامه ها و خطـــر احتمال 
هک شـــدن اطاعـــات تلفن همـــراه و سوءاســـتفاده از این 
اطاعات هشـــدارهایی داده اســـت که نتایـــج آن را حتماً در 

آینـــده خواهیم دید. 
ســـاعی با اشـــاره به اینکه سرعت رشـــد تحولات حوزه فضای 
مجـــازی بســـیار زیـــاد و تأثیـــر آن بـــر جامعـــه 
مســـتقیم اســـت، می گویـــد: ســـرعت رشـــد 
ایـــن تحـــولات بالاتـــر از ســـرعت برنامه ریزان 
و سیاســـتگذاران اجتماعـــی اســـت، بنابراین 
افـــرادی کـــه در حـــوزه فعالیت هـــای مجازی 
هســـتند باید پیش بینی هـــای لازم را داشـــته 
از کشـــورهای دنیـــا،  باشـــند. در بســـیاری 
دولت هـــا برنامه ها و حتـــی گاه جریمه هایی را 
برای برنامه هایی از این دســـت تهیه می کنند 
و دسترســـی های گروه هایی مثل کـــودکان و نوجوانان را به 
بازی هـــای آنایـــن و برخی شـــبکه های اجتماعـــی محدود 
می کننـــد که بایـــد در این مـــوارد سیاســـتگذاران فرهنگی و 
اجتماعی وارد شـــوند. جامعه باید بتواند مطابق با ســـرعت 
پیشـــرفت تکنولوژی و فناوری، جوابگـــوی نیازهای مختلف 
جوانـــان باشـــد تـــا مشـــکات مرتفـــع شـــود. برنامه ریـــزی 
بـــرای اوقـــات فراغت جوانـــان و ترویج جنبه هـــای مختلف 
ســـرگرمی از قبیـــل جنبه های هنـــری، ورزشـــی و... در این 

زمینه می تواند راهگشـــا باشـــد.

 آیت الله ناصر مکارم شـــیرازی از مراجع تقلید در پاســـخ به 
ســـؤالاتی پیرامون ارزهـــای دیجیتال نات کوین و همســـتر 

کمبـــات، به فتوای خـــود در رابطه بـــا ارزهای 
دیجیتال ارجاع داد.

 بـــا توجـــه بـــه فراگیر شـــدن بازی همســـتر 
کمبات و دیگر موارد مشابه در رابطه با خرید 
و فروش ســـکه یـــا رمـــزارز، در میـــان مردم و 
برخـــی نگرانی هایـــی کـــه در ایـــن خصوص 
وجـــود دارد، از دفتر آیت الله مکارم شـــیرازی 
پیرامون این موضوع اســـتفتایی شده  است 

که بر اســـاس پاســـخ دفتر ایـــن مرجع تقلید بـــه خبرنگار 
ایرنـــا، نظر آیت الله مکارم شـــیرازی در این خصوص، همان 
اســـت که قباً پیرامون ارزهای دیجیتال بیان کرده  اســـت.

در پرســـش از دفتـــر ایـــن مرجع تقلیـــد آمده  اســـت: طی یک 
مـــاه اخیر در بســـتر تلگرام، انـــواع مختلف بازی هـــا مانند نات 
کوین، همســـتر کمبـــات و... راه اندازی شـــده اســـت که توجه 

بخـــش قابل توجهی از جمعیت کشـــور را به خـــود جلب کرده 
اســـت. مطابق وعده ای که مدیـــران این بازی هـــا داده اند پس 
از کســـب امتیـــاز در قالب ســـکه، این ســـکه ها 
قیمت گـــذاری شـــده و قابـــل خریـــد و فـــروش 
خواهـــد بود. بـــرای نمونـــه یکی از ایـــن بازی ها، 
فرایندهـــای خـــود را تکمیـــل کـــرده و در نهایت 
تبدیل به ارز دیجیتال شـــده و هم اکنون عده ای 
از آن بهره منـــد شـــده اند. بـــه نظـــر حضرتعالی 
آیـــا مشـــارکت در ایـــن برنامه ها و کســـب درآمد 

احتمالـــی از ایـــن روش مجاز اســـت یا خیر؟
در پاســـخ ایـــن ســـؤال بیـــان شـــده  اســـت: بـــا توجـــه به 
ابهامـــات زیـــادی کـــه ایـــن نـــوع ارزهـــا دارنـــد، از جملـــه 
اینکـــه منشـــأ اســـتخراج آن روشـــن نیســـت و نیـــز غالباً 
اعتبـــار آن از ســـوی دولت هـــا پذیرفته نشـــده و همچنین 
منشـــأ سوء اســـتفاده های زیـــادی شـــده اســـت، معامله، 
ســـرمایه گذاری و درآمـــد حاصـــل از آنهـــا جایـــز نیســـت.

احتمالاً شـــما هم این روزها در میان اطرافیان خود افراد گوشـــی به دســـتی را مشـــاهده کرده اید که با شتاب 
و عجله بر صفحه گوشـــی خود ضربه می زنند و البته برق خوشـــحالی از کسب درآمد دلاری، آن هم با کمترین 
میزان زحمت را در چشـــمان آنها دیده اید؛ انتظاری که بســـیاری از کارشناســـان، آن را بیشـــتر به یک ســـراب 
تشـــبیه کرده اند و بعید می دانند در نهایت، پولی نصیب کســـانی شـــود که به بازی تلگرامی »همستر کامبت« 
دل بســـته اند. کاربرانی که با جدیـــت در این بازی غوطه ور شـــده اند و در این میان حتی اعضای درگذشـــته 
خانـــواده خود را نیز به تلگـــرام دعوت می کنند تا بتوانند دلار بیشـــتری از این بازی کســـب کننـــد. البته این 
همـــه ماجرا نیســـت و برخی نیز نســـبت به مســـائل امنیتـــی و کلاهبرداری هایـــی که ممکن اســـت در کمین 
دوســـتداران همستر باشد هشـــدار داده اند. این بازی تلگرامی که اکنون درآمدزایی از آن در هاله ای از ابهام 
قـــرار دارد، ســـؤالات زیادی برای کاربـــران ایجاد کرده که به بررســـی برخـــی از پرتکرارترین آنهـــا پرداخته ایم.

»ایران« از تب داغ بازی      گزارش می دهد

 رؤیا فروشی
»همستر«

گزارش

میترا جلیلی
خبرنگار

 همسـتر 
رواج این بـــازی میان جوانان را از جهـــات مختلف می توان کامبـــت

مطالعـــه کـــرد. می توان بررســـی کـــرد که آیـــا این بـــازی به 
دنبال کاهبرداری اســـت یـــا نه؟ اینکه این بـــازی چه هدف 

اقتصادی را دنبـــال می کند؟ و...
ولـــی از نظر فرهنگی دو چالش جـــدی را برای جامعه ایرانی 

فراهم آورده است:
توســـعه خیال پردازی اقتصادی: به این معنـــا که آرزومندی 

و خیال پـــردازی دربـــاره کســـب پـــول و پولـــداری را ترویج 
می دهـــد. همـــان فرهنگ یک شـــبه پولدار شـــدن؛ همان 
گونه کـــه قرعه کشـــی ها چنیـــن کاری و بخت آزمایی ها این 

کار را در گذشـــته کرده بودند.
ترویـــج فرهنـــگ راحت طلبـــی: به ایـــن معنا که ایـــن پیام 
را بـــه مخاطبانـــش می دهـــد باید بـــه دنبال پـــول درآوردن 

راحـــت بود.

پول درآوردن راحت هم یعنی بدون کار، پول کسب شود!
نتیجه ایـــن دو فرهنگ، انهدام فرهنگ تولید و کار اســـت. 
همـــان فرهنگی که نـــه تنها نیـــاز امروز تمدن اســـامی در 
ابعاد اقتصادی اســـت؛ بلکه حتی رکـــن مهمی برای جوامع 

است. مدرن 
وقتی هـــم که فرهنـــگ تولیـــد و کار در جامعـــه ای کمرنگ 
شـــود، دچـــار فروپاشـــی درونـــی و در نهایـــت وابســـتگی و 

انحطـــاط می شـــود.
چه بســـا یکـــی از ابعـــاد تحریم ربا یـــا چنیـــن بازی هایی در 
اســـام هم همین باشـــد. همین کـــه فردی بـــدون تولید و 

کار بخواهـــد مال اضافه ای را کســـب کند.
البتـــه که بـــزودی این بـــازی از دور خـــارج و به فراموشـــی 
ســـپرده می شـــود ولی قطعـــاً آخرین نســـخه نخواهـــد بود 
بلکه نمونه های مشـــابه آن بازهم خواهد آمد./ مشرق نیوز

کارشناســـان فعـــال در حـــوزه کریپتو هـــم خیلی بـــه آینده بازی هـــای کلیکی 
 تلگرامی خوشـــبین نبوده و از نظر فنی و امنیتی به این مینی اپ ها مشـــکوک 

هستند. 
در همین راســـتا، انجمن باکچین ایران هـــم درمورد توکن های مینی اپ های 

کلیکی تلگرامی، با انتشـــار پســـتی توصیه کرد در زمانی که بـــرای این پروژه ها 
صـــرف می کنید، هوشـــیار باشـــید، چرا کـــه تضمینی بـــرای ســـودآوری از آنها 

وجود ندارد. 
رمـــز عبور گوشـــی و عبارات بازیابـــی کیف پول خـــود را در اختیار هیچ فردی 

قـــرار ندهیـــد، دارایی های خـــود را بـــه جای صرافـــی در کیف پول شـــخصی 
خـــود نگهداری کنید و بـــرای بازی هایی زمـــان بگذارید که روباتشـــان همان 
روبـــات مرجع ایردراپ مربوطه اســـت و توکن ها و ایردراپ هـــای خود را فقط 

در صرافی هـــای معتبـــر معامله کنید.

بـــه اعتقـــاد کارشناســـان، کمتریـــن ضرری کـــه بازی 
»همســـتر کامبت« می تواند داشـــته باشـــد، از دســـت 
رفتن زمان، خراب شـــدن تاچ گوشـــی، ضعیف شدن 
باتـــری تلفن همـــراه، اســـتفاده بی حد از پهنـــای باند 
اینترنـــت کشـــور، مصرف بی دلیـــل اینترنـــت و هزینه 

بـــالا برای خرید فیلترشـــکن اســـت.
 از ســـوی دیگر از آنجـــا که حـــالا دیگر کاربـــران ناآگاه 
از فضـــای مجـــازی هم بـــه جرگـــه بازیکنان همســـتر 
بـــرای  بـــازی می توانـــد فرصتـــی  ایـــن  پیوســـته اند، 
کاهبـــرداری فراهـــم کند؛ کاربرانـــی که نـــه از فناوری 
اطاعـــی دارند و نـــه از رمـــزارز و کیف پـــول دیجیتال 
ســـر در می آورند و همگی با ســـودای پولدار شـــدن به 

این بـــازی پیوســـته اند.

با رشـــد تعداد کاربران بازی »همســـتر کامبت«، عده ای 
از افـــرادی که وقت زیادی بـــرای این بازی گذاشـــته اند 
از تـــرس اینکـــه مبادا ســـکه های مجـــازی این بـــازی به 
پـــول تبدیـــل نشـــود، در ســـودای فـــروش اکانت هـــای 
خود هســـتند. این روزها بر بســـتر پلتفرم های مختلف 
شـــاهد آگهی فروش اکانت این بازی تلگرامی هستیم؛ 
بـــازی که همچنان در هاله ابهام قرار دارد و کســـی نه از 
منشـــأ آن خبـــری دارد و نه می داند طراحـــان این پروژه 
بـــا چه هدفی پـــا در این عرصـــه گذاشـــته اند. در برخی 
آگهی ها شـــاهد ارائـــه 4 اکانت این بازی بـــا تعداد بالای 
ســـکه هســـتیم که آن را قابل معاوضه با خـــودرو عنوان 

کرده انـــد. رؤیایـــی که به نظر می رســـد بیشـــتر ســـراب 
باشـــد و درنهایت چنین آگهی هایی را می توان ترفندی 

برای کاهبرداری دانســـت.
 Ton هرچنـــد درمقابـــل، بســـیاری معتقدنـــد شـــبکه 
تلگـــرام به عنـــوان یـــک رقیـــب تازه نفـــس در مقابـــل 
شـــبکه های باک چیـــن قدیمـــی و معتبرتـــر به دنبـــال 
اســـتفاده از ظرفیـــت کاربـــران شـــبکه های اجتماعـــی 
خـــود یعنی تلگرام برای رشـــد و فراگیری هرچه بیشـــتر 
اســـت، امـــا به هرحال هنوز مشـــخص نیســـت کـــه آیا 
در پایـــان، »همســـتر کامبـــت« پولـــی به کاربـــران خود 

می دهـــد یـــا خیر.

با گشـــت زدن در شـــبکه های اجتماعـــی، می بینیم 
برخی افراد مدعی کســـب درآمد از این بازی هستند 
اما آیا این ادعا درســـت اســـت؟ وزیری دراین باره گفت: 
قطعـــاً تاکنـــون پـــول خاصـــی به کیـــف پـــول دیجیتال 
هیچ کاربری واریز نشـــده و این حرف ها ممکن اســـت 
بـــرای بازارگرمی و جذب بیشـــتر کاربران باشـــد. برخی 
نیـــز از روی شـــوخ طبعی چنیـــن حرف هایـــی می زنند. 
تنها چیـــزی که امکان دارد این اســـت کـــه برخی طبق 
قراردادی مشـــخص و به عنـــوان بازاریـــاب از تبلیغ این 
پـــروژه پول دریافت کرده باشـــند. به فـــرض اینکه بازی 
همســـتر کاهبرداری نباشـــد، ایـــن بازی هنـــوز در گام 
نخســـت ماینینگ قـــرار دارد و به مرحلـــه پرداخت پول 

است. نرسیده 

با بـــالا گرفتن تـــب بازی »همســـتر کامبت«، بســـیاری 
از ســـایت ها و افـــراد فعـــال در شـــبکه های اجتماعـــی 
ایـــن فرصت را بـــرای درآمدزایـــی غنیمت شـــمرده اند 
و بـــه دنبـــال فـــروش یافته هـــای خـــود از نحـــوه ایـــن 
بـــازی هســـتند. ازســـوی دیگـــر تـــاش دارنـــد نحـــوه 
معاملـــه ســـکه های مجـــازی این بـــازی که قرار اســـت 
در آینـــده ای نامعلـــوم بـــه ارز دیجیتـــال قابـــل فروش 
تبدیل شـــوند را آمـــوزش دهند.  هرروز در شـــبکه های 
اجتماعـــی مختلـــف شـــاهد تبلیغـــات گســـترده ایـــن 
ســـایت ها هســـتیم. بســـیاری از کانال هـــای تلگرامـــی 

و برخـــی از کاربـــران شـــبکه ایکس)توئیتر ســـابق( به 
آموزش بازی »همســـتر کامبـــت« و ترفندهای مرتبط با 
آن پرداخته انـــد. در همین حال برخی کارشناســـان به 
کاربران ایرانی هشـــدار دادند تـــا مراقب کاهبرداری ها 
برای فـــروش پکیج هایی بـــرای ترفندهای معامله گری 
در ایـــن بـــازی باشـــند. بـــه اعتقـــاد ایـــن کارشناســـان 
کاربـــران باید مراقب چنیـــن مواردی باشـــند و در دام 
کاهبـــرداران اینترنتـــی نیفتنـــد کـــه در هـــر لحظـــه از 
موضوعـــات روز اســـتفاده می کننـــد تـــا پول مـــردم بر 

بـــاد برود.

بازی کلیکی چه ضرری دارد؟

آگهی های فروش اکانت بازی همستر  قابل اعتماد است؟

 تضمینی برای سودآوری نیست

تاکنون پولی به کاربران پرداخت شده است؟

پکیج های فروش روش های بازی همستر قانونی است؟

همستر کامبت و فرهنگ اقتصادی

فتوای آیت الله مکارم شیرازی

سونامی استثمار مدرن

 بـــرای تبییـــن راهکارهـــای حقوقی و نحـــوه قانون گـــذاری در 
حـــوزه بازی هـــای دیجیتـــال، چه در حقـــوق داخلـــی و چه در 
حقوق بین الملل، متن مدون و ســـهل الوصولی وجود ندارد. 
چـــرا که اولاً ســـرعت طراحـــی و ابداعـــات فناورانه از ســـرعت 
قانونگذاری بیشـــتر اســـت و ثانیـــاً حقوقدانانی که مســـلط به 
پیچیدگی های عرصه دیجیتال هم باشـــند، تعدادشان فراوان 
نیســـت. بنابراین بر اســـاس اصـــل قانونی بـــودن حقوق جزا 
در دو بعد ماهـــوی )اصل قانون بودن جرائـــم و مجازات ها( و 

شـــکلی )تعقیب و دادرسی( مســـتند به مواد قانون مجازات 
اســـامی و بـــه دلیـــل نوپـــا بـــودن این فضـــا و عـــدم وجود 
زیرســـاخت های اساســـی، رویکرد در مورد ارز های دیجیتال 
شـــفاف و قطعی نیســـت. اکنون هـــم تعیین جـــواز قانونی 
بـــرای بازی هایی همچون »همســـتر کامبـــت« طبق قوانین 
داخلی کشـــورمان امری دشـــوار اســـت. دراین بین، باتوجه 
به اینکه پلتفرم تلگرام، تنها بســـتر برای بازی همستر است 
و این شـــبکه اجتماعی از موارد غیر قابل دسترســـی قانونی 
تلقی شـــده اســـت، پس طبـــق مصوبـــه مرکز ملـــی فضای 
مجازی »اســـتفاده از ابزار های پالایش شـــکن ممنوع است، 

مگر مواردی کـــه دارای مجوز قانونی باشـــند.«
عاوه برآن با توجه به فضاســـازی رســـانه ای و اشتیاق کاذب 
بـــرای جمع آوری بیشـــتر امتیـــازات همســـتر که کاربـــران را 
تحریک می کنـــد تا هرچه بیشـــتر اندوخته خـــود را افزایش 
دهند و تلگـــرام این گونه وانمـــود کرده که کاربـــران حقیقی 
می توانند با فعالیت در آن، ســـکه های مجـــازی و فعاً کاذب 
به دســـت بیاورند، امـــا به نظر می رســـد جمـــع آوری ارز های 

دیجیتال بـــا این روش)البته اگـــر بتوان درآینده ارز حاصل از همســـتر را همتـــراز با ارزهای 
دیجیتال دانســـت(، مشـــمول حمایت و ضمانت دولـــت و نظام بانکی جمهوری اســـامی 
ایران نبوده و اســـتفاده از آن در مبادلات داخل کشـــور مجاز نیســـت و پیش از این نیز بارها 
بانک مرکزی، بکارگیری ارز های دیجیتال در حوزه پرداخت کشـــور را ممنوع کرده  است. در 
این بین، هشـــدار مقامات قضایی هم جالب توجه اســـت، تا آنجا که در پی استقبال برخی 
از کاربران فضای مجازی از همســـتر، معاون اجتماعی و پیشگیری از وقوع جرم دادگستری 
کل قزویـــن تأکید کـــرد که کاهبـــرداری ربات هـــا و بازی های اینترنتی مســـبوق به ســـابقه 
اســـت. در حال حاضر این ســـؤال پیش می آید که پیام رســـان تلگرام چرا باید برای کاربران 
خود منفعت مالی داشـــته باشـــد و همین چرایی، ذهنیت کاهبـــرداری را تقویت می کند.

ســـرانجام اینکـــه گرچه براســـاس قانون مجازات اســـامی، بازی همســـتر کامبت مشـــمول 
عنـــوان جرم شـــناخته نشـــده، امـــا در صورتی که بازی با اشـــتراط بـــرد و باخـــت و آثار مالی 
مترتـــب بر آن باشـــد، ویژگی جرم را پیدا خواهـــد کرد و در باب اینکه تحصیـــل مال از طریق 
نامشـــروع موضوع ماده ۲ قانون مجازات مرتکبین اختاس، ارتشا و کاهبرداری، با مصداق 

همســـتر تطبیق دارد یا خیر؟ باید بیشـــتر تأمل داشـــت.

یادداشت

امیر خدادادهمدانی
حقوقدان فناوری های نوین

قواعدی برای سکه مجازی
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فعالیت موفق به جذب 
100میلیون کاربر شد

فعالیت موفق به جذب 
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فعالیت موفق به جذب 
100میلیون کاربر شد


