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هنرمنـــدان امروز در حـــال مهاجرت از 
گالری هـــا و فضاهای فیزیکی هســـتند 
و ترجیـــح می دهنـــد کلکســـیون های 
خود را در فضای دیجیتـــال یا متاورس 
نگهـــداری کننـــد. هنرمندانـــی نیز که 
همچنـــان بـــه جهـــان فیزیکـــی تعلق 
خاطـــر دارند، با این امکان تـــازه روبه رو 
هســـتند که آثار خـــود را روی یک دیوار 
دیجیتـــال با وضـــوح بـــالا و مخصوص 
ان اف تـــی بـــه نمایـــش بگذارنـــد. اگر 
یـــک هنرمنـــد در فضای فیزیکـــی تنها 
امکان ارائه تعداد محـــدودی اثر را روی 
دیوارهـــا دارد، امـــا از طریق این صفحه 
نمایش هـــا می تواند به تعـــداد دلخواه 

آثار خـــود را به نمایـــش بگذارد.
گفـــت  می تـــوان  ترتیـــب  یـــن  ا بـــه 
ان اف تی هـــا انقلابی را در بـــازار هنر به 
وجود آورده انـــد. ان اف تی هـــا با وجود 
تاریخچـــه کوتاه خـــود، هنـــر دیجیتال 
و به طـــور کلی دنیـــای هنرهـــای زیبا را 
تغییـــر داده انـــد. ان اف تی هـــا به هیچ 
وجه یک رســـانه هنری جدید نیستند. 
آنهـــا در واقـــع بـــرای ایجـــاد مالکیـــت 
اســـتفاده می شـــوند و ارزشـــی را بـــه 
دارایی دیجیتال ارائه شـــده اختصاص 

می دهنـــد.
ابراهیم درخشـــان مدیر یک موسســـه 

فرهنگـــی و هنـــری حامـــی هنرمندان 
در گفـــت و گـــو بـــا »ایـــران« دربـــاره 
حضور هنرمنـــدان ایرانـــی در بازارهای 
)ان اف تی( مطالبی را بیـــان کرد که در 

ادامـــه مـــی خوانید.

 بازار »ان اف تی« چیست؟
بازار »ان اف تی« نشـــان دهنده مالکیت 
یک دارایی دیجیتالی یا فیزیکی اســـت 
کـــه می توانیـــد در آن خریـــد و فروش 
انجـــام دهید. بایـــد بگوییـــم بازارهای 
»ان اف تـــی« بـــا طیـــف گســـترده ای از 
موقعیـــت وجـــود دارنـــد کـــه خریـــد و 
فـــروش دیجیتالـــی منحصر به فـــرد و 
 . می کننـــد هـــم  فرا ا  ر ی  ر غیرتکـــرا
ان اف تی )توکن های غیرقابل تعویض( 
رمز ارز سفارشی سازی شـــده رمزنگاری 
منحصربه فردی هســـتند کـــه روی یک 
بلاکچین وجود دارنـــد و نمی توان آنها 
را تکـــرار کـــرد. ان اف تی هـــا می توانند 
اقـــلام دیجیتال یا دنیـــای واقعی مانند 

آثـــار هنری و امـــلاک را نشـــان دهند.
هر یـــک از بازارهـــای ان اف تی  شـــامل 
ثبت نـــام کاربـــر، راه انـــدازی کیف پول 
دیجیتـــال؛ فهرســـت کـــردن دارایی ها 
برای فروش و اســـتفاده از قراردادهای 
هوشـــمند برای تراکنش ایمن اســـت. 

انواع مختلفـــی از این بـــازار وجود دارد 
که شامل بازارهای عمومی و هنرمحور، 
بازی، موســـیقی و ســـرگرمی، ورزش و 
کالاهای کلکســـیونی، کاربردی و مبتنی 
بـــر خدمـــات در آن دیـــده می شـــود. 
ایـــن بازارهـــا فراتـــر از هنـــر هســـتند از 
جمله می توان بـــه برنامه های کاربردی 
در آمـــوزش الکترونیکـــی بازی هـــای 
و  مســـتغلات  و  امـــلاک  ویدیویـــی، 
پروژه های ســـرمایه گذاری اشـــاره کرد.

  فروش آثار هنری در ان اف تی از 
چه زمانی در ایران آغاز شد؟

حـــوزه ان اف تـــی و متـــاورس از حدود 
ســـال 2018 در ایران باب شد. طراحان 
فرش، نگارگران و کسانی که کالیگرافی 
یـــا خـــط نقاشـــی کار می کردنـــد، جزو 
اولین دســـته از هنرمندانـــی بودند که 
وارد این کار شـــدند، بعد هنرمندانی که 
آثار هنـــری دیجیتال توســـط کامپیوتر 
ثبـــت می کردند وارد این حوزه شـــدند. 
اوج فعالیت آنها ســـال 2020 بود؛ زمانی 
که ان اف تـــی خرید و فروشـــش باب و 
حســـاب و کیـــف پول های مجـــازی در 

ایران فعال شـــد.
  بیشتر در چه رشته های هنری 

شاهد فروش در ان اف تی هستیم؟
در حال حاضر بیشترین تعداد کسانی 

کـــه در حـــوزه ان اف تـــی کار می کننـــد 
نگارگـــران، نقاشـــان و خوشنویســـان 
هســـتند، کســـانی که فکر می کنند در 
ایـــن حـــوزه آثارشـــان بهتر بـــه فروش 
می رســـد، البته تقریباً یک ســـال است 
عکاســـان هـــم بـــه ایـــن حـــوزه اضافه 
شـــده اند، افرادی  که عکس دیجیتال 
تولیـــد می کننـــد و آثارشـــان بـــه تعداد 

بالایـــی ان اف تی می شـــود.
  فروش در ان اف تی چقدر به 

تجاری سازی هنر منجر شده است؟
واقعیـــت امـــر این اســـت کـــه در حوزه 
تجاری ســـازی هیـــچ آمـــار دقیقـــی در 
دســـترس نیســـت. بیشـــترین تعداد 
ان اف تـــی فروختـــه شـــده در ایـــران 
متعلق به طـــرح فرش بـــوده به  خاطر 
جذابیت هـــای رنگ بنـــدی کـــه در دنیا 
بـــرای این هنـــر اســـت و قیمت هایش 
معمـــولاً پایین اســـت چـــون طراحان 
فـــرش پول اصلی خلق ایـــن آثار هنری 
را از فـــروش طرح هایشـــان گرفته انـــد 
و ان اف تـــی یک بـــازار حیاتی برایشـــان 
محسوب نمی شـــود و می توان گفت در 
حال حاضـــر بیشـــتر از 20 درصد درآمد 
حوزه صـــادرات صنایع فرهنگـــی و آثار 
هنری، در حـــوزه متـــاورس و ان اف تی 

جابه جـــا می شـــود.

انقلاب ان اف تی ها در کسب وکار دنیای هنر

   هنرمندان ایرانی تا چه اندازه 
با فروش آثار در ان اف تی آشنا 

هستند؟
هنرمنـــدان ایرانی خیلی بـــا این حوزه 
آشنا نیســـتند. بزرگ ترین ضعف این 
صنعت عدم اطلاع رســـانی گســـترده 
و بزرگ تـــر از ایـــن مشـــکل این اســـت 
کـــه هنرمنـــدان ایرانی ســـخت حاضر 
می شـــوند خدمـــات تخصصـــی را بـــه 
متخصصان بســـپارند و خودشان وارد 
ایـــن حوزه می شـــوند و چـــون معمولاً 
تخصص کافی در حوزه ترجمه کلمات 
کلیـــدی بـــرای ان اف تی هـــا ندارنـــد و 
تصویر برداری درســـت از آثار هنریشان 
نمی کننـــد، آگاهـــی از قیمت گـــذاری 
بین المللی آثارشـــان ندارنـــد و در این 
فضـــای تخصصی شکســـت می خورند 

و حقشـــان ضایع می شـــود.
   با توجه به تحریم ها هنرمندان 
چه محدودیت هایی برای فروش 

آثار در ان اف تی دارند؟
متأســـفانه تحریم هـــا در ســـال 2022 
باعـــث شـــد تعـــداد خیلـــی بالایـــی از 
پلتفـــرم  در  کاربـــری  حســـاب های 
اوپن ســـی از بیـــن بـــرود و ایـــن بـــه  
تحریم هـــا  کـــه  بـــود  یـــن  ا خاطـــر 
در حـــوزه رمزارزهـــا صـــورت گرفـــت. 
شـــرکت هایی کـــه در حـــوزه صـــدور 
ه  شـــد ی  ز رشی ســـا سفا ز  ر ا رمـــز 
ان اف تـــی فعالیـــت می کردنـــد یکباره 
حســـاب هایی که از ایران وصل شـــده 
بـــود را بســـتند، البتـــه در ایـــن حوزه 
کســـانی کـــه از خدمـــات تخصصـــی 
استفاده کردند به مشکل برنخوردند.

ارزیابی شما از بازار فروش آثار 
هنری ایران در ان اف تی چیست؟

 احســـاس می کنیـــم اگـــر خدمـــات 
تخصصـــی ارائه شـــود و هنرمنـــدان از 
بازار حرفـــه ای و زیرســـاخت حرفه ای 
وارد ان اف تـــی شـــوند، فـــروش آثـــار 
هنـــری از ایـــن طریـــق آینـــده بســـیار 
نقطـــه  و  داشـــت  خواهـــد  خوبـــی 
مقابلش هم این اســـت؛ کســـانی که 
غیرحرفـــه ای وارد این بازار می شـــوند 
و آماتـــور هســـتند و مطالب شـــان را 
بـــا کلمـــات کلیـــدی اشـــتباهی ثبـــت 
ر  مکـــر خطا هـــای  یـــن  ا می کننـــد، 
باعث شـــده بـــازار ان اف تی ایـــران به 
عنوان بـــازار هنـــری غیرحرفـــه ای در 
دنیا شـــناخته شـــود و زیرساخت های 
حرفـــه ای و تخصصی بـــرای هنرمندان 

ایرانـــی از بیـــن برود.
   تهدیدها و آسیب های حقوقی 

که ان اف تی می تواند برای 
هنرمندان داشته باشد چیست؟

در حـــوزه تهدیـــدات و فرصت هـــای 
حقوقـــی، اســـتفاده از متخصصـــان، 
بســـیار کاربـــردی اســـت. وجـــود یک 
متخصـــص در حـــوزه صـــدور پیگیری 
پشـــتیبانی تبلیغـــات و معتبر ســـازی 
بســـیار اهمیت دارد. عدم مراجعه به 
متخصص حرفه ای، ندانستن قوانین 
و کاربـــری بین المللی منجر به بســـته 
شدن حساب ها شـــده و حق هنرمند 
ضایع می شـــود و امکان دفـــاع ندارد.
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جذابیت های هنر دیجیتال
ایـــن هنرمند درباره جذابیت نمایشـــگاه 
هنـــر دیجیتالی کـــه برپا کـــرد، می گوید: 
چیزی که ایـــن نمایشـــگاه را خاص کرد 
این بـــود که وقتی وارد گالری می شـــدید 
یـــک نرم افـــزار کیـــوآر کـــد را دانلـــود 
می کردیـــد و وقتـــی گوشـــی را روی هـــر 
تابلـــو می گرفتید بـــه صـــورت اتوماتیک 
یـــک انیمیشـــن یـــک دقیقـــه ای از این 
تابلـــو پلی می شـــد و تمـــام کاراکترهایی 
کـــه در آن تابلو بود شـــروع بـــه حرکت 

می کردنـــد.

خلق اثر هنری در فضای دیجیتال
کریمی نیـــا دربـــاره اثـــری کـــه در فضای 
دیجیتـــال خلق خواهد شـــد، می گوید: 
مفهـــوم هنـــر دیجیتـــال این اســـت که 
مـــن بـــا قلـــم روی آیپـــد خـــود طرحـــی 
بکشـــم و چاپـــش کنـــم. آثـــاری کـــه در 
نمایشـــگاه روی دیوار به نمایش درآمد، 
به این شـــکل بود که برای نقاشـــی هایم 
اتاقـــی در فضای دیجیتال ســـاختم و به 
نقاشـــی هایم آبجکت دادم، ســـپس به 
ایـــن فکر افتادم که انیمیشـــنی نیز برای 
آثار خود بســـازم و این ایده عملی شـــد.

دست هنرمند در فضای هنر 
دیجیتال باز است

به گفتـــه کریمی نیـــا دســـت هنرمند در 
فضـــای دیجیتال در مقایســـه با هنرهای 
ســـنتی بازتر اســـت. مثـــلاً در نورپردازی 
آثـــارم 20 نـــور مختلـــف از زاویه هـــای 
متفـــاوت در نرم افـــزار دیجیتـــال پیاده 
کـــردم یا فـــرض کنید می توانـــم در آیینه 
عکـــس بگیـــرم ولـــی خـــودم در آیینـــه 
نباشـــم، در فضـــای عکاســـی واقعی این 
کار سخت است ولی در دنیای دیجیتال 
ازلحـــاظ فضای اجرا، مضمـــون و مفهوم 

راحت تـــر قابل اجراســـت.

اساس کار و ابزارهای مورد نیاز
کریمی نیا اضافـــه می کند: هنر دیجیتال 
دارای انـــواع مختلفی اســـت و مرزبندی 
مشـــخصی ندارد. من با لپ تاپم و با یک 
قلم دیجیتال نقاشـــی می کشم و پس از 

انجام برخی اصلاحـــات روی آن، چاپش 
کرده و به فضـــای »ان اف تی« می برم. در 
این ســـبک هنرمند از قلم، رنگ و فضای 
سنتی دور شـــده و با یک قلم نوری اثری 
را در فضـــای دیجیتال خلق می کند. من 
در کارهای دیجیتال یک قدم فراتر رفتم 
و نرم افزارهـــای دو بعدی و ســـه بعدی به 
کارهایـــم اضافـــه کـــردم.  آنهـــا را با چند 
مدیـــا ترکیب کـــردم مثل چـــاپ، ویدیو 

و پرفورمنس.

امکان تلفیق هنر مدرن و سنتی
وی در پاســـخ بـــه این ســـؤال کـــه آیا در 
فضـــای دیجیتـــال امـــکان تلفیـــق هنر 
مدرن با ســـنتی وجـــود دارد، می گوید: 
صددرصد در دیجیتـــال می توان فضای 
مدرن و سنتی را با هم ترکیب کرد. چه 
به لحاظ اجرا و چه کانسپت)مفهومی(؛ 
بـــه فرض مثال مـــن در نمایشـــگاهم از 
یـــک واقعـــه تاریخـــی و تابلوی نقاشـــی 
قدیمـــی وام گرفتـــم مثلاً فضای شـــام 
آخـــر داوینچی را به صورت مـــدرن با آن 
چیـــزی کـــه در ذهنم بود پیـــاده کردم.

وضعیت آموزش هنر دیجیتال
در دانشگاه

ایـــن هنرمنـــد هنـــر دیجیتـــال دربـــاره 
اینکه آیـــا وضعیـــت آموزش ایـــن روش 
هنری در دانشـــگاه مناســـب است یا نه 
اظهـــار می دارد: از وضعیـــت آموزش هنر 
دیجیتـــال در دانشـــگاه اطـــلاع چندانی 
ندارم ولی اتفاقی که حداقل در 5ســـال 
گذشـــته افتاده است، باز شدن مسیری 
به نـــام »ان اف تی« اســـت، آنچه که برای 
همـــه قابـــل دســـترس اســـت. بـــه طور 
مثـــال کســـی کـــه در روستاســـت چون 
بـــه اینترنـــت دسترســـی دارد می توانـــد 
از اثـــر هنری اش عکـــس بگیـــرد و روی 
»ان اف تـــی« قـــرار دهـــد. در واقع فضای 
»ان اف تـــی« و هنـــر دیجیتـــال در بیرون 
دانشـــگاه بین هنرمنـــدان جـــوان باب 
شـــده و امیدوارم شـــکل منســـجم تری 

. بگیرد

 تمام نرم افزار های هنر دیجیتال در 
ایران قابل دسترسی است

 وی دربـــاره دسترســـی بـــه نرم افزارهای 
دیجیتال در ایـــن روش هنری می گوید: 
با توجـــه به اینکـــه در ایـــران حق مؤلف 
وجود نـــدارد، تمـــام نرم افزارها با قیمت 
پایین در دســـترس قـــرار دارنـــد و با این 

نرم افزارها می توان تمام هنرهای سنتی 
از مجسمه سازی و سفالگری را به فضای 
هنـــر دیجیتال بـــرد. تمـــام هنرهایی که 
حتی با دســـت انجام می شود به صورت 
دیجیتال قابل پیاده ســـازی اســـت. وی 
اضافه می کند در فضـــای دیجیتال برای 
خلـــق اثـــر، هنرمنـــد هیـــچ محدودیت 
ذهنی نـــدارد و از فضـــای )واقعی( خارج 
شـــده و هـــر چیـــزی را که تصـــور کند به 

فضای دیجیتـــال می برد.

 زمانبری کار در فضای دیجیتال
کریمی نیـــا دربـــاره اینکـــه خلق یـــک اثر 
هنـــری در فضای دیجیتـــال چقدر زمان 
می بـــرد، متذکر می شـــود: یـــک هنرمند 
ممکـــن اســـت 4 مـــاه روی یـــک تابلوی 
نقاشـــی کار کند اما در فضـــای دیجیتال 
ســـرعت کار بالاســـت. مثلاً هنرمند هنر 
دیجیتـــال در دو روز دو تابلو می کشـــد، 
همچنین هر چقـــدر هنرمند آگاهی اش 
از هنرهای مختلف بالاتر باشـــد در تولید 
محتـــوا و مفهوم پـــردازی دســـتش بازتر 

خواهـــد بود.

 ارتباط مخاطب با اثر هنری 
دیجیتال

بعضـــی هنرمنـــدان نســـبت بـــه ارتباط 
اثـــر هنـــری بی تفـــاوت  بـــا  مخاطـــب 
هســـتند. کریمی نیا در این بـــاره معتقد 
اســـت: تجربه زیســـتی من این است که 
حتی فیلـــم دیـــدن باید به مـــن چیزی 
اضافه کنـــد. وقتی در موقعیتی هســـتم 
کـــه می توانـــم چیـــزی را خلـــق کنم که 
بقیه هم ببینند خـــب مضمونی را خلق 
می کنم کـــه مخاطب دوســـت داشـــته 
باشـــد؛ مثلاً واقعه تلخی را بـــا رنگ و نور 
منعطف و دوســـت داشـــتنی می کنم تا 

مخاطب بـــا آن ارتبـــاط بگیرد.

زیباشناختی وجه هنر دیجیتال 
به نظـــر کریمی نیا وجه زیبایی شناســـی 
در آثـــار هنری ســـنتی و دیجیتـــال کاملاً 
ســـلیقه ای اســـت. نقاشی 40 ســـال کار 
کـــرده تا تـــاچ قلمش به شـــکلی باشـــد 
که مـــن دوســـت دارم و می پذیـــرم. تاچ 
دســـت و اســـم هنرمنـــد بـــرای پذیرش 
اثری از ســـوی مخاطب خیلـــی اهمیت 
دارد تـــا در یـــک حراجی مهـــم با قیمت 
بالا به فروش برسد. در فضای دیجیتال 
در بمبارانـــی کـــه در فضـــای ان اف تـــی 
هست در اینستاگرام و هوش مصنوعی 
آنقـــدر تصویـــر داریـــم که فکـــر می کنم 
محتـــوا خیلـــی مهـــم اســـت تا بـــه وجه 
زیبایی شناســـی بیفزایـــد؛ مثـــلاً من به 
عنـــوان هنرمند، هنرهـــای انضمامی که 
وصل به لحظه های ماســـت را بیشـــتر از 

انتزاعی دوســـت دارم.

 عایدی اقتصادی
وی دربـــاره عایـــدی اقتصـــادی هنـــر 
دیجیتـــال در مقایســـه بـــا هنر ســـنتی 
مـــا  مخاطبیـــن  جامعـــه   : می گویـــد
گرایـــش بـــه هنرهای ســـنتی و دســـتی 
دارد. هنـــوز دیجیتال به معنـــای واقعی 
جـــذاب نیســـت. افـــراد حاضرنـــد یک 
نقاشـــی 50میلیـــون تومانـــی بخرنـــد تا 
یـــک کار چاپـــی؛ ایـــن در حالی اســـت 
که در کشورهای حاشـــیه خلیج فارس 
به آثـــار دیجیتـــال بهـــا داده می شـــود. 
همیـــن آرتر دوبـــی را ببینیـــد 40 درصد 
کارهایـــش دیجیتـــال اســـت. دنیـــا بـــه 
ســـمت دیجیتال پیش می رود، با توجه 
به ســـختی هایی که فروش آثـــار هنری 
دیجیتال در ان اف تـــی دارد از تحریم ها 
تـــا مجاب کـــردن مخاطب بـــرای خرید 
اثـــر، فروش آثار ســـنتی راحت تر بوده و 
عایدی اقتصادی اش هم بیشـــتر است.

سعیده احسانی راد
خبرنگار

گزارش

هنـــر دیجیتال شـــکلی از اثر هنری اســـت که بـــا اســـتفاده از فناوری دیجیتـــال به عنوان بخشـــی از فراینـــد تولید ایجاد 
می شـــود. این ســـبک یک رویکرد هنری اســـت که از ابزارها و تکنیک های دیجیتـــال برای خلق آثار هنـــری بهره می برد. 
صفحه نمایـــش کامپیوتر، نقش کاغذ یا بوم هنرمند و مـــاوس کامپیوتر نقش مداد و قلم را در این ســـبک ایفا می کند. با 
ابزاری به شـــکل مـــدرن، می توان تصاویری خلق کرد که از روح انســـان ها نشـــأت گرفته و بـــر دل بینندگان خوش ذوقی 
کـــه به دنیای دیجیتال امروزی علاقه مند هســـتند، می نشـــیند. محمد کریمی نیا، طراح، گرافیســـت و آهنگســـاز ســـال 
گذشـــته نمایشـــگاهی با این ســـبک و ســـیاق تحت عنوان »توافق پنهان« در خانـــه هنرمندان برگزار کـــرد. این هنرمند 
در گفت و گـــو با »ایران« دربـــاره ورود فضای دیجیتـــال به دنیای هنر گفـــت: کلاً فضای »هنر دیجیتـــال« تکنیک خودش 
را دارد، کاری کـــه در حـــوزه دیجیتال آرت انجام دادم، رویدادی اســـت که برای اولین بار در ایران اتفـــاق افتاد. در خرداد 
ح هایی را بـــا یک ســـری نرم افزارهای ســـه بعدی و جیبی طراحـــی کردم. بـــا بهره بردن از فتوشـــاپ،  ســـال گذشـــته طر
ح خـــود زدم. وقتی کـــه به تابلو نگاه می کنید انگار نقاشـــی شـــده؛  پریمیـــر و کورل یک ســـری تاچ های نقاشـــی روی طر

ولی بعد متوجه می شـــوید اینهـــا با نرم افزارهای ســـه بعدی ایجاد شـــده اند.

 کوچ هنرمندان 
از گالری ها به

دنیـای دیجـیتال


