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فناوری

 تولید ویال مایع خوراکی آهن 
به همت دانش بنیان ها

یک شـــرکت دانش بنیـــان ایرانی موفق بـــه تولید 
ویال مایـــع خوراکی آهن در ایران شـــد که عوارض 
گوارشـــی نداشـــته و در عین حال از جذب بالایی 

برخوردار است.
بـــه گزارش روابط عمومی معاونـــت علمی، فناوری 
و اقتصـــاد دانش بنیـــان رئیس جمهـــور، این ویال 
بایوبیون از جدیدترین محصولات زیســـت تخمیر 
اســـت کـــه بـــه تازگـــی بـــا حضـــور معـــاون علمی، 
فنـــاوری و اقتصـــاد دانش بنیـــان رئیس جمهـــور 
رونمایی شـــد. ایـــن ویال خوراکـــی باعث کمک به 
ســـاخت گلبول هـــای قرمز و رفع کم خونی شـــده و 
بـــا وجـــود ویتامین های گـــروه ب می تواند ســـبب 
افزایش ســـطح انـــرژی روزانـــه و همچنین کاهش 
خســـتگی شـــود. وجود زینـــک در ویـــال بایوبیون 
زیســـت تخمیر هـــم فواید زیـــادی را بـــرای بدن به 
همـــراه خواهد داشـــت. زینـــک )روی( می تواند به 
شـــادابی و طراوت پوســـت، مو و اســـتحکام ناخن 
کمک کـــرده و به ســـامت سیســـتم ایمنـــی بدن 
نیـــز کمـــک کنـــد. معیـــاری، نماینده علمـــی این 
شـــرکت دانش بنیان زیســـت تخمیر با بیان اینکه 
میزان نیاز کشـــور به ویال مایـــع خوراکی آهن یک 
میلیـــون و ۳۹۰ هـــزار جعبه در ســـال برآورد شـــده 
اســـت، خاطرنشان کرد: این شـــرکت دانش بنیان 
با تولید ویـــال مایع خوراکی آهن با اثربخشـــی ۸۰ 
درصدی، فروشـــی ۸۰ درصدی خواهد داشت. وی 
همچنین در خصوص صادرات محصولات زیســـت 
تخمیـــر گفت: محصولات شـــرکت زیســـت تخمیر 
به دو کشـــور عراق و افغانســـتان صادر می شـــود و 
در کنار این دو کشـــور ســـاخت کارخانه در کشـــور 

ونزوئـــا را نیز در دســـتور کار داریم.

پایش هوشمند آلاینده های هوا
 فناوران یـــک شـــرکت دانش بنیان با اســـتفاده از 
فناوری بومی و تولید ســـامانه های پایش هوشمند 
میـــزان آلاینده های هوا و اجـــرای طرح های تصفیه 
و مدیریـــت پســـماند، در مســـیر حفـــظ و توســـعه 

محیط زیســـت ســـالم گام برمی دارند.
بـــه گـــزارش روابـــط عمومـــی معاونـــت علمـــی، 
فنـــاوری و اقتصاد دانش بنیان ریاســـت جمهوری، 
حســـین کریمیـــان بـــا تشـــریح فعالیت شـــرکت 
دانش بنیان پـــاک ایمن یکتای شـــهر تصریح کرد: 
این شـــرکت بـــا اســـتفاده از دانش فنـــی بومی در 
زمینه تولید تجهیزات نمونه بـــرداری و اندازه گیری 
آلاینده های محیط زیســـتی فعالیـــت دارد و عاوه 
بر ایـــن، در زمینه توســـعه راهبـــری تصفیه خانه ها 
و ارائـــه راهکارهـــای فناورانـــه برای کنترل انتشـــار 
آلاینده هـــای هـــوا و تولیـــد بیـــوگاز از پســـماندها 

حرکـــت می کند. 
وی در مورد طراحی، ســـاخت و نصب سیستم های 
فیلتراســـیون هـــوا و آب در صنایـــع گفـــت: عاوه 
بـــر راه انـــدازی ســـامانه های تصفیـــه آب و هـــوا، 
طراحی، نصب و راهبری سیســـتم های خورشیدی 
نیـــز توســـط ایـــن مجموعـــه دانش بنیـــان انجام 
می شـــود. ســـنجش و کاهـــش آلاینده هـــای هـــوا، 
آلاینده های آب و فاضاب، پسماند و ارائه خدمات 
کالیبراســـیون تجهیـــزات اندازه گیـــری از دیگـــر 

فعالیت های شـــرکت اســـت.
کریمیـــان افـــزود: بـــه واســـطه فعالیت هـــای این 
مجموعـــه دانش بنیـــان، بـــرای ۷۰ نفر بـــه صورت 
تخصصی اشـــتغال ایجاد شـــده اســـت که عمدتاً از 
دانش آموختگان رشـــته های مهندســـی هستند؛ 
همچنیـــن ۱۵ نفـــر مشـــاور دانشـــگاهی و صنعتی 
در  همـــکاری  همچنیـــن  گفـــت:  وی  هســـتند. 
پروژه هـــای کاهـــش آلاینده های محیطـــی صنایع 
و تصفیـــه آب به صورت غیرمســـتقیم، زمینه ســـاز 
صرفه جویـــی ارزی و ممانعت از خـــروج میلیون ها 

دلار ارز از کشـــور شـــده است.

تولید ارزان آب شیرین با برگ 
مصنوعی

محققان دانشـــگاه خواجه نصیرالدین طوســـی با 
حمایت ســـازمان توســـعه همکاری هـــای علمی و 
فناورانـــه بین المللـــی در قالـــب برنامـــه »حمایت 
از کاربران ایرانی در آزمایشـــگاه های ســـنکروترون 
برتـــر« از فرصـــت حضور درســـنکروترون اســـپانیا 
)آلبـــا( برای پیشـــبرد تحقیقـــات مربوط بـــه تولید 
برگ مصنوعـــی اســـتفاده کردند کـــه از رهگذر آن 
می تـــوان بـــه تولید آب شـــیرین در مقیـــاس کان 

و ارزان پرداخـــت.
به گـــزارش ایرنـــا، محمد حســـین ســـیادتی، عضو 
هیـــأت علمی دانشـــکده مهندســـی و علـــم مواد 
دانشـــگاه خواجه نصیرالدین طوســـی که به همراه 
جمعی از اســـاتید دانشـــکده در حـــوزه تولید برگ 
مصنوعی تحقیق می کننـــد در این خصوص گفت: 
زمینه تخصصی مـــن فتونانوبیوکاتالیست هاســـت 
و در پـــی تولیـــد برگ مصنوعی هســـتیم کـــه برای 
شـــکافت آب اهمیت دارد و بـــدون هیچ ضایعاتی 
از طریـــق آن انـــرژی خالـــص هیدروژنـــی خواهیم  
داشـــت. اگر هم نخواهیـــم هیدروژن و اکســـیژن 
را از هـــم جـــدا کنیم و آنهـــا را به یک مخـــزن دیگر 
جهـــت دهیـــم، نیم ســـاعت بعـــد با هـــم ترکیب 
شـــده و آب شـــیرین تحویل می دهنـــد و از آنجا که 
کشـــور در شـــمال و جنوب به منابع آبی گســـترده 
متصـــل اســـت، می توانیم آب شـــیرین بـــه وفور و 

ارزان تولیـــد کنیم.

دانش بنیان

مهارت هوش 
مصنوعی 

در پردازش 
زبان طبیعی 

به عنوان 
پایه ای در 

رمزگشایی 
خط ها 

و متون 
باستانی 

عمل می کند 
و موانع زبانی 

را که زمانی 
مانع درک 

ما از گذشته 
می شد، تا 

حدی از بین 
می برد

ضریب خطر آتش 
گرفتن باتری های 

معیوب که به راحتی 
شارژ نمی شوند 

نسبت به سایر 
باتری های سالم 

موجود در گوشی های 
هوشمند بالاتر است

 ورود ایلان ماسک 
به حوزه باستان شناسی

اخیـــر ظهـــور هـــوش  در ســـال های 
ه  ز حـــو ر  د بـــی  نقا ا  ، عـــی مصنو
باستان شناســـی ایجـــاد کرده اســـت. 
با  ایـــن فنـــاوری پیشـــرفته، روش های 
و  باستان شناســـان  اســـتفاده  مـــورد 
پژوهشـــگران تاریـــخ در زمینه کشـــف 
و تفســـیر اســـرار گذشـــته تغییر کرده و 
کارهـــا ســـرعت گرفته اســـت. با کمک 
هـــوش مصنوعـــی، امروز دیگـــر تجزیه 
و تحلیـــل حجـــم وســـیعی از داده ها در 
کســـری از زمان امکانپذیر است. ظهور 
هوش مصنوعی در باستان شناســـی نه 
تنهـــا رونـــد کشـــف را تســـریع می کند، 
بلکـــه به بشـــر کمک کـــرده تـــا بینش 
جدیـــدی از تاریـــخ به دســـت آورد. این 
موضوع بـــه حـــدی جذابیـــت دارد که 
بـــزرگان »ســـیلیکون ولـــی« امریـــکا از 
جملـــه ایـــان ماســـک هـــم بـــه حوزه 
باستان شناسی فناورانه ورود کرده اند.

رمزگشایی طومارها برای نخستین 
بار

خبـــر رمزگشـــایی طومـــار باســـتانی 
ز  ا ه  د ســـتفا ا بـــا   » م کولانیـــو هر «
یگـــر  د ر  بـــا  ، عـــی مصنو ش  هـــو
ماجـــرای ورود تکنولـــوژی بـــه دنیـــای 
باستان شناســـی را داغ کـــرد. فـــوران 
کـــوه وزوویـــوس)Vesuvius( نزدیک 
بـــه 2۰۰۰ ســـال پیـــش باعـــث شـــد که 
پاپیـــروس  طومارهـــای  از  بســـیاری 
به دلیـــل گرما و خاکســـتر کـــه پمپئی 
را ویـــران کـــرد، دیگـــر قابـــل خواندن 
نباشـــد. گفتـــه می شـــود فـــوران کـــوه 
وزوو یـــا وزوویوس، از آتشفشـــان های 
فعـــال ایتالیـــا در شـــرق ناپل در ســـال 

۷۹ پـــس از میاد، به مدت 2۰ ســـاعت 
بـــه طـــول انجامیـــده و باعـــث از بین 
رفتن کل شـــهر هرکولانیوم، یک شـــهر 
رومی باســـتانی در جنوب ناپل امروزی 
شده اســـت. باستان شناسان در سال 
۱۷۵۰ یـــک عمـــارت ویـــران شـــده را در 
ایـــن شـــهر کشـــف کردنـــد کـــه گفته 
می شـــود حـــاوی بیـــش از ۱۰۰۰ طومـــار 
اســـت. تصـــور می شـــود ایـــن طومارها 
متعلق به پدرزن ژولیوس ســـزار باشد 
که در اثر آتشفشـــان، جوهر ســـیاه آنها 
قابل خواندن نیســـت. از ســـوی دیگر 
طومارهـــا کامـــاً شـــکننده هســـتند و 
هنـــگام باز شـــدن، خـــرد می شـــوند. 
به همیـــن دلیل هـــم پژوهشـــگران و 
باستان شناســـان هرگونـــه بازشـــدن 
دســـتی این طومارها را قدغـــن کردند 
و در انتظـــار راه های فناورانـــه ماندند.

یک چالش فناورانه
 ، ی ر و فنـــا ســـعه  تو ت  ا ز ا مـــو بـــه 
فرصت هایی بـــرای خوانـــدن مطالب 
این طومارهـــا به وجود آمد و در ســـال 
2۰۱۸، دانشمندان دانشگاه کنتاکی در 
ایالات متحده، برای مقابله با شکسته 
شـــدن طومارها در طول رمزگشـــایی، 
آنهـــا را با اشـــعه ایکـــس تصویربرداری 
کردند تـــا فرایند رمزگشـــایی متن آنها 
آغـــاز شـــود. بـــاز کـــردن مجـــازی این 
طومارهـــا همچنین به کمـــک فناوری 
اســـکن ســـه بعدی و ســـی تی  اســـکن 

ممکن شـــد.
 بـــرای ایـــن منظـــور، ســـال گذشـــته 
بـــا  Vesuvius« همـــراه  »چالـــش 
جایزه نقدی معرفی شـــد. ایـــن پروژه، 
مســـابقه ای برای خوانـــدن طومارهای 
باســـتانی از روی تصاویـــر اســـت کـــه 
در ســـال 2۰2۳ توســـط برنـــت ســـیلز، 
دانشمند کامپیوتر در دانشگاه کنتاکی 
و حامیان دره سیلیکون راه اندازی شد. 
بـــا راه افتـــادن ایـــن چالش، بســـیاری 
از غول هـــای فنـــاوری از جملـــه ایان 

ماســـک به این پروژه چراغ سبز نشان 
دادنـــد. بنیانگـــذار تســـا و مدیرعامل 
اســـپیس ایکـــس در پلتفـــرم شـــبکه 
اجتماعـــی ایکـــس)X( که قبـــاً با نام 
توئیتر شـــناخته می شـــد، نوشـــت که 
قصـــد دارد از طریـــق ســـازمان خیریه 
خـــود، بنیـــاد ماســـک، از ایـــن پـــروژه 
حمایت کند تا بـــا کمک فناوری هوش 
مصنوعـــی)AI(، طومارهـــای رومـــی 
2۰۰۰ ســـاله که بـــرای قرن هـــا غیرقابل 
خواندن بوده اند، رمزگشـــایی شـــوند. 
هرچند بنیاد ماسک قرار است بودجه 
فاز بعدی پروژه را تأمیـــن کند و میزان 
دقیق مشارکت ماسک هنوز مشخص 
نشـــده اســـت ولی ایان ماسک اظهار 
داشـــت: با هـــر مبلغـــی کـــه بتواند به 
رمزگشـــایی کامل طومارها کمک کند، 
بـــه ایـــن پـــروژه کمـــک می کنـــم. من 

طرفدار روشـــنگری تمدنی هســـتم.

700هزار دلار برای 3 دانشجوی 
برنده

ســـرانجام بـــه لطف هـــوش مصنوعی، 
پاپیروس هـــای هرکولانیوم باز شـــدند 
مصنوعـــی  هـــوش  الگوریتم هـــای  و 
بـــرای تشـــخیص وجـــود جوهـــر مورد 
اســـتفاده قرار گرفتند. تیمی متشـــکل 
از ۳ دانشـــجوی مســـلط بـــه کامپیوتر، 
یوســـف نـــادر از آلمـــان، لـــوک فاریتور 
از ایـــالات متحـــده و جولیان شـــیلیگر 
از ســـوئیس، بـــه کمک ماشـــین های 
کدنویســـی مجهز به هوش مصنوعی، 
موفـــق شـــدند ۱۵ ســـتون را در یـــک 
طومار ســـوخته شـــده بخوانند و برنده 
جایـــزه ۷۰۰ هـــزار دلاری )۶۴۹ هـــزار 
یـــورو( این چالش شـــوند. ایـــن پانزده 
ســـتون در انتهـــای اولین طومـــار قرار 
دارد و حـــاوی متـــن جدیـــدی از دنیای 
باســـتان اســـت که قبـــاً هرگـــز دیده 
نشـــده بود. گفته می شـــود این طومار 
احتمالاً توســـط فیلودموس، فیلسوف 
و شـــاعر نوشـــته شـــده و محتـــوای آن 

درباره موســـیقی، غذا و چگونگی لذت 
بـــردن از زندگـــی اســـت. این تیم ســـه 
نفـــره تقریبـــاً ۵ درصد از یـــک طومار را 
رمزگشایی کردند و نات فریدمن، یکی 
از ســـازمان دهندگان ایـــن مســـابقه در 
شبکه اجتماعی ایکس، این پیشرفت 
را یک »انقاب« در فلسفه یونانی نامید 
و نوشـــت: هدف مـــا برای ســـال 2۰2۴ 
خوانـــدن کل متن یک طومار اســـت، 
بـــه همیـــن دلیـــل یـــک جایـــزه بزرگ 
۱۰۰هـــزار دلاری را بـــرای اولیـــن تیمی در 
نظـــر گرفته ایـــم که قـــادر بـــه خواندن 
حداقـــل ۹۰درصـــد از ۴ طومار اســـکن 
شده باشند. جایزه دیگری برای اولین 
تیمی که تا پایان ســـال این کار را انجام 
دهـــد روی میـــز قـــرار دارد. وی افزود: 
طومارهـــای خوانـــده نشـــده در ناپـــل 
بیـــش از ۱۶ مگابایـــت متن باســـتانی 
هســـتند و حفـــاری عمارتی کـــه در آن 
طومارهـــا پیدا شـــده، کامل نیســـت و 
احتمال مـــی رود هزاران طومـــار دیگر 

نیز وجود داشـــته باشـــد.

خوانش خط میخی با پردازش 
زبان طبیعی

مهـــارت هـــوش مصنوعـــی در پردازش 
به عنـــوان   )NLP ( طبیعـــی  زبـــان 
پایـــه ای در رمزگشـــایی خط ها و متون 
باســـتانی عمل می کنـــد و موانع زبانی 
را کـــه زمانی مانـــع درک ما از گذشـــته 
می شـــد، تـــا حـــدی از بیـــن می بـــرد. 
ایـــن قابلیـــت بـــه ترجمـــه کتیبه هـــا، 
دستنوشـــته ها و اســـناد کمک می کند 
و قفـــل داســـتان های گذشـــته را بـــاز 
می کند. تاکنون محققـــان هزاران لوح 
گلی مزین بـــه خط میخـــی را یافته اند 
ولـــی بســـیاری از آنهـــا هنـــوز ترجمـــه 
نشـــده اند. خـــط میخـــی قدیمی ترین 
شـــکل نوشتاری شناخته شـــده است، 
اما خواندن آن به قدری دشـــوار اســـت 
که تنها چندصد متخصص در سراســـر 
جهـــان می تواننـــد این لوح هـــای گلی 

حـــاوی نمادهای گوه ای را رمزگشـــایی 
کننـــد امـــا احتمـــالاً هـــوش مصنوعی 
می توانـــد ایـــن الـــواح گلی را بـــه متن 

امروزی تبدیـــل کند.
چندی پیـــش محققان از تـــاش برای 
توســـعه برنامـــه ای خبـــر دادنـــد که در 
قالـــب یـــک پـــروژه پیشـــگامانه هوش 
مصنوعـــی، می توانـــد یک لـــوح ۵ هزار 
ســـاله مزیـــن بـــه خـــط میخـــی را تنها 
با فشـــردن یـــک دکمـــه ترجمـــه کند. 
ایـــن برنامـــه ترجمـــه مبتنی بـــر هوش 
مصنوعـــی برای خـــط میخی، مشـــابه 
برنامه گوگل ترنســـلیت )ترجمه گوگل(
اســـت و ده ها هـــزار لـــوح دیجیتالی و 
خوانـــده نشـــده بـــا خـــط میخـــی را به 
انگلیســـی ترجمه خواهد کرد، هرچند 
بســـیاری به میزان دقـــت ترجمه متون 
بـــا خـــط میخـــی از طریـــق الگوریتم با 
دیـــده تردیـــد می نگرنـــد. ایـــن گـــروه 
معتقدند بـــا توجه بـــه اینکـــه از بیش 
از 2 هـــزار ســـال قبل تاکنون کســـی با 
ایـــن زبـــان حـــرف نزده اســـت، شـــاید 
الگوریتم هـــای هـــوش مصنوعـــی بـــه 
این راحتی هـــا نتوانند متـــون میخی را 

ترجمـــه کنند.
در مقابل، طرفداران این شیوه ترجمه 
معتقدنـــد ترجمه ماشـــینی عصبی که 
توسط گوگل ترنســـلیت، ترجمه بایدو 
و ســـایر موتورهـــای ترجمـــه اســـتفاده 
می شـــود، با تبدیل کلمات به رشـــته ای 
از اعـــداد کار می کنـــد و از یـــک فرمول 
پیچیده ریاضـــی به نام شـــبکه عصبی 
برای خروجی یک جملـــه به زبان دیگر 
اســـتفاده می کند. به اعتقـــاد آنان، این 
جمله سازی ها نســـبت به ترجمه کلمه 
به کلمه، بسیار دقیق و طبیعی هستند 
و ترجمـــه تمام الـــواح ترجمه نشـــده، 
می توانـــد ما را بـــا روزهـــای اول تاریخ و 
تمـــدن آن مـــردم، آنچه بـــه آن اعتقاد 
داشـــتند و آنچـــه صحبـــت می کردند، 
آشـــنا کنـــد. البته ایـــن پـــروژه و فرایند 
تحقیق، زمان بر اســـت و معمـــولاً برای 
دقت بالاتر، نیازمنـــد متخصصان حوزه 

خط میخی اســـت.

شناسایی ژئوگلیف ها با هوش 
مصنوعی

یکـــی دیگـــر از مـــواردی کـــه تاکنـــون 
باستان شناســـان از هـــوش مصنوعـــی 
کمک گرفته اند، یافتـــن ژئوگلیف های 
باســـتانی در صحـــرای نـــازکا واقـــع در 
کشـــور پرو اســـت.) ژئوگلیف به معنای 
نشـــانه های نوشـــتاری و اشـــکال کنده 
شده روی زمین اســـت که معمولاً چند 
صد متر طـــول دارند و گاه این اشـــکال 
مربوط به هنر، آیین یـــا قوانین و آداب 

اجتماعـــی و گروهی اســـت(.
هـــوش  عمیـــق  یادگیـــری  سیســـتم 
مصنوعی 2۱ برابر سریعتر از یک انسان 
در یافتـــن ژئوگلیف هـــا بـــوده و چندی 
پیش موفق شـــد ۳ ژئوگلیف 2۴۰۰ ساله 
را که در صحرا حک شـــده بـــود، بیابد. 
ایـــن ژئوگلیف هـــا یـــک جفـــت پای۷۷ 
متری، یک ماهـــی ۱۹متری و یک پرنده 
۱۷متری بوده اند. دانشمندان در سال 
2۰۱۹ هم از همین روش برای شناسایی 

یـــک ژئوگلیف انســـان به انـــدازه ۴ متر 
اســـتفاده می کردنـــد. ایـــن اشـــکال، 
معمولاً بـــا حرکـــت دادن ســـنگ های 
ســـیاه روی ســـطح صحرای نـــازکا حک 
می شـــوند تـــا شـــن های ســـفید زیر آن 
نمایان شـــود. در حالی که بیشـــتر این 
چهره هـــا در صحرای نازکا هســـتند، در 
مناطـــق دیگر پرو نیز یافت می شـــوند.

این روبات های پرکار
و  باستان شناســـی  کاوش هـــای  در 
نگهـــداری از ایـــن ســـایت ها تاکنـــون 
از روبات هـــا و پهپادهـــا هـــم اســـتفاده 
شـــده اســـت. SPOT، یـــک روبـــات 
چهارپـــا در خدمـــت باستان شناســـی 
بـــرای بازرســـی مناطـــق و ســـازه های 
باستان شناســـی می باشـــد که در شهر 
ســـوخته پمپئی مورد اســـتفاده است. 
ایـــن روبـــات چهارپا کـــه می تواند حتی 
کوچک تریـــن فضاها را بـــا ایمنی کامل 
بازرســـی کند، داده های مفیدی را برای 
مطالعـــه باستان شناســـان جمع آوری 
و ثبـــت می کنـــد. تـــاش ایـــن روبات، 
Smart@ بخشی از پروژه گســـترده تر
POMPEI را تشـــکیل می دهـــد کـــه 
می خواهـــد پمپئـــی را بـــه یـــک پـــارک 
باستان شناســـی هوشمند تبدیل کند. 
ســـگ روباتیـــک SPOT کـــه توســـط 
بوســـتون دینامیک طراحی و ســـاخته 
 +Spot CAM شده، مجهز به سنسور
اســـت و می تواند در زمین ها با شرایط 
مختلـــف بـــا چابکـــی و خودمختـــاری 

عمـــل کند.
 یکی دیگر از فناوری های مورد استفاده 
در ســـایت باستان شناســـی پمپئـــی، 
نخستین اسکنر لیزری پرنده با توانایی 
انجام خودکار اســـکن های ســـه بعدی 
اســـت. اطاعات ایـــن پهپـــاد کوچک 
SPOT قـــرار می گیـــرد  در اختیـــار 
تـــا اگـــر به عنـــوان مثـــال در ســـایت 
باستان شناســـی امـــکان فـــرو ریختن 
دیواری وجود داشـــته باشـــد، این سگ 
روباتیـــک مطلـــع شـــود و بـــا احتیـــاط 
بیشـــتری بـــه کاوش در ایـــن منطقـــه 
بپـــردازد و خطر را به باستان شناســـان 

هـــم متذکر شـــود.

بازسازی فناورانه شهرهای 
گمشده

ادغـــام هـــوش مصنوعـــی بـــا فنـــاوری 
 )LiDAR( تشـــخیص نور و محـــدوده
به عنـــوان ســـنگ بنـــای نقشـــه برداری 
و  گمشـــده  شـــهرهای  بازســـازی  و 
مناظـــر باســـتانی ظاهر شـــده اســـت. 
 ،LiDAR بـــه  مجهـــز  پهپادهـــای 
تصاویر ســـه بعـــدی بســـیار دقیقـــی از 
مکان هـــای باستان شناســـی می گیرند 
و الگوریتم هـــای هـــوش مصنوعی، آنها 
را برای بازســـازی مدل هـــای دیجیتالی 
ایـــن  می کننـــد.  پـــردازش  پیچیـــده 
تکنیک تجسم پیشـــرفته درک جامعی 
از برنامه ریزی شـــهری، زیرســـاخت ها 
و ساختارهای اجتماعی دوران گذشته 
را تســـهیل می کنـــد و محققـــان را قادر 
می سازد تا برای کشـــف پیچیدگی های 
تمدن های باستانی، زمان و مکان را به 

طـــور مجـــازی بپیمایند.

گزارش

میترا جلیلی
خبر نگار

هرســـال بـــا فرا رســـیدن فصـــل گرما، 
اخبـــاری مبنـــی بر داغ شـــدن بیش از 
حـــد گوشـــی ها و حتـــی گاه ترکیـــدن 
آنها در گوشـــه و کنـــار جهان به گوش 
می رســـد. بـــه ایـــن ترتیب، هـــم ضرر 
مالی قابـــل توجهی بـــه کاربر تحمیل 
می شـــود و هـــم اطاعـــات موجـــود 
در گوشـــی از بیـــن مـــی رود کـــه خود 
بســـیار دردسرســـاز اســـت. امـــا برای 
جلوگیـــری از داغ شـــدن بیش از حد 
گوشـــی و تخریـــب آن در فصـــل گرما 

بایـــد کرد؟ چه 
دوری از نور مستقیم خورشید

هرگز گوشـــی خـــود را در فصـــل گرما 
بـــه مـــدت طولانی زیـــر نور مســـتقیم 
خورشـــید قرار ندهیـــد. چرا کـــه این 
موضـــوع عـــاوه بر آســـیب و صدمات 
مالـــی جبران ناپذیر، یـــک خطر جدی 
بـــرای ســـامتی کاربـــران و دارنـــدگان 
دســـتگاه های الکترونیکـــی به شـــمار 
می رود و منجـــر به انفجـــار و ترکیدن 
باتـــری گوشـــی می شـــود. بـــه خاطـــر 

داشـــته باشـــید کـــه گوشـــی در حال 
تابـــش  را هرگـــز در معـــرض  شـــارژ 
مســـتقیم نور خورشـــید قرار ندهید. 
گرمـــای خورشـــید با افزایـــش حرارت 
طبیعی گوشـــی، موجب اثرات جانبی 
انتقـــال برق به باتری می شـــود که این 
موضـــوع می تواند تلفن شـــما را بیش 

از حـــد معمول گـــرم کند.
گذاشتن گوشی در جیب ممنوع

برای جلوگیری از داغ شدن گوشی، 

بهتر اســـت در روزهای گرم، گوشـــی 
را در جیـــب خود نگـــه ندارید چراکه 
گرمای بدن می توانـــد در هوای گرم 
درســـت ماننـــد نـــور خورشـــید برای 
شما دردسرساز شـــود. حتی ممکن 
اســـت باتـــری گوشـــی در حالتی که 
بیش از حد گرم شـــده باشد شروع 
بـــه نشـــت کـــرده یا آتـــش بگیـــرد و 
در نهایـــت شـــما را در معـــرض خطر 

جدی قـــرار دهد.

مراقبت از گوشی در گرمای تابستان

آموزش آنلاین

قرار دادن تلفن همراه در حالت 
هواپیما

اگـــر فکر می کنیـــد که تنها هـــوای گرم 
تابســـتان باعـــث داغ شـــدن گوشـــی 
می شود، ســـخت در اشـــتباه هستید. 
گاه کاربـــر برای مدت طولانـــی در حال 
بازی موبایلی آناین اســـت یا به دلایل 
مختلـــف مجبـــور اســـت بـــرای مدت 
طولانـــی با گوشـــی خـــود صحبـــت یا 
چت کند. در چنین شـــرایطی، حرارت 
بالایـــی در گوشـــی ایجـــاد می شـــود و 
می توانـــد منجـــر بـــه تخریـــب باتـــری 
گوشـــی یا انفجار آن شود. برای مقابله 
با این مشـــکل بهتر اســـت گوشی را در 
حالت هواپیما قـــرار دهید. همچنین 
به خاطر داشـــته باشـــید که اســـتفاده 
طولانـــی مـــدت از بازی های پـــر قدرت 
می توانـــد بـــه گوشـــی شـــما آســـیب 
برســـاند، پس این کار را انجام ندهید.

شارژ اصولی گوشی
بـــرای مقابلـــه بـــا داغ شـــدن گوشـــی 
هرگز نباید هنگام شـــارژ شـــدن، آن را 
زیر بالـــش یا پتو قـــرار داد. رعایت این 
نکتـــه در روزهای گـــرم اهمیت زیادی 
دارد و بهتـــر اســـت گوشـــی را در یـــک 

مکان سایه دار و ترجیحاً در یک سطح 
ســـخت و سرد شـــارژ کنید.

تعویض باتری معیوب
ضریـــب خطر آتش گرفتـــن باتری های 
معیوب که به راحتی شـــارژ نمی شوند 
نســـبت بـــه ســـایر باتری هـــای ســـالم 
هوشـــمند  گوشـــی های  در  موجـــود 
بالاتر اســـت. همچنیـــن ضریب خطر 
بیشـــتری بـــرای انفجـــار، ترکیـــدن و 
آســـیب دیدگی دارد؛ بنابراین بهترین 
بـــروز  کار آن اســـت کـــه در صـــورت 
هرگونـــه عیب و ایراد جـــدی در باتری 
ع وقـــت نســـبت به  گوشـــی، در اســـر

تعویـــض آن اقـــدام کنید.
اگـــر بـــا وجـــود رعایـــت ایـــن مـــوارد 
همچنان گوشـــی شـــما بیـــش از حد 
نرمـــال گـــرم می شـــود، بـــه ســـرعت 
تمامی اتصالات گوشـــی نظیر بلوتوث، 
وای فـــای، اینترنـــت همـــراه )دیتـــا( و 
غیـــره را قطع کنیـــد تا از فشـــار آمدن 
به باتـــری و گوشـــی جلوگیـــری کنید. 
البته بهتریـــن راهکار در صـــورت گرم 
شـــدن بیش از حد گوشـــی، خاموش 
کردن آن اســـت تا از انفجار و ترکیدن 

گوشـــی جلوگیری شـــود.

سفرهای تاریخی با واقعیت مجازی
بازدیـــد از ســـایت های باستان شناســـی مختلـــف در جهان و 
مشـــاهده تمدن هـــای کهن، بـــرای بســـیاری از کســـانی که به 
تمدن هـــای گذشـــته عاقه مندنـــد، امکانپذیـــر نیســـت. امـــا 
 ،)VR(بـــه لطف هـــوش مصنوعی و فنـــاوری واقعیت مجـــازی
ایـــن مشـــکل هم حـــل شـــده و دیگـــر بازدیـــد از ســـایت های 
باستان شناسی یک رؤیا نیســـت. حالا دیگر تأثیر تحول آفرین 
هوش مصنوعـــی فراتر از حوزه های حفـــاری فیزیکی، به دنیای 
فراگیـــر تجربیات واقعیـــت مجازی )VR( هم گســـترش یافته 
اســـت. با بازســـازی دیجیتالی ســـایت های باستان شناســـی، 
هـــوش مصنوعی کاربران را قادر می ســـازد تا ســـفرهای مجازی 
را آغـــاز کننـــد. از ســـوی دیگـــر این فنـــاوری می تواند بســـتری 
مشـــترک برای محققـــان به منظـــور تجزیه و تحلیل و تفســـیر 

یافته هـــا در یـــک محیط مجـــازی مشـــترک ارائه  دهد.

ـــرش بـ

 هوش مصنوعی در رمزگشایی طومارهای باستانی
 خواندن خطوط میخی و نمایش ژئوگلیف ها موفق بوده است

Times


