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مروری بر 
برنامه های 

شبکه نمایش 
خانگی در 

سال 1402

در  کــه  اســت  نمایــش خانگــی بســتر پخشــی  شــبکه 
ســال های اخیــر تبدیــل بــه رقیبــی بــرای صداوســیما و 
تلویزیون شــده است. بســتری که البته عمده مخاطب 
آن گروه ســنی جوان و نوجوان اســت و برای تلویزیون و 
شــبکه آی فیلم جای هیچ نگرانی نیســت؛ چرا که در پی 
این رقابت، آن ها مخاطب میان ســال آی فیلم بین خود 
را از دســت نخواهند داد. تاک شــو، گیم شو و رئالیتی شو 
از جمله برنامه های جذاب و پرمخاطب برای قشر جوان 
و نوجــوان اســت که بســترهای پخــش نمایــش خانگی 
نیز به آن واقف هســتند و تمام تــوان خود را در ســاخت 
رئالیتی شــوها به کار می گیرند. ســال ۱۴۰۲ را شــاید بتوان 
سالی دانســت که تعداد قابل توجهی رئالیتی شــو در آن 

پخش شده که در ادامه به آن اشاره خواهیم کرد.

سعید ابوطالب و قرق رئالیتی شوهای نقش منفی  

ابوطالــب بــه یــک شــخصیت اصولگرا معــروف اســت و 
بــه عنــوان نماینــده مــردم تهــران در مجلــس هفتــم نیز 
حضور داشته اســت. وی پس از حمله آمریکا به عراق، با 
یک گروه فیلمبــرداری به آمریــکا رفته و در آنجا دســتگیر 
می شود و پس از ۴ ماه آزاد می شود و به ایران بازمی گردد. 
کارگــردان  بــا چنیــن ســابقه ای وقتــی در قامــت  فــردی 
رئالیتی شــوهای مافیا و امثالهم که صرفا جنبه ســرگرمی 
و تجــاری دارند قرار می گیرد، کمی تا قســمتی انگشــت ها 
به دهــان می ماند. به هر حــال ابوطالب انتخــاب کرده که 
وقت و هنر خود را صرف برنامه هایی از جمله شام ایرانی، 
رالــی ایرانی، شــب های مافیــا، پدرخوانــده، ارتش ســری و 
ضد کند. برنامه هایی با ماهیت محتوایی خنثی که هیچ 
پیام خاصی را بــه مخاطب منتقل نمی کنــد. از جمله این 
برنامه هایــی کــه در ســال ۱۴۰۲ از شــبکه نمایــش خانگی 
پخــش شــده اند، پدرخوانــده۲ و ضــد اســت. بخشــی از 
ارتش سری نیز در اواخر سال ۱۴۰۱ و بخشی دیگر در اوایل 

سال ۱۴۰۲ پخش شده است.

»پدرخوانده۲« از ۲۸ مرداد ۱۴۰۲ از بستر فیلم نت شروع به 
پخش کرد. گرداننده این رئالیتی شــو طبق روال ســابق، 
کامبیز دیرباز است. تفاوت این رئالیتی شو با فصل اول 
آن در گریم بازیکنان و تغییر اندکی در قوانین بازی است.

»ضــد« رئالیتی شــوی دیگــری اســت کــه ســعید ابوطالب 
آن را کارگردانــی کــرده و همزمــان بــا پدرخوانــده۲ از بســتر 
تماشاخونه پخش می شد. گرداننده یا »ضد« این برنامه 

نیز، مجید واشقانی است.

»ارتش سری« نیز مانند دیگر رئالیتی شوها، یک مسابقه 
نقــش منفــی بــا ســناریو و ســبکی متفــاوت نســبت به 
پدرخوانــده و ضد اســت کــه از اواخــر ســال ۱۴۰۱ از بســتر 
فیلیمو شروع به پخش کرد. گرداننده این برنامه، ستاره  
درخشان رئالیتی شوهای شــب های مافیا و پدرخوانده، 
امیرعلی نبویان است که این بار به جای بازیکن در نقش 

گرداننده بازی ظاهر می شود.

ناتو  

»ناتو« نیز یک رئالیتی شو با سناریوی نقش منفی است 
که تفاوتش با دیگر رئالیتی شــوهای مافیایی این است 

ســاخت انیمیشــن از طرفــی وظیفــه ی هنرمنــدان 
برای آموزش فرهنگ اصیل ایرانی به نسل های بعد 
اســت و از طرفی کــودکان را نمی شــود با مســابقات 
و تاک شــوهای بی کیفیت و کپی شــده ســرگرم کرد. 
علاوه بر این ارجــاع دادن کودکان به کارهای خارجی، 

با توجه به تهاجم فرهنگی این روزها چندان صحیح نیست.

ســال 1402 برای طرفــداران انیمیشــن در ایران ســال هیجان انگیــزی بود. 
مســافری از گانورا ایــن روزها خیلی ها را به همراه کودکانشــان به ســینما 
می کشــد. پســر دلفینی با ماجرای جــذاب و روایــت منحصر به فــردش از 
دنیای زیــر آب، فروش قابل توجهــی را در ایران و حتی خارج از کشــور رقم 
زد. در نهایــت بچه زرنــگ با دیالوگ هــای طنزآمیــز و ریتــم هیجان انگیز و 
جذابش حتــی در مقایســه با فیلم های گیشــه هــم عالی عمل کــرد. این 

پویانمایی با سطح کیفی خودش جشنواره فیلم فجر را هم متحول کرد. 

هرچند در مورد دوبله، انتظارات بیشــتری از این انیمیشــن ها بود اما به 
صورت کلی این انیمیشــن ها با کیفیت خودشــان کار را برای کســانی که 
بخواهند در آینده  برای کودکان ایرانی کار تولید کنند، سخت کردند. بعد 
از این انتظارات مخاطب خیلی بالاتر خواهد رفت و سازندگان باید با دقت 

بیشتری به تولید انیمیشن بپردازند. 

اما باید توجه داشــت کــه کیفیت ســاخت و اســتفاده از جلوه هــای ویژه 
بصری با وجود اهمیت بالا، تنها یکی از عوامل مورد توجه مخاطب است. 
عامل اصلی موفقیت یک انیمیشــن و حتی فیلم و ســریال، ســیر روایی 
و خط داســتانی آن اســت. این روزها صنعت مانگا و انیمه هــای ژاپنی به 
خوبی این موضوع را در دنیا ثابت کرده است. اتاق های فکر و استفاده از 
تیم های نویسندگی قوی و اهمیت دادن به این بخش از کار، درآمد ژاپن 

را از این صنعت به صورت چشم گیری بالا برده است. 

تولیدکننــدگان ایرانی نیز پیــش از این بــا ســاخت پویانمایی هایی نظیر 
شکرســتان و پهلوانــان نشــان داده اند که یــک اثر، حتــی بــا کار گرافیکی 
ســاده هم می توانــد به موفقیت برســد؛ مشــروط به ایــن که بــه ذائقه ی 
مخاطب احتــرام گذاشــته و در تک تــک دیالوگ ها و صحنه هــا دقت نظر 
داشــته باشــد. این مهــم نیــز حاصل نمی شــود مگــر بــا اســتفاده از تیم 

نویسندگی کارکشته و مجرب.

اســتفاده از متخصصان در نویســندگی کودک و نوجوان علت موفقیت 
تمام آثار رده اول دنیاست. اگرچه استفاده از زبان طنز و شوخی می تواند 
کمــک زیــادی بــه آثــار ویــژه ی نوجــوان و کــودک داشــته باشــد، امــا ایــن 
شــوخی ها باید متناســب با ســن مخاطب طراحی شــوند وگرنــه به جای 

بالابردن کیفیت، به اثر ضربه خواهند زد. 

در سه انیمیشن ایرانی امسال سطح استفاده از زبان طنزآمیز قابل قبول 
اســت. برای مثال دیالوگ های ببر مازندران به همراه اتفاقاتــی که برای او 
می افتد مخاطب را به خنده وادار می کند و پیام خود را در رابطه با انقراض 
این گونه ی جانوری به مخاطب منتقل می کند اما بایــد پذیرفت که برای 
رسیدن به سطح جهانی و فروش بین الملل باید شوخی و طنز از دیالوگ 

به جلوه های بصری منتقل شود. علی الخصوص شوخی های دارای پیام.

بــرای مثــال شــوخی های انیمیشــن عصــر یخبنــدان بــا ســنجابش، هم 
پیــام لازم مثل تغییــر مــکان قاره هــا را به مخاطــب منتقل می کنــد و هم 
کودک را مجذوب خودش می کنــد. این پیام بدون یک کلمــه دیالوگ به 
صورت کامل به مخاطب القا می شــود و در فرایند دوبله و ترجمه آسیب 
نمی بینــد. در هر حال بــا توجه بــه آثار پیش رو، مســیر انیمیشن ســازی 
در ایران آغاز شــده و باید در ســال های آینــده منتظر اتفاقــات جالب تری 
باشیم. آثاری که با اســتفاده از تکنیک های انتقال مفهوم بدون بیان آن 

در دیالوگ ، در سطح جهانی حرفی برای گفتن داشته باشند. 

که در این برنامه جنبه طنز و ســرگرمی بیشــتر و هیجان 
و رقابت در آن کمتر دیده می شــود. کارگردان این برنامه 
مهدی صفی یــاری و گرداننــده آن محمدرضــا علیمردانی 
اســت. این برنامــه در اردیبهشــت ۱۴۰۲ از بســتر فیلیمو 

شروع به پخش کرد.

شب های مافیا زودیاک  

فصل اول رئالیتی شوی شب های مافیا زودیاک از مرداد 
۱۴۰۲ شــروع به پخش کرد. فصل دوم آن نیز هم اکنون در 
حال پخش اســت. کارگردان ایــن برنامه برخــلاف انتظار 
محمدرضــا رضائیــان و گرداننــده آن نیــز محمــد بحرانی 
اســت. در واکنــش به ســاخت این رئالیتی شــو، ســعید 
ابوطالــب در لایوی اینســتاگرامی که بــا امیرعلــی نبویان 
داشت، به شوخی آن را مافیای فیک دانست. سازندگان 
این برنامه می توانند رقبای قابل توجهی برای ابوطالب و 

تیمش باشند.

اسکار  

در برابــر ســایر رئالیتی شــوهای نمایــش خانگی، اســکار 
ســبک کاملا متفاوتــی بــا آن هــا دارد. مجــری و کارگــردان 
این برنامه مهران مدیری و دستیار او نیما اصغرنژاد و یا 
همان شعبان نژاد اســت که در همه قســمت ها در کنار 
مدیری حضــور دارد. این برنامه محصول فیلیمو اســت 
و هم اکنــون نیــز در حــال پخــش اســت. بازیکنــان ایــن 
مسابقه از بازیگران و هنرمندان عمدتا کمدین هستند 
و آن هــا بــرای رســیدن بــه بیشــترین امتیــاز و در نهایت 
اســکار با یکدیگــر رقابــت می کنند. ایــن برنامــه برگرفته 
از رئالیتی شــوی Taskmaster )کارفرمــا( ســاخته بریتانیا 
است که در اولین قسمت نیز مهران مدیری به آن اشاره 
می کند. نحــوه امتیازدهی به بازیکنان کاملا ســلیقه ای و 
برعهده مدیری اســت. فضــای حاکم بر بــازی نیز مطابق 
بــا ســبک خــاص مدیــری و راحتــی و آســان گیری اش در 
فیلم ســازی اســت. به گونه ای کــه نمی توانی تشــخیص 
از  ناشــی  می شــود  مشــاهده  کــه  ســوتی هایی  دهــی 
اهمــال کاری ســازندگان برنامــه اســت یــا اینکــه عمــدا 
درون برنامــه گنجانده شــده اند. همــان اســتراتژی که در 

سریال های دهه هشتاد مدیری نیز مشاهده می کردیم.

هر سیستمی به این نکته واقف است که امروزه رسانه 
تبدیل بــه ابــزار قدرتمنــدی شــده کــه از آن می تــوان در 
جهــت فرهنگ ســازی اســتفاده کــرد. فضــای حاکــم بــر 
شــبکه های نمایــش خانگــی نشــان دهنده این اســت 
کــه سیاســت گذاران ایــن رســانه در خــواب غفلــت فرو 
رفته انــد یــا شــاید هــم عمــدا خــود را بــه خــواب زده اند. 
نوجوانــان  و  جوانــان  فکــری  خــوراک  کــه  زمانــه ای  در 
کشــور تبدیل به مفاهیمی مبتذل و عبث شــده، هیچ 
تلاشــی در جهت تغییر این ذائقه از ســمت رســانه ها و 
مسئولان امر دیده نمی شــود. البته خود این رسانه ها 
نیــز باعــث بــه وجــود آمــدن ایــن ذائقــه ابتذال پســند 
شــده اند و نمی تــوان از آن هــا انتظــاری جز این داشــت. 
گویی ســاختن برنامه های ســرگرمی محور و خنثی تنها 

کاری است که از آن ها برمی آید.

مسیر روشن 

انیمیشن در ایران
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ابراهیم کاظمی مقدم    


