
هوش مصنوعی
یکه تاز کنگره موبایل بارسلونا

گزارش

 یکـــی از بزرگتریـــن و مهم ترین نمایشـــگاه های فناوری جهـــان که، تلفن هـــای همراه در 
کانون توجه قرار می گیرند، در بارســـلونای اســـپانیا برگزار شـــد و بزرگترین شـــرکت های 
فنـــاوری جهان به ارائـــه تازه ترین دســـتاوردهای فناورانه خود در این زمینـــه پرداختند. در 
این نمایشـــگاه چهارروزه که از 26 تا 29 فوریه )7 تا 10 اســـفند( برگزار شد، در کمال تعجب 
گوگل، اپل و سامســـونگ را کنار زد و گوشی های سری Google Pixel 8 به عنوان بهترین 
گوشـــی هوشـــمند در سال 2023 شـــناخته شـــد . کنگره جهانی موبایل امســـال علاوه بر 
هـــوش مصنوعی بـــر موضوع هایی همچـــون اینترنت اشـــیا)IOT( و فناوری نســـل پنجم 

شـــبکه تلفن همراه)5G( و نسل ششـــم)6G(هم متمرکز بود.
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تدوین قانون جامع حمایت
 از نخبگان

قائم مقـــام بنیاد ملی نخبگان از طراحی و تدوین 
قانون جامع حمایت از نخبگان خبر داد و گفت: 
ایـــن طـــرح حمایتـــی در ابتدای مجلـــس بعدی 
تقدیـــم خواهد شـــد تا بعـــد از تأییدیـــه نهایی به 

قانون تبدیل شـــود.
ســـید ســـلمان ســـیدافقهی بـــا بیـــان اینکـــه در 
ایـــن قانون بـــه دنبال تأمیـــن منابع پایـــدار برای 
زیســـت بوم نخبگانـــی هســـتیم، اظهار کـــرد: در 
همیـــن رابطـــه بـــا معاونـــت حقوقـــی دولـــت در 
حـــال امضای تفاهمنامه ای هســـتیم تـــا با کمک 
آنهـــا و بـــا همـــکاری دســـتگاه های ذینفـــع که با 
نخبگان در ارتباط هســـتند، یک کارگـــروه ایجاد 
کنیـــم. البته پیش از این و در ســـال گذشـــته دو 
آیین نامـــه حمایـــت از نخبگان ایرانـــی و نخبگان 
غیـــر ایرانی در دولـــت به تصویب رســـید، اما این 
موضوع هیچ گاه به صورت قانون در کشـــور نبوده 
اســـت. وی بیان کرد: به طور مثال قانون جهش 
تولیـــد دانش بنیـــان قانون بســـیار خوبـــی برای 
حمایت از دانش بنیان هاســـت، امـــا در حمایت 
از خـــود نخبـــگان قانونـــی نداریم. ایـــن حمایت 
صرفاً حمایت مالی نیســـت، بلکه بـــه طور مثال 
وظیفـــه دولت در اســـتفاده از ظرفیت نخبگان را 
شـــامل می شـــود یا اینکه منابع مالی زیست بوم 

نخبگان از کجـــا و چگونه تأمین شـــود. 

رونمایی از 4 محصول 
مبتنی بر گیاهان دارویی

با حضور رئیـــس صندوق نوآوری و شـــکوفایی و 
رئیس جهاد دانشـــگاهی از ۴ محصول مبتنی بر 

گیاهان دارویی رونمایی شـــد.
ســـیزدهمین  در  خیاطیـــان  محمدصـــادق 
گردهمایـــی پارک هـــا، مراکـــز رشـــد نـــوآوری و 
شـــتابدهی جهـــاد دانشـــگاهی کـــه در مجتمع 
تحقیقاتـــی شـــهدای جهـــاد دانشـــگاهی برگزار 
شـــد، گفت: امروز بحث زیست بوم نوآوری وارد 
ادبیات کشـــور شـــده و به مرور این زیســـت بوم 
در کشـــور توســـعه پیدا کرد و به سرعت درحال 

گســـترش است.
وی افـــزود: در جهـــاد دانشـــگاهی نیـــز یـــک 
زیســـت بوم بالـــغ نوآوری شـــکل گرفتـــه و انواع 
مراکـــز علمـــی، پژوهشـــی و آموزشـــی در ایـــن 
نهاد از جملـــه پارک های علم و فنـــاوری البرز و 
کرمانشـــاه و همین طور مراکز رشـــد در سراسر 

کشـــور تشکیل شـــده اند. 
۴ محصول رونمایی شـــده شـــامل ســـوپرپلنت 
)کمک به کاهـــش وزن، چربی ســـوزی و کاهش 
اشتها(، دتوکســـین )کمک به کاهش علائم ترک 
اعتیاد(، ملیتروپیک )کنترل آلزایمر( و لیورسیل 

)بهبود عملکـــرد کبد( بودند.

هوش مصنوعی جای کارمندان 
انگلیس را می گیرد

دولـــت انگلیس تصمیم دارد هـــوش مصنوعی را 
جایگزین برخی مشـــاغل دولتی کند.

به گـــزارش مهر، دولت فعلی انگلیس اســـتفاده 
از هـــوش مصنوعـــی را برای انجـــام فعالیت های 
معمول از جملـــه تهیه پیش نویس پاســـخ ها به 
تحقیقـــات پارلمانی کـــه به طور معمول توســـط 
کارمندان دولتی انجام می شـــود، ترویج می کند. 
الیـــور داودن معاون نخســـت وزیر انگلیس قصد 
دارد از ابـــزاری رونمایی کند که قـــادر به جذب و 
خلاصه ســـازی اطلاعـــات از منابـــع معتبر مانند 
ســـوابق پارلمانی اســـت. یک ابـــزار جداگانه نیز 
ســـاخته و آزمایش شـــده که عملکرد مشـــابهی 
دارد. هرچند مشـــخص نیســـت این ابزار هوش 
مصنوعی با چه ســـرعتی کار می کنـــد، اما داودن 
مدعی اســـت سیســـتم مذکـــور قادر بـــه انجام 
فعالیتـــی اســـت کـــه ۲۵ کارمنـــد دولتـــی طی ۳ 
مـــاه آن را انجـــام می دهنـــد. به هرحـــال به نظر 
می رســـد پیش نویس های تهیه شـــده همیشـــه 
توســـط کاربران انســـانی کنترل و شـــامل منبع 

نیز می شـــوند.

تیغ آلمان بر گردن
غول های فناوری

آلمـــان می خواهد شـــرکت های بـــزرگ فناوری 
شـــامل آلفابت، آمازون، اپـــل، بایت دنس، متا 
پلتفـــرم و مایکروســـافت به تأمیـــن هزینه های 
پایبندی بـــه مقررات دیجیتالـــی جدید اتحادیه 

اروپـــا، کمک کنند.
بـــه گـــزارش ایســـنا، اســـون گیگولد، مســـئول 
نظـــارت بـــر سیاســـت رقابـــت در وزارت اقتصاد 
آلمان اظهار کرد: چنین اقدامی به رگولاتورهای 
ضـــد انحصارطلبی اتحادیه اروپـــا کمک خواهد 
کـــرد  تـــا قانـــون بازارهـــای دیجیتالـــی را بهتـــر 
اعمـــال کننـــد. ایـــن قانون بـــا هـــدف محدود 
کـــردن قـــدرت شـــرکت های بـــزرگ فنـــاوری 
طراحی شـــده و ۶ شـــرکت بزرگی کـــه به عنوان 
دروازه بـــان تعییـــن شـــده اند، تا هفتـــم مارس 
مهلـــت دارند بـــه این قانـــون عمل کننـــد. این 
مقـــررات تاریخی، فهرســـتی از الزامـــات را برای 
ایـــن ۶ شـــرکت تعیین کرده اســـت که شـــامل 
اجـــازه دادن بـــه خدمـــات رقیب بـــرای تعامل 
با ســـرویس های آنهاســـت. همچنیـــن باید به 
کاربران تجـــاری اجـــازه دهند خدمـــات خود را 
ارائـــه کننـــد و در خـــارج از پلتفرم هـــای آنهـــا، 
قرارداد بـــا مشتریانشـــان منعقد کننـــد. این ۶ 
شـــرکت اجازه ندارند ســـرویس ها و محصولات 
خـــود را نســـبت بـــه ســـرویس ها و محصـــولات 
رقیبانشـــان در پلتفرم هـــای خـــود، در اولویت 
قرار دهنـــد یا مانـــع از آن شـــوند کـــه کاربران، 
نرم افـــزار یا اپلیکیشـــن از پیش نصب شـــده در 

دستگاه شـــان را حـــذف کنند.

اخبار

حضور 190 کشور جهان در بارسلونا
نمایشـــگاه ۲0۲۴ روی شش موضوع کلیدی 
5G و فراتر از آن، اتصـــال همه چیز، هوش 
مصنوعی انسانی، ســـاخت تحول دیجیتال 
)DX(، تغییردهنـــده بازی و DNA دیجیتال 
ما تمرکـــز داشـــت. ســـازمان های مختلف 
اپراتورهـــای جهانـــی موبایـــل،  ازجملـــه 
ارائه دهنـــدگان  ســـازندگان دســـتگاه ها، 
فناوری و فروشندگان در این رویداد شرکت 

داشتند.
در کنگـــره جهانی موبایل ۲0۲۴ شـــرکت ها 
از  جهـــان  بـــزرگ  فنـــاوری  غول هـــای  و 
سامســـونگ، اپـــل و گـــوگل گرفتـــه تـــا آنر، 
کوالکـــوم و ZTE شـــرکت داشـــتند. شـــعار 
امســـال کنگره جهانـــی موبایل بارســـلونا، 
ادامه راه پرســـرعت فناوری هوش مصنوعی 
بود و همچون سال های گذشته بیشترین 
تعداد شرکت ها و برندهای حاضر در کنگره 
از چین و کره جنوبی بودند. امســـال بیش 

از ۲هزار و ۴00 شـــرکت از 190 کشـــور جهان 
و بیـــش از هـــزار و 100 ســـخنران در کنگـــره 
جهانـــی موبایل حضـــور یافتند تـــا برترین 
اختراعـــات و ایده هـــای خـــود را بـــه جهان 

عرضـــه کنند.
 

برترین جایزه در چنگ گوگل
درحالـــی که در ســـال ۲0۲۳، جایزه بهترین 
گوشـــی ســـال کنگـــره جهانـــی موبایـــل 
)GLOMO( به آیفون 1۴ پرو رسید، امسال 
گوگل بود که موفق شـــد غول هـــای دنیای 
گوشـــی همچون اپل و سامســـونگ را کنار 
بزند و جایزه نخســـت را ازآن خـــود کند. در 
این کنگره، داوران ۲8 جایزه را در ۶ دســـته 
اهدا کردند که چهار مـــورد از آنها در بخش 
دســـتگاه ها بـــود. جایـــزه بهترین گوشـــی 
هوشـــمند به ســـری گوگل Pixel 8 رســـید. 
درواقع گـــوگل با گوشـــی های خـــود موفق 
شـــد از ســـری آیفون 1۵ پرو، سری گلکسی 

 OnePlus Open/Oppoو S23، Z Flip5
Find N3 که پیش از این کاندیدای دریافت 
جایـــزه شـــده بودنـــد، پیشـــی بگیـــرد. این 
جایـــزه بـــرای »عملکرد برجســـته، نـــوآوری 
و رهبـــری« برای گوشـــی های هوشـــمندی 
اســـت که بیـــن ژانویـــه و دســـامبر ۲0۲۳ به 

بازار ارائه شـــده اند.
یکـــی از مزیت هـــای گوشـــی Pixel 8 ایـــن 
اســـت که زبان طراحی آشـــنای گوشی های 
قبلـــی پیکســـل را حفظ کـــرده اســـت. این 
 ،OLED گوشی صفحه نمایش ۶.17 اینچی
یک دوربین اصلی ۵0 مگاپیکسلی به همراه 
سنســـور 1۲ مگاپیکســـلی فوق عریض دارد 
کـــه بـــه کاربـــر اجـــازه می دهـــد عکس ها و 
فیلم های خیره کننده ای بگیرد. در گوشـــی 
پیکســـل 8 کـــه بـــا اندرویـــد 1۴ کار می کند، 
شاهد تراشـــه Tensor G3 گوگل هستیم و 
با 8 گیگابایـــت رم و حداکثر ۲۵۶ گیگابایت 
فضـــای ذخیره ســـازی، عمـــلاً یک گوشـــی 
فوق العاده برای کاربرانی محســـوب می شود 

که تولیـــد محتوای بالایـــی دارند.
 

از کوالکوم تا سامسونگ
دســـتگاه ها  نـــوآوری  جایـــزه  بخـــش  در 
در کنگـــره جهانـــی موبایـــل هـــم از میـــان 
کاندیداهـــای دریافـــت این جایـــزه همچون 
 ،Magic V2 باتـــری ســـیلیکونی کربنـــی 
کوالکوم و گوگل به دلیل تعهد این شـــرکت 
بـــرای به روزرســـانی7 ســـاله و همچنیـــن 
قابلیت های تصویربـــرداری هوش مصنوعی 
گوشـــی های نوین خـــود، ایـــن جدیدترین 
چیپ ســـت کوالـــکام بـــود کـــه شایســـته 
دریافت جایزه برای نوآوری ســـخت افزاری و 
نرم افزاری اصلی در دســـتگاه های هوشمند 
شـــناخته شـــد. بـــه ایـــن ترتیـــب کوالکوم 
اســـنپدراگون Gen 8 ۳، عنـــوان برتریـــن 

نـــوآوری را به خـــود اختصـــاص داد.
 در ایـــن کنگـــره جایـــزه بهتریـــن دســـتگاه 
متصـــل هم به تبلت سامســـونگ گلکســـی 
Tab S9 Ultra رســـید. بـــه ایـــن ترتیـــب 
ایـــن تبلـــت بـــه عنـــوان ابـــزار الکترونیکی 
مصرفـــی روزمـــره کـــه برنامه هـــا، کارایی ها 
و عملکردهـــای جدیـــد و هوشـــمند را برای 
کاربر، در خانه یـــا در حال حرکت به ارمغان 
می آورد، شـــناخته شـــد. برند چینی آنر هم 
 Honor Magic V2 با طراحی گوشی تاشو
RSR Porsche Design، موفق شد جایزه 
بهترین طراحی کنگره جهانی موبایل ۲0۲۴ 

را ازآن خـــود کند.
 

چین، کانون کنگره موبایل اسپانیا
در کنگره جهانی موبایل )MWC( ۲0۲۴ در 
بارسلونا شـــاهد نمایشی پرجنب و جوش از 
نوآوری های پیشـــرفته از ســـوی شرکت های 
چینی بودیم. این نمایشـــگاه حـــدود ۲هزار 
و ۴00غرفـــه دار را جذب کرد کـــه البته بیش 
از ۳00 شـــرکت چینی حضور داشـــتند. این 
رقم تقریباً دو برابر ســـال قبل بوده اســـت و 
بر این موضـــوع تأکید دارد که شـــرکت های 
چینی بـــه بخش جدایی ناپذیـــر غرفه داران 

در بارســـلونا تبدیل شده اند.
در ایـــن کنگـــره، »لـــی هونگیـــو«، مدیرکل 
خـــط تولیـــد دســـتگاه های تلفـــن همـــراه 
نســـل دوم  نوآورانـــه  ZTE، ویژگی هـــای 
تبلت ســـه بعدی این شـــرکت را به نمایش 
گذاشـــت و بر الگوریتم های یادگیری عمیق 
شـــبکه عصبی آن تأکید کرد. بـــه گفته وی، 
ایـــن تبلت قدرت پـــردازش تصویـــر را دارد و 
می تواند چشـــم های کاربـــر را دنبـــال کند. 
وی عملکـــرد موتـــور ردیابی چشـــم در این 
تبلـــت را به الگوریتم های تشـــخیص هوش 
مصنوعی و سنســـورهای بصری و چشمی با 

ســـرعت بالا نســـبت داد.
»آنر« هم با قابلیـــت کاربرد هوش مصنوعی 
در موبایـــل بـــه میـــدان آمد. شـــرکت »آنر« 
موبایلـــی را در این کنگره ارائـــه داد که کاربر 
می تواند با کمک آن و تنها با حرکت چشـــم 

خـــود، یک خودرو را روشـــن کند.
در غرفه شـــیائومی هم خودروی شـــیائومی 
SU7 آبی رنـــگ بـــا طراحـــی شـــیک خـــود 
توجه هـــا را به خود جلـــب کـــرد. گامباردلا، 
بین المللـــی  دیجیتـــال  انجمـــن  رئیـــس 
ChinaEU مســـتقر در بروکســـل بـــا حضور 
در ایـــن غرفـــه گفـــت: در ســـال های اخیر، 
شـــرکت های چینـــی توانایی هـــای قابـــل 
توجهـــی در نـــوآوری و تحقیـــق و توســـعه 
)R&D( نشـــان داده انـــد. ایـــن موضوع در 
افزایـــش ســـرمایه گذاری های قابـــل توجه 
در R&D، ایجـــاد مراکـــز تحقیقاتی جهانی 
و همچنیـــن تعـــداد فزاینـــده ثبـــت اختراع 

مشـــهود است.
غیـــر از محصـــولات مصرفی، شـــرکت های 
چینـــی راه حل هـــای پیشـــرفته 5G را نیز در 
کنگره جهانی موبایل به نمایش گذاشـــتند 
و فناوری هـــا و مفاهیم پیشـــرو در جهان را 
بـــه خـــط مقـــدم MWC آوردند کـــه از آنها 
می تـــوان بـــه نمونه هایـــی ماننـــد هـــوش 
مصنوعی در گوشـــی جدید آنر و شـــیائومی 
و هـــوآوی اشـــاره کـــرد. چیـــن راه انـــدازی 
تجـــاری 5G خود را در ســـال ۲019 انجام داد 
و تا پایان ســـال ۲0۲۳ حدود ۳.۳8 میلیون 
ایســـتگاه پایه 5G ســـاخته اســـت تا به این 
ترتیـــب رهبری جهانی خـــود را در این حوزه 

مســـتحکم کند.
 

تلفن های آینده
گوشـــی هایی با صفحات نمایشی که کاملاً 
خم می شـــوند و اتصالات ماهواره ای ازجمله 
نوآوری هایـــی بودنـــد که در کنگـــره جهانی 
موبایل امســـال به نمایش گذاشته شدند. 
تلفن همـــراه مفهومـــی نمایشـــگر تطبیقی 
موتـــورولا و لنـــوو کـــه کامـــلاً انعطاف پذیـــر 
اســـت و می توانـــد دور مـــچ خـــم شـــود و 
بدون تکیه گاه بایســـتد، بخشـــی از برترین 
گوشـــی های آینـــده در این رویـــداد بودند.

گوشـــی شـــرکت دویچه تلکام هم به جای 
اســـتفاده از برنامه هـــا بـــا کاربـــران مکالمه 
می کنـــد، پروازها و هتل های مورد نیازشـــان 
را رزرو می کند، از خاطرات ضبط  شده شـــان 
ویدیـــو می ســـازد، یـــا بـــرای مکان هایی که 
می خواهنـــد از آنهـــا بازدیـــد کنند، بـــه آنها 

توصیه هایـــی می کند.
هوآوی، شـــرکت مخابراتی چینی که ســـال 
گذشـــته ۴ درصـــد از بـــازار جهانـــی تلفـــن 
همراه را در اختیار داشت، در چین داستان 
متفاوتی دارد و بیش از نیمی از گوشـــی های 
فروخته شـــده، متعلق به این برند هستند. 
این برند یکـــی از جدیدترین مدل های خود 
 Mate60 RS Ultimate را بـــا نام هـــوآوی
Design بـــه بارســـلونا آورد. »ران ســـان«، 
مدیـــر مجموعـــه محصولات هـــوآوی گفت: 
ایـــن گوشـــی قابلیت های عکاســـی خاصی 
دارد و دوربین هـــای منحصربه فـــرد، آن را 
متمایـــز می کننـــد. معمـــولاً در هـــر تلفـــن 
هوشـــمندی، لنـــز تله فوتو روی یـــک فاصله 
مشـــخص فوکوس می کند و زمانی که شما 
واقعـــاً بـــه یـــک جســـم نزدیک می شـــوید، 
نمی توانیـــد چنـــدان فوکوس کنیـــد. اما با 
ایـــن کار، مـــا دو گروه لنـــز را در یـــک ماژول 
دوربیـــن قـــرار می دهیـــم کـــه می توانـــد 
موقعیـــت آنهـــا را نســـبتاً تغییر دهـــد. این 
امـــر باعث می شـــود دوربیـــن بتوانـــد از هر 
نقطه از پنج ســـانتیمتر تا بی نهایت عکس 
بگیـــرد. این کنگره همچنیـــن یک پله ترقی 
برای شـــرکت هایی محســـوب می شـــود که 
چندان پرآوازه نیســـتند. از این شـــرکت ها 
 Thuraya می تـــوان بـــه شـــرکت اماراتـــی
اشـــاره کرد که Skyphone جدیـــد خود را 
عرضـــه کرده اســـت. این گوشـــی دارای یک 
صفحـــه نمایـــش گوریلا گلس اســـت که در 
برابـــر ضربه های ســـخت مقاومـــت می کند 
و می توانـــد به مـــدت 10 دقیقه زیـــر یک متر 
آب ســـالم باقـــی بمانـــد. ازســـوی دیگر این 
پوشـــش ماهواره ای اســـت که آن را متمایز 
می کند یعنی وقتی شـــبکه تلفـــن همراه در 
دســـترس نیســـت، همچنـــان می توانید با 
اتصـــال به ماهواره هـــا تمـــاس بگیرید. این 
گوشـــی حتی با یک آنتن قابل افزایش برای 
تقویت ســـیگنال از آســـمان ارائه می شـــود. 
 Thuraya ســـلیمان العلـــی، مدیرعامـــل
Skyphone، منحصربه فـــرد  می گویـــد: 
اســـت زیرا گسترش شـــبکه را بدون دردسر 
عبور از شـــبکه زمینی ارائه می دهد بنابراین 
هـــر کجا کـــه بتوانیـــد به آســـمان برســـید، 
می توانیـــد ارتبـــاط خود را داشـــته باشـــید. 
این گوشـــی در بیـــش از 1۵0 کشـــور جهان 
پوشـــش خواهد داشـــت و انتظار می رود در 
نیمه دوم ســـال جاری در دسترس قرار گیرد 
تا کاربران در دریا، صحـــرا یا کوه ارتباط خود 

را داشـــته باشند.

کنگره جهانی موبایل که اکنون قدمتی سی وهفت ساله دارد، برای 
نخستین بار در سال 1987 در شهر بروکسل برپا شد. این نمایشگاه 

سال بعد به رم انتقال یافت و بعد از گذشت چند سال، 
از سال 199۶، این شهر کن در فرانسه بود که میزبان 

برنامه بزرگ کنگره جهانی موبایل شد. فرانسه به 
مدت 10سال میزبان این کنگره بود و درنهایت از سال 

۲00۶ میلادی برگزاری آن به شهر بارسلونا در اسپانیا 
واگذار شد. این کنگره هرسال برگزار می شود و 

تنها چیزی که مانع برگزاری آن شد، شیوع جهانی 
کرونا بود که منجر به لغو همه نمایشگاه ها و 
گردهمایی ها در جهان شد و نمایشگاه های 

فناوری هم از این قاعده مستثنی نبودند، 
هرچند برخی از این نمایشگاه ها به صورت 

آنلاین برگزار شد. برگزارکنندگان این کنگره 
تلاش دارند حداقل تا سال ۲0۳0 همچنان 

بارسلونا را که اکنون سابقه 19ساله در 
برگزاری این کنگره دارد، به عنوان میزبان 
این نمایشگاه اتصال جهانی معرفی کنند.

ـــرش بـ

نگاهی به کنگره جهانی موبایل
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میترا جلیلی
خبرنگار

بنیـــاد ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای، اولیـــن 
رویـــداد تولیـــد بازی هـــای رایانـــه ای بـــا 
محتـــوای ارزش هـــای ایرانی اســـلامی را در 

قالـــب »بـــازی آرا« برگـــزار می کنـــد.
رویـــداد محتوایـــی »بـــازی  آرا« از بهمـــن 
مـــاه ســـال جاری آغـــاز شـــده و ارائـــه اثـــر 
تا 1۴ اســـفندماه ادامـــه دارد. ایـــن رویداد 
بـــا رویکـــرد طراحـــی بازی هـــای رایانـــه ای 
جـــذاب و دارای پیام مبتنـــی بر ارزش های 
ایرانـــی- اســـلامی در زمینـــه »زن، خانواده 
و جمعیـــت«، »مقاومت، دفـــاع مقدس و 
مبـــارزه با اســـتکبار«، »امید و پیشـــرفت«، 
»هویـــت ایرانـــی- اســـلامی « و »قـــرآن و 
عتـــرت« اســـت. بازیســـازانی که اثـــر خود 
بارگـــذاری   baziara.ir ســـایت  در  را 
می کننـــد تـــا زمـــان اعـــلام شـــده امکان 
اصلاح، حـــذف و بارگـــذاری دوبـــاره اثر را 
هم دارند. طبق گفتـــه محمود عبداللهی 
دبیـــر تولید بازی های رایانـــه ای با محتوای 
ارزش هـــای ایرانی- اســـلامی از میـــان آثار 
رســـیده ۲0 اثـــر از ســـوی داوران برگزیده و 
وارد مرحلـــه نهایی شـــده ودر این مرحله 
منتوری می شـــوند تا طرح ها پخته شـــده 
و ظرفیـــت بیشـــتر انتقال پیـــام، بازاریابی 
و کیفیـــت ارتقا داشـــته باشـــند. این روند 
تـــا ۲۵ اردیبهشـــت مـــاه ســـال 1۴0۳ ادامه 

می یابـــد و در روز ۲7 اردیبهشـــت مـــاه ۵ 
تیـــم برتر انتخاب شـــده و در نهایت ۳ تیم 
به شـــتابدهی معرفـــی شـــده و از حمایت 
بنیاد ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای برخوردار 
می شـــوند. از ســـوی دیگـــر آمـــاده جذب 

ســـرمایه شـــده تا راهی بازار شـــوند.
بـــه گفته عبداللهـــی هدف از ایـــن رویداد 
ایجـــاد بازی فاخـــر در محورهای یاد شـــده 
اســـت تا بـــازی جـــذاب و مخاطب پســـند 
ارائه شـــود و بازیکـــن را به لایه هـــای دیگر 

محتوا ببـــرد و محتـــوا را درگیر کند.
بنیاد ملی بازی هـــای رایانه ای بـــه آثار برتر 
ایـــن رویداد بیـــش از یـــک میلیـــارد ریال 
جوایـــز نقدی اهدا خواهـــد کرد.همچنین 
بازی هـــای برگزیده می توانند تـــا 10 میلیارد 
ریال حمایت و شـــتابدهی دریافت کنند.

غفلت از محتوا در بازی های رایانه ای
ویـــداد  ر هم اندیشـــی  نشســـت  اولیـــن 
»بـــازی آرا« بـــا حضـــور جمعی از بازیســـازان 

و پژوهشـــگران حـــوزه مطالعـــات بـــازی روز 
پنجشنبه 10 اســـفندماه در مجتمع فرهنگی 
باغ زیبـــا وزارت فرهنگ و ارشـــاد اســـلامی 
برگزار شـــد. محمدامین حاجی هاشمی در 
این نشســـت گفت: دغدغه ما برای طراحی 
رویداد بـــازی آرا این اســـت کـــه موضوعات 
محتوایـــی و بحث هـــای عمیـــق فکـــری به 
عنوان یکـــی از بخش های جـــذاب صنعت 
بازی، در کشور مغفول مانده است. حاجی 
هاشمی رســـانه، صنعت و هنر بازی را دارای 
ابعـــاد فناورانـــه و خلاقانه دانســـت و گفت: 
بـــا توجه بـــه تمـــام این ابعـــاد بایـــد بخش 
محتوایـــی در بازی به جامعه معرفی شـــود.
وی تصریـــح کـــرد: رســـانه به دنبـــال ایـــن 
اســـت کـــه ظرفیـــت بـــازی، رویکردهـــای 
محتوایـــی، فکـــری و فرهنگـــی را معرفـــی 
کند. ما نتوانســـتیم ایـــن کار را انجام دهیم 
و جای خالی آن در صنعت بازی احســـاس 
می شـــود. از ایـــن رو باید علاوه بـــر جایگاه 

ســـرگرمی به محتـــوا بپردازیم.

مدیرعامـــل بنیـــاد ملی بازی هـــای رایانه ای 
گفـــت: بـــازی ظرفیـــت بالاتری نســـبت به 
سینما و پویانمایی دارد. در ایران بازی های 
خوبی ســـاخته شـــده، اما بخوبی بازنمایی 
و بازتاب داده نشـــده است. شـــاید ما برای 
والدیـــن توضیـــح ندادیم کـــه ظرفیت های 

چیست. بازی 
حاجـــی هاشـــمی افـــزود: مـــا »گیـــم« را به 
بازی تقلیل داده ایم. لازم اســـت این بحث 
برجســـته شـــود که »گیـــم« بازی نیســـت، 
بلکه ابـــزار حـــرف زدن بـــا جامعه اســـت. 
بخـــش مهم آن رســـانه و هنر اســـت و آن را 

به عنـــوان اپلیکیشـــن نبینیم.
وی گفـــت: در دهه 90 بـــه اقتضای موضوع 
روز و اقبال مخاطب، بازیســـازان از این ابزار 
برای ســـاخت بازی هایی در حوزه مقاومت، 
ســـوریه و شـــهید حـــاج قاســـم ســـلیمانی 
اســـتفاده کردند. در مقطعـــی موضوع زبان 
فارســـی مورد توجه بازیســـازان قرار گرفت 
و بازی هایـــی با این موضوع ســـاخته شـــد. 
در برهـــه ای دغدغه دوســـتان بازیســـاز در 
خصـــوص معرفـــی فرهنـــگ ایرانـــی بـــرای 
مخاطـــب خارجی منجر به تولیداتی شـــد.
مدیرعامـــل بنیاد ملی بازی هـــای رایانه ای 
افزود: در حـــال حاضر یکی از دغدغه های 
کشـــور موضوع خانواده و جمعیت است. 
ســـال گذشـــته طرح هایی در ایـــن حوزه 
بـــه بنیـــاد ارائه شـــد که بســـیار ســـطحی 
و ســـاده بـــه مســـأله پرداخته شـــده بود. 
در جشـــنواره  ای در امریـــکا بـــرای بهترین 
بازی هـــای بخـــش خانـــواده جوایـــزی را 
اختصـــاص می دهنـــد. آن وقـــت چـــرا ما 
بایـــد ایـــن موضـــوع را در حد یک اســـم و 

نشـــان دادن یک خانـــواده تقلیل دهیم؟
حاجـــی هاشـــمی در خصـــوص اهمیـــت 
تولیـــدات محتوایی برای مخاطب خارجی 
اظهار داشت: خاطرم اســـت در رویدادی 
بین المللـــی کـــه بنیـــاد ملـــی بازی هـــای 
رایانـــه ای برگزار کرد، بـــازی »خاله قزی« و 
»دهقان بـــدو« که به داســـتان های ایرانی 
می پرداخت مورد توجـــه و انتخاب داوران 

خارجـــی رویداد قـــرار گرفت.

رفع دغدغه های بازیسازان برای 
ارائه بازی های محتوایی

در ادامـــه ایـــن نشســـت بازیســـازان حاضر 
در نشســـت از دغدغه های بازیســـازی خود 
گفتند. بازیســـازان اعتقاد دارند حاکمیت 
باید بـــه گیم به عنوان صنعـــت و محتوایی 
که حامل پیام اســـت نگاه کنـــد و این تفکر 
را کـــه گیـــم فقـــط ســـرگرمی اســـت تغییر 
دهند. آنها در این نشســـت به این موضوع 
اشـــاره کردند کـــه پرداختـــن به محتـــوا در 
گیم های تولید شـــده زمانی میســـر اســـت 
کـــه بازیســـاز از دیگر دغدغه های ســـرمایه 
و پرداخـــت هزینه های بازیســـازان خود رها 
شـــود تا بتواند در بـــازی ای که می ســـازد به 
رکن محتوا و رســـاندن پیام هـــم فکر کند. 
البتـــه برخـــی هم به فنـــی بـــودن تیم های 
بازیسازی اشـــاره کردند که آنها به این موارد 
بیشـــتر می پردازند از این رو از محتوا غافل 
می شـــوند و یـــا اینکه بـــه جای اینکـــه پیام 
محتوایی را از همان ابتـــدای بازی به خورد 
مخاطب بدهنـــد آنها را در پایـــان بازی قرار 
می دهند و ایـــن کارایی اطلاع رســـانی پیام 
محتوایـــی را تقلیل می دهد چـــون معمولاً 

درصـــد کمـــی از بازیکنان بـــازی را تا مرحله 
آخر پیـــش می روند.

آنهـــا درخواســـت امتیازدهـــی بـــه بخـــش 
محتـــوای گیـــم دادنـــد تـــا در این بـــاره هم 
بـــه بازی هـــا نمـــره بدهند تا بخـــش محتوا 
در تولید بازی ها هم دیده شـــود. از ســـوی 
دیگر آنها درخواســـت کردند تا اجازه تألیف 
هم به بازیســـازان بدهیم و حتمـــاً نباید مو 
به مـــوی داســـتان ها در گیم رعایت شـــود 
تا بتـــوان فرهنـــگ را به دنیـــا منتقل کرد.

برخی دیگر از بازیسازان هم از ممیزی های 
ســـفت و ســـخت بـــرای تولید گیـــم انتقاد 
کـــرده و اعـــلام کردنـــد بـــه نظـــر می رســـد 
ممیزی ها بسیار سلیقه ای است در صورتی 
کـــه بـــر اســـاس چهارچـــوب اصلـــی نباید 
مخالفتی با تولید محتوا در دســـتور باشـــد 
بلکـــه بایـــد بـــر المان هـــای اصلـــی و آنچه 
بـــا اصل نظـــام و عـــرف تضاد نـــدارد، توجه 
کنند و یـــا اینکـــه چهارچوب هـــای اولیه را 
اعـــلام کنند اگـــر بـــازی تولید شـــده دارای 
محتـــوای کمی بـــود نمره پایینـــی بدهند و 

بـــازی را حـــذف نکنند.
برخی از بازیســـازان هم معتقد هســـتند که 
باید محورهایی را بـــرای تولید بازی معرفی 
کنند کـــه بتـــوان در بـــازار بین المللی هم 
ارائـــه داد و صرفاً محـــدود به بـــازار داخلی 
نباشـــد و بـــرای اینکـــه ایـــن نوع بـــازی هم 
ساخته شـــود باید بیشـــتر به مفهوم اصلی 
پیـــام پرداخت. بـــه عنوان مثـــال در بخش 
مقاومت نیازی نیســـت که شـــخصیت ها را 
برجسته ســـازی کنیـــم بلکه بایـــد در قالب 
شـــخصیت ها پیـــام مقاومت، شـــجاعت، 
خانواده و... را به مخاطبان خود برسانیم.

برای تولید بازی های رایانه ای با محتوای ارزش های ایرانی- اسلامی

نخستین رویداد»بازی آرا« در 5 محور برگزار می شود
گفت وگو
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