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فناوری

  ۵6 درصد از درآمد صنعت بازی در سال 2۰23 
در نتیجه استفاده گیمرها از گوشی های هوشمند بوده است

پیشتازی گوشی های 
هوشمند در صنعت بازی

محققان و پژوهشـــگران شـــرکت IDC به میزان هزینه گیمرها در جهان چاینادیلی
هم  پرداخته اند. بر اســـاس این گزارش، در سال 2023 گیمرها در سراسر 
جهان حدود 194 میلیـــارد دلار برای بازی های ویدیویـــی هزینه کردند که 
از ایـــن مبلغ 108 میلیـــارد دلار صرف بازی های موبایلی شـــده اســـت. هر 
چنـــد 108 میلیـــارد دلار مبلغ قابل توجهی اســـت ولی جالب اینجاســـت 
که با نتایج دو ســـال قبـــل کمی فاصله دارد. در ســـال 2022، میزان هزینه  
کاربـــران برای بازی هـــای موبایلی 3 درصد و در ســـال 2021 حدود 7 درصد 
بیشـــتر از رقم ســـال 2023 بـــوده اســـت. تحلیلگران معتقدنـــد با عرضه 
بازی هـــای دردسرســـاز همچـــون نهنـــگ آبی که مشـــکلات روحـــی برای 
نوجوانان ایجاد کرد و حتی منجر به خودکشـــی تعـــدادی از آنها در جهان 
شد، سیاست های حفظ حریم خصوصی ســـخت تر شد و به عنوان مثال 
شـــرکت اپل بـــرای دور ماندن گیمرهـــای نوجوان خـــود از ایـــن بازی ها، 
قوانیـــن ســـختگیرانه تری اعمال کرده اســـت. بـــه اعتقاد برخـــی، یکی از 
دلایـــل کاهش میـــزان درآمدزایی صنعت بازی از گوشـــی های هوشـــمند 
همین موضوع اســـت. به گفته محققـــان، این کاهش ســـهم درآمدزایی 
همچنیـــن تحت تأثیر قوانین جدیدی اســـت که در چیـــن به عنوان یکی 
از کشـــورهای دارای بالاترین تعداد گیمر در جهان، وضع شـــده است. در 
قوانین چین محدودیـــت زمان بازی برای نوجوانان درنظر گرفته شـــده و 
حتی به آنها اجازه داده نمی شـــود که به دلخواه خـــود پرداخت های درون 
برنامه ای برای بازی انجام دهند و یک ســـقف مشـــخص برای این خریدها 
تعیین شـــده که ایـــن امر منجر به کاهـــش میزان درآمدزایـــی از بازی های 

موبایلی در ســـال 2023 نســـبت به ســـال قبل از آن شده است.
در ایـــن گـــزارش بـــه ســـایر بخش هـــای بـــازار هم اشـــاره شـــده اســـت. 
تحلیلگران بـــازار در این گـــزارش یادآور شـــده اند: می توان گفـــت از 194 
میلیارد دلار هرینه کرد گیمرها در جهان در ســـال 2023، ســـهم بازی های 
کنســـول خانگی 43 میلیـــارد دلار بوده که البته این رقم 3 درصد نســـبت 
به ســـال قبل از آن رشد داشـــته اســـت. طبق این آمار، گیمرها برای بازی 
با کامپیوتـــر خانگی هم 40 میلیارد دلار هزینه کردند که این رقم هم رشـــد 

4 درصدی نســـبت به ســـال قبل از آن داشـــته است.

هزینه 194 میلیارد دلاری گیمرهای جهان

ـــرش بـ

می رود بـــازار جهانی بازی هـــای ویدیویی 
از ســـال 2023 تـــا 2030 بـــا نـــرخ رشـــد 
ترکیبی ســـالانه 13.4 درصد، به 583.69 
میلیـــارد دلار برســـد. بیشـــترین میـــزان 
درآمدزایی هم در ســـال 2023 متعلق به 
کشـــور چین با مبلـــغ 105.9میلیـــارد دلار 
بوده اســـت. همچنیـــن امریـــکا و ژاپن از 
نظر میـــزان درآمدزایی پـــس از امریکا در 
رتبه هـــای دوم و ســـوم قـــرار گرفته اند. از 
دیگر کشـــورهایی کـــه در جمع 10 کشـــور 
برتـــر از نظر درآمدزایی صنعـــت گیم قرار 
دارند، می توان بـــه کره جنوبی، بریتانیا و 
فرانسه اشـــاره کرد. کانادا، ایتالیا و برزیل 
هم رتبه های هشـــتم تـــا دهم دنیـــا را در 
ســـال 2023 از نظـــر درآمدزایی از صنعت 

گیم بـــه خود اختصـــاص دادند.

 آسیا، پیشتاز جهان
 در تعداد گیمر

طبق آخریـــن داده های استاتیســـتا، در 
حال حاضـــر تقریبـــاً 3.22 میلیارد گیمر 
فعال در سراســـر جهان وجـــود دارد. این 
رقـــم تنهـــا در هفت ســـال بیـــش از یک 
میلیارد افزایش یافته اســـت که نشان از 
افزایش 32 درصـــدی آن دارد. همچنین 
پیش بینی می شـــود که تعـــداد گیمرها تا 
پایان ســـال 2024 بـــه 3.32 میلیارد نفر 
برســـد یعنی این تعـــداد، 100میلیون نفر 

افزایـــش خواهد یافت.
امـــا بیشـــترین تعـــداد علاقه منـــدان به 
بازی هـــای ویدیویـــی و کامپیوتـــری در 
کـــدام منطقه جهـــان جـــای گرفته اند؟ 
طبق این گـــزارش، در زمینه تعداد گیمر 
می توان آســـیا را پیشـــتاز جهان دانست 
چرا که طبـــق آخرین اطلاعات، آســـیا با 
حـــدود 1.5میلیارد گیمر، حـــدود 2 برابر 
هر منطقه دیگـــری در جهـــان، گیمر در 
خود جای داده اســـت. در واقع آســـیا با 
1.42 میلیـــارد گیمـــر، بیشـــتر از مجموع 
اروپـــا، امریکای لاتین و امریکای شـــمالی 
افراد علاقه مند بـــه بازی های کامپیوتری 
و موبایلـــی را در خـــود جای داده اســـت. 
بـــرای درک بهتر این موضـــوع باید گفت 
که پـــس از آســـیا، اروپـــا بـــا 715 میلیارد 
گیمـــر قـــرار گرفتـــه و امریـــکای لاتین با 
420 میلیـــون گیمـــر در رده ســـوم جای 
گرفته اســـت. در امریکای شـــمالی 285 
 )MENA(میلیون گیمـــر و در منطقه منا
یعنـــی خاورمیانـــه و شـــمال آفریقـــا هم 

168میلیـــون گیمر فعالیـــت دارند.
درباره تنوع جنســـیتی گیمرهـــا هم باید 

 ارزش 
صنعت 

بازی جهان 
در سال 

2۰23 به 
حدود 38۵ 
میلیارد دلار 

رسیده است 
و انتظار 

می رود این 
رقم در سال 

2۰27 به 
۵22 میلیارد 

دلار برسد

 میترا جلیلی

خبر نگار

گزارش

دهمین رتبـــه جهان را به خود اختصاص 
داده اســـت. همچنیـــن بایـــد گفـــت در 
محبوب تریـــن  اندرویـــد   2023 ســـال 
سیســـتم عامل در جهان بـــود و کاربران 
گوشـــی های هوشـــمند بـــرای خریـــد و 
بازی از گوشـــی های اندرویدی استقبال 

بیشـــتری داشتند.

لهستان در جمع 3 کشور برتر 
اروپایی

با توجه به اســـتقبال کاربران از بازی های 
مختلف، اشتغالزایی هم در این صنعت 
رونـــق گرفتـــه و شـــرکت های بازی های 
ویدیویی با نیـــروی کار بیش از 330 هزار 
نفـــر در امریکای شـــمالی، اروپا و آســـیا از 
جملـــه در بازارهای بازی هـــای ویدیویی 

گفت کـــه حـــدود 55 درصـــد گیمرهای 
جهـــان، یعنی بیـــش از 1.7 میلیـــارد نفر 
مـــرد و بیـــش از 1.39 میلیـــارد نفـــر زن 
هســـتند. همچنین اطلاعات استاتیستا 
نشـــان می دهد کـــه 4 نفر از هـــر 5 گیمر 
یعنی حـــدود 80 درصد گیمرهای جهان، 

بالای 18ســـال هستند.

بیشترین تعداد کاربر گوشی 
هوشمند در چین

عـــلاوه بـــر استاتیســـتا برخـــی دیگـــر از 
مؤسســـات پژوهشـــی هم نگاهی به بازار 
گیم جهان داشـــته و نگاهی دقیق هم به 
لوازم الکترونیک مورد اســـتفاده گیمرها 
کرده اند. بر اســـاس گـــزارش تحلیلگران 
 ،IDC و data.ai مؤسســـات پژوهشـــی
56 درصـــد از درآمـــد صنعـــت بـــازی در 
ســـال 2023 در نتیجه اســـتفاده گیمرها 
از گوشـــی های هوشـــمند بـــوده اســـت 
چرا کـــه کاربران به دلیل در دســـترس تر 
بـــودن، بیـــش از هرچیز با گوشـــی های 
هوشـــمند خود بـــازی کرده انـــد. این در 
حالی اســـت که این رقم برای کنسول ها 
22 درصـــد، برای کامپیوترهای خانگی 21 
درصـــد و برای کنســـول های دســـتی هم 
رقمی حدود یـــک درصد در ســـال 2023 

بوده اســـت.
 آمارها نشـــان می دهد، حـــدود 90 درصد 
گوشـــی ها در جهان هوشمند هستند و 
بخش عمـــده جمعیـــت جهـــان یکی از 
ایـــن گوشـــی ها را دارند. در حـــال حاضر 
بیـــش از 6.5 میلیـــارد نفـــر از جمعیـــت 
حـــدود 8 میلیـــارد نفری جهان گوشـــی 
هوشـــمند در اختیـــار دارنـــد و بـــا توجه 
به رشـــد ســـالانه 5 درصـــدی تملک این 
گوشـــی ها، انتظـــار مـــی رود ایـــن رقم در 
کشـــورهای درحال توســـعه هم افزایش 

. بد یا
چیـــن بیشـــترین تعـــداد کاربر گوشـــی 
هوشمند را دارد که بســـیاری از آنها بازی 
هـــم می کننـــد بنابراین وقتـــی می بینیم 
آســـیا بیشـــترین گیمر را در خـــود جای 
داده، جای تعجب نـــدارد. چین با بیش 
از 974 میلیون کاربر گوشـــی هوشـــمند 
در جهان صدرنشین اســـت و پس از آن 
هند، امریکا و اندونزی جـــای گرفته اند.
 ژاپن هفتمین کشـــور از نظر بیشـــترین 
تعداد کاربر گوشـــی هوشـــمند در جهان 
بـــا  پاکســـتان  و  می شـــود  محســـوب 
72.99 میلیون کاربر گوشـــی هوشـــمند 
از جمعیـــت 241 میلیـــون نفـــری خود، 

افزایـــش تعـــداد کاربـــران اینترنت در جهان بـــه بیش از 5 میلیارد نفر، بازی ســـازان را به ســـمت طراحـــی و تولید بازی هـــای مهیج تر و 
جذاب تـــر هدایت کرده به گونـــه ای که حالا دیگر بازی های ویدیویـــی، موبایلی و آنلاین به یکی از تفریحـــات اصلی مردم جهان تبدیل 
شـــده اســـت. به موازات توســـعه بازی های ویدیویی، تعـــداد گیمرها روز به روز در حال افزایش اســـت و البته گوشـــی های هوشـــمند 

نقش بســـیار مهم و کلیـــدی در افزایش میـــزان درآمدزایی صنعت گیم و همچنین افزایش تعداد گیمرها در جهان داشـــته اســـت.

در حال ظهـــور مانند هند، به کارفرمایان 
بزرگی تبدیل شـــده اند.

 از ســـوی دیگر کشـــوری مانند لهســـتان 
موفق شـــد در ســـال 2023 میـــلادی در 
جمـــع 3 کشـــور برتـــر اروپایـــی از نظـــر 
شـــاخص اشـــتغالزایی در صنعـــت گیم 
قـــرار بگیـــرد و بـــه طـــور پایـــدار از نظـــر 
حجم نیروی کار از آلمان پیشـــی بگیرد، 
هرچنـــد از نظـــر میـــزان درآمدزایـــی از 
صنعـــت گیـــم، از آلمان عقب تر اســـت. 
طبق ایـــن گزارش، نیـــروی کار بازی های 
ویدیویـــی لهســـتان یکـــی از بزرگتریـــن 
نیروهـــای کار در اروپاســـت و درصد زنان 
شـــاغل در صنعـــت گیـــم لهســـتان نیز 
بـــه 24 درصـــد می رســـد کـــه رقمی قابل 

توجه اســـت.

وضعیت صنعت بازی در جهان
گزارش های مؤسســـه New Zoo نشـــان 
می دهـــد، ارزش صنعـــت بـــازی جهان در 

ســـال 2023 به حـــدود 385 میلیـــارد دلار 
رســـیده اســـت و انتظار مـــی رود این رقم 
در ســـال 2027 به 522 میلیارد دلار برسد. 

این در حالی اســـت که ارزش این صنعت 
در ســـال 2022 رقمـــی در حـــدود 217.06 
میلیارد دلار بوده اســـت. همچنین انتظار 


