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 تعرفه اینترنت ثابت افزایش یافت؟
در پی انتشـــار اخبـــاری در فضای مجازی مبنـــی بر افزایش 
تعرفـــه اینترنـــت ثابـــت، رئیس ســـازمان تنظیـــم مقررات 
و ارتباطـــات رادیویـــی اعلام کرد خبری که منتشـــر شـــده 
مربـــوط به همان خبر افزایش ۳۴ درصدی اینترنت اســـت 
که در روزهای قبل هم اعلام شـــد و خبر جدیدی نیســـت.
بـــه گـــزارش ایســـنا، به تازگـــی خبـــری در برخی رســـانه ها 
مبنی افزایش تعرفه اینترنت ثابت منتشـــر و گفته شـــد که 
یکی از شـــرکت های ارائه دهنـــده  اینترنت ثابت با انتشـــار 
اطلاعیه ای، از مصوبه کمیســـیون تنظیم مقـــررات و مجوز 

گرانـــی اینترنت ثابت خبر داده اســـت.
 با گذشـــت زمان اندکی از انتشار این خبر، امیر محمد زاده 
لاجـــوردی، رئیـــس ســـازمان تنظیـــم مقـــررات و ارتباطات 
رادیویی با انتشـــار پســـتی در ویراســـتی در واکنـــش به این 
خبـــر اظهار کـــرد: خبری که در رســـانه ها مبنی بـــر افزایش 
قیمت اینترنت ثابت منتشر شـــده مربوط به خبر افزایش 
۳۴ درصدی اینترنت اســـت که در روزهـــای قبل هم اعلام 
شـــد و خبر جدیدی نیســـت. افزایش قیمـــت ۳۴ درصدی 
اینترنـــت، شـــامل اینترنت ثابـــت و همـــراه بـــوده و البته 

مشـــمول ترافیک داخلی نیست.

 دستگاه ایرانی پایش آلاینده های هوا 
در راه بازارهای منطقه

یک شـــرکت دانش بنیان موفـــق به تولید دســـتگاه پایش 
ایســـتگاهی آلاینده های هـــوای محیط بـــا یک دهم قیمت 
نمونه های مشابه خارجی شـــد که سالانه ۶ تا ۱۰میلیون دلار 
صرفه جویی ارزی بـــه همراه دارد، این دســـتگاه ایرانی که با 
انرژی خورشیدی کار می کند، در راه بازارهای منطقه است.
بـــه گـــزارش ایرنـــا، شـــرکت دانش بنیان فـــن پایـــا باتوجه 
بـــه ســـوابق قبلـــی و ظرفیـــت اولیـــه توانســـت در مـــدت 
کوتاهـــی محصـــولات دانش بنیان خـــود را در حـــوزه پایش 
)اندازه گیـــری( آلاینده های محیط  زیســـت بویـــژه در بخش 
هـــوا بـــه تولید انبـــوه برســـاند و در حال حاضـــر ۱۱محصول 
دانش بنیـــان تجاری شـــده را تولیـــد می کند. زمینـــه کاری 
اصلی فن پایا، تولید تجهیزات نمونه بـــرداری و اندازه گیری 
آلاینده های محیط زیســـت اســـت و از دیگـــر فعالیت های 
مرکز، انجـــام امور پژوهشـــی و مهندســـی در نگهـــداری و 
راهبری تصفیه خانه هـــا و کنترل انتشـــار آلاینده های هوا و 

تولید بیوگاز از پسماندهاســـت.
بـــه گفتـــه ســـپهر حیدرعربـــی، مدیرعامل این شـــرکت، 
ایـــن محصـــول در مکان هـــای عمومـــی، اماکـــن صنعتی، 
ســـایت های ترافیکی و هواشناســـی و همچنین در شرایط 
متنـــوع محیطـــی کاربـــرد دارد. وی بـــا بیـــان اینکـــه نمونه 
مشـــابه خارجـــی ایـــن دســـتگاه در کشـــور موجود اســـت، 
گفـــت: مزیت این محصـــول عملکرد کاملاً خورشـــیدی آن 
اســـت. در حالی که نمونه مشـــابه خارجی آن با برق شـــهر 
کار می کنـــد امـــا محصول ما بی نیـــاز از برق اســـت و از آنجا 
که کاملاً بومی ســـازی شده و منطبق با شـــرایط آب و هوای 
داخلی اســـت، هر گونه ارتقا در آن در داخل شـــرکت انجام 
می شـــود. این دســـتگاه برای اولین بار در ایران تولید شده  
اســـت و با دســـتگاه های اروپایـــی و چینی رقابـــت می کند.

 افزایش ۶برابری 
مقاومت لاستیک خودرو با نانو

محققان با پیوند مقادیر مناســـبی از نانوذرات به لاستیک، 
مقاومـــت آن را ۶ برابر افزایش دادند.

به گزارش ایرنا، پژوهشـــگران در یک بررســـی نشان دادند 
که ذرات ســـفت و ســـخت در اطـــراف زنجیره هـــای درهم 
تنیـــده پلیمـــری می توانند آســـتانه فرســـودگی آن را ۶ برابر 
افزایـــش دهند. ایـــن راهبرد بـــرای طراحی لاســـتیک های 
مقاوم مناســـب بوده و می تـــوان از آن در بخش هایی نظیر 
لاســـتیک خودرو یا روبات ها اســـتفاده کرد. یک لاســـتیک 
پرُشـــده بـــا ذرات، کامپوزیتـــی اســـت کـــه در آن ماتریـــس 
زنجیرهای پلیمری الاستیک توســـط ذرات سفت و سخت 
ماننـــد کربـــن ســـیاه یـــا ســـیلیس سفت شـــده و در کنـــار 
هـــم قرار گرفته اســـت. مـــاده پرُکننـــده می تواند ســـاختار 
الاســـتیک لاســـتیک را از نظر اندازه چندین برابـــر افزایش 
دهد و مـــواد کامپوزیتی را برای کاربردهایی مانند لاســـتیک 

بســـیار مفید کند.

 اینفلوئنسرها 
در ایتالیا نقره داغ می شوند

اداره ارتباطات ایتالیا اینفلوئنســـرها را هدف گرفته تا درباره 
پست های تبلیغاتی شفافیت بیشـــتری ارائه دهند.

به گزارش مهر، اداره ارتباطات ایتالیا قوانین سختگیرانه ای 
را تصویـــب کـــرده تـــا شـــفافیت دربـــاره پســـت هایی کـــه 
ســـلبریتی ها با انبوه تماشـــاچیان آنلاین خود به اشـــتراک 
می گذارنـــد، افزایـــش یابد.ایـــن قوانیـــن در حالی تصویب 
شـــده که چندی پیـــش آژانس آنتی تراســـت ایتالیـــا »کیارا 
فرانگـــی« یک اینفلوئنســـر با حـــدود ۳۰ میلیـــون فالوئر در 
اینســـتاگرام را به دلیل فقدان شفافیت درباره یک سازمان 
خیریـــه، یک میلیـــون یـــورو جریمه کـــرد. گفته می شـــود 
قوانین جدید برای تمام اینفلوئنســـرهایی اجرا می شود که 
به زبان ایتالیایی پست منتشر کرده و با برندهای ایتالیایی 
با بیش از یـــک میلیون فالوئر همـــکاری می کنند. هرگونه 
محتوای تبلیغاتی پســـت شـــده بایـــد به طور شـــفاف و به 
شـــیوه ای برچسب بخورد که قابل شناســـایی باشد، درغیر 
این صورت اینفلوئنسر مذکور احتمالاً با جریمه ای تا سقف 
۶۰۰ هزار یـــورو روبـــه رو می شـــود.مقامات ایتالیا همچنین 
اعلام کردند اینفلوئنســـرها باید به دستورالعمل مربوط به 
تمام رســـانه ها احترام بگذارند.طبق این دستورالعمل باید 
از اخبار جعلـــی و پســـت های تبعیض آمیز یا  نژاد پرســـتانه 
اجتناب کرد. ســـال گذشته هم فرانســـه قانونی ارائه کرد تا 
هرگونه تبلیغ محصولاتی مانند تنباکو توسط اینفلوئنسرها 
غیرقانونی اعلام و شفافیت بیشـــتری درباره محتوای پولی 

فراهم شود.

اخبار

 
فناوری باید با کسب و کار و 

اقتصاد عجین شود
معاون علمـــی رئیس جمهـــور در این 
مراســـم گفـــت: زمانـــی کـــه فنـــاوری، 
کســـب وکار و اقتصاد با یکدیگر عجین 
شـــوند شـــرکت های دانش بنیان روی 

کار می آینـــد.
روح الله دهقانـــی فیروزآبـــادی با بیان 
اینکـــه شـــروع فعالیـــت در بخـــش 
ســـرمایه گذاری در بازی هـــای رایانه ای 
قابـــل تقدیـــر اســـت، افـــزود: تفاوت 
کســـب وکار خلاق با مؤسســـات هنری 
ســـنتی این اســـت کـــه همزمـــان بال 
فنـــاوری، کســـب وکار و هنـــر دیـــده 
می شـــود و نقش فناوری در آن پررنگ 
اســـت و بـــه همیـــن دلیـــل اســـت که 
شـــرکت های خـــلاق همیشـــه مـــورد 
توجـــه ســـتاد توســـعه فناوری هـــای 

فرهنگـــی و نـــرم بوده اســـت .
دهقانی فیروزآبادی گفت: آنچه درباره 
ایـــن مؤسســـات مـــورد توجـــه و قابل 
رقابـــت اســـت، توجـــه و زمـــان افـــراد 
اســـت، زیرا هرکســـی بتوانـــد زمان و 
توجه افراد را بیشـــتر به دســـت بیاورد، 

موفق تـــر خواهـــد بود.
وی افـــزود: فقـــط مســـأله بـــازار مهم 
نیست بلکه مســـأله آموزش، فرهنگ 
و رفتار بســـیار نقش زیـــادی در ارتقای 
شـــخصیت افراد به عنوان غذای بشـــر 

دارد.
دهقانـــی فیروزآبـــادی گفـــت: کشـــور 
مـــا دارای تاریـــخ، فرهنـــگ و جوانان 
پراســـتعداد اســـت اما بـــرای موفقیت 
ز  ا حداکثـــری  اســـتفاده  و  بیشـــتر 
ظرفیت هـــای خـــود بایـــد روی چنـــد 
حـــوزه مشـــخص متمرکـــز شـــویم و 

کنیـــم. ســـرمایه گذاری 
وی افـــزود: یکـــی از چالش هـــای مهم 
عملکرد فردی در این حوزه اســـت که 
بایـــد افـــراد، شـــرکت ها و مجموعه ها 
با یکدیگـــر عجین شـــوند تا بـــا ایجاد 

تولید بازی های پرمخاطب 
تکلیف جدی برنامه هفتم توسعه 

است
وزیـــر فرهنـــگ و ارشـــاد اســـلامی در 
ایـــن آییـــن بـــا بیـــان اینکـــه تولیـــد و 
انتشـــار بازی های پرمخاطـــب تکلیف 
جدی مـــان در برنامـــه هفتم توســـعه 
اســـت، گفـــت: پـــس از ۴ ســـال ایـــن 
جشـــنواره مجدداً از ســـر گرفته شـــده 
و حـــوزه بازی هـــا امروز جـــزو بالاترین 
میزان مصرف فرهنگـــی در میان همه 
گونه های هنری و فرهنگی اســـت و هر 

روز دایـــره آن گســـترده می شـــود.
محمد مهدی اســـماعیلی افـــزود: اگر 
روزی تصـــور بـــر ایـــن بود کـــه صنعت 
گیم مربوط بـــه رده های ســـنی پایین 
اســـت اما امروز بایـــد گفت که صنعت 
بازی هـــای رایانـــه ای در بخش هـــای 
مهم نقش آفرین اســـت و این صنعت 
ایجـــاد  راه هـــای  از  یکـــی  به عنـــوان 
خلاقیت، گشـــایش کار و حل مسائل 
مهم جامعه مـــورد توجه قرار می گیرد.
اســـماعیلی بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه مـــا 
نســـبت به بحث بازی به عنـــوان یکی 
از راه هـــای مهـــم در حـــوزه مســـائل 
فرهنگی و اقتصـــاد فرهنگ و هنر باید 
توجه کنیم، اظهار کـــرد: امروز بازی ها 
ســـهم مهمـــی را در انتقـــال فرهنـــگ 
ایفا می کننـــد. در گذر زمـــان، متوجه 

می شـــویم کـــه یـــک مجموعـــه بـــازی 
آنچنان در حوزه هـــای مختلف زندگی 
رســـوخ یافته که اثرگـــذاری کم نظیری 
دارد. ما باید از صنعت به نحو احســـن 
اســـتفاده کنیـــم. در همه کشـــورهای 
توســـعه یافته صنعت گیم بـــا این نگاه 
در حـــال ســـرمایه گذاری و گســـترش 

حیطـــه فعالیت هـــای مهم اســـت.
اســـماعیلی افـــزود: ما شـــاهد بودیم 
در بخـــش تقدیرهـــا، بازی هایی مورد 
توجـــه قـــرار گرفتند کـــه بخش مهمی 
از آنهـــا بـــه روایت زندگی اســـطوره ها و 
شـــخصیت های قهرمانی در حوزه های 
فرهنگی اختصاص یافته بود. بسیاری 
ایـــن بازی هـــا روایتگـــر مهمـــی از  از 

اســـطوره ها داشت.
عضـــو شـــورای عالی انقـــلاب فرهنگی 
گفـــت: اســـتفاده از ایـــن ظرفیـــت در 
حـــوزه اقتصـــاد فرهنـــگ و هنـــر امری 
ضـــرور اســـت؛ امـــروز بخـــش مهمی 
از اقتصـــاد در صنعـــت گیـــم جریـــان 
دارد و کســـانی کـــه می تواننـــد از ایـــن 
ظرفیت اســـتفاده کنند از ایده تا تولید 
محصـــول می توانند با ایجـــاد یک بازار 
اقتصـــاد نتایج مثبتـــی را رقـــم بزنند. 
این موضـــوع حتمـــاً باید مـــورد توجه 
بنیـــاد ملـــی بازی هـــای رایانـــه ای قرار 

. د بگیر
اسماعیلی افزود: بیش از ۱۹ استان در 

این جشـــنواره شـــرکت کرده اند و این 
امر نشـــان می دهـــد که صنعـــت گیم 
ظرفیت فراگیـــری دارد و ما باید بیش 
از گذشـــته به نخبگان سراسر کشور در 

این صنعـــت توجه کنیم.
اســـلامی  ارشـــاد  و  فرهنـــگ  وزیـــر 
همچنین در حاشیه اختتامیه نهمین 
جشـــنواره بازی هـــای رایانـــه ای فجـــر 
در جمـــع خبرنـــگاران گفـــت: موانـــع 
بازی ســـازان را در اســـتفاده از اینترنت 

حـــل خواهیـــم کرد.
محمـــد مهـــدی اســـماعیلی افـــزود: 
تکالیـــف روشـــنی در برنامـــه هفتـــم 
توســـعه پیش بینـــی شـــده که ســـالانه 
بایـــد بازی هـــای متنـــوع و پرمخاطبی 
را تولید کنیـــم و در اختیار مـــردم قرار 

. هیم د
اســـماعیلی گفـــت: در شـــورای عالی 
فضـــای مجـــازی بـــه دســـتور رئیـــس 
جمهور مشـــغول بررســـی رفع موانعی 
هســـتیم که بازی ســـازان در مســـائل 
مربوط بـــه اســـتفاده از اینترنت دچار 
مشـــکل هســـتند. آقای رئیس جمهور 
دســـتور دادند تـــا گروهـــی را برای حل 
این موضوع تشـــکیل دهیم و برخی از 
موانعی که وجود دارد در جلســـاتی که 
با بازی ســـازان داشـــتیم مطرح شد تا 
محدودیت هایـــی را که بـــا آنها مواجه 

هســـتند برطرف کنیم.

 امروز بازی ها 
سهم مهمی 

در انتقال 
فرهنگ ایفا 

می کنند. 
در گذر 

زمان، متوجه 
می شویم که 

یک مجموعه 
بازی آنچنان 
در حوزه های 

مختلف 
زندگی رسوخ 

یافته که 
اثرگذاری 

کم نظیری 
دارد. ما باید 
از صنعت به 
نحو احسن 

استفاده 
کنیم. 

در همه 
کشورهای 

توسعه یافته 
صنعت گیم 

با این نگاه 
در حال 

سرمایه گذاری 
و گسترش 

حیطه 
فعالیت های 

مهم است

با برگزاری اختتامیه نهمین جشنواره بازی های رایانه ای فجر

 ۱۴ غزال زرین به بهترین بازی ها در سبک های مختلف رسید

»سفیر عشق« برترین بازی سال شد

 سوسن صادقی

خبر نگار

گزارش

رایانـــه ای فجـــر انجـــام دهیم بـــه این 
نتیجه رســـیدیم که صنعت گیم علاوه 
بر آنکـــه به یـــک رویداد فرهنگـــی نیاز 
دارد، نیازمنـــد یـــک رویـــداد اقتصادی 
و هم افزایـــی اقتصـــادی اســـت و ایـــن 
هنر، صنعت، رســـانه و فنـــاوری بدون 
حوزه اقتصـــاد، راه به جایـــی نمی برد.

دبیـــر نهمیـــن جشـــنواره بازی هـــای 
رایانـــه ای فجر گفـــت: ما به ایـــن دوره 
از جشـــنواره، بخـــش ســـرمایه گذاری 
بهـــار  اواخـــر  از  را اضافـــه کردیـــم و 
امســـال مذاکراتـــی را بـــا صندوق های 
ســـرمایه گذاری و ناشران انجام دادیم، 
چرا کـــه قصـــد داریم بحـــث اقتصاد و 
فرهنگ را پیوند بزنیـــم و از این جهت 
همراهی خوبـــی را میان بازی ســـازان 
و صندوق های ســـرمایه گذاری شـــاهد 
ی  ر ا یه گذ ســـرما بخـــش  و  یـــم  بود
جشنواره توانست جای خود را باز کند 
و سال آینده هم بخش سرمایه گذاری 
را در کنار جشـــنواره بازی های رایانه ای 

فجـــر خواهیم داشـــت.

شـــرکت های بزرگ تـــر، آثـــار بزرگـــی 
خلق شـــود.

صنعت گیم بدون اقتصاد راه به 
جایی نمی برد

مدیرعامـــل بنیـــاد ملـــی بازی هـــای 
رایانه ای گفت: صنعـــت گیم به عنوان 
یک هنـــر، صنعـــت، رســـانه و فناوری، 
بـــدون حـــوزه اقتصـــاد راه بـــه جایـــی 

نمی بـــرد.
حاجی هاشـــمی در این مراسم افزود: 
ایـــن مراســـم اختتامیه جشـــنواره که 
پـــس از ۴ ســـال وقفـــه برگزار شـــد به 
نوعـــی تجلیـــل از بازی ســـازان و یـــک 
دورهمی دیگر بازی ســـازان اســـت چرا 
که حوزه بازی هـــای رایانه ای یک حوزه 
مهجـــور اســـت و چنیـــن برنامه هایی 
حداقل کاری اســـت که می تـــوان برای 

معرفـــی صنعت گیم انجـــام داد.
به گفتـــه وی زمانی که می خواســـتیم 
برنامه ریـــزی مجددی پس از ۴ ســـال 
بازی هـــای  جشـــنواره  بـــرای  وقفـــه 

آییـــن پایانی نهمین جشـــنواره بازی های رایانه ای فجر شـــامگاه شـــنبه )۲۳ دی( بـــا حضور محمدمهدی اســـماعیلی وزیر 
فرهنگ و ارشـــاد اســـامی و روح الله دهقانـــی فیروزآبادی معـــاون علمی و فناوری ریاســـت جمهوری و برخی از مســـئولان 
فرهنگی و با حضور پرشـــور بازی ســـازان در محـــل تالار وحدت برگـــزار و برترین بازی های ســـبک های مختلـــف این دوره 
از بازی ها شـــناخته شـــدند و در نهایت غـــزال زرین به 14 بازی رســـید. در این دوره جایزه ســـال 150 میلیـــون تومانی از آن 
بازی ســـفیر عشـــق شـــد. برای نخســـتین بار هم که برنامه جـــذب ســـرمایه گذاری به این جشـــنواره اضافه شـــده بود، در 

رویـــداد پایانی 7 بـــازی، 7 میلیـــارد و 900 میلیون تومان ســـرمایه جذب کردند.

طراحـــی و نقاشـــی کامپیوتری یکـــی از نیازهای 
جامعه امروز اســـت کـــه نمی تـــوان از یادگیری 

آن غفلـــت کرد. 
و  نرم افزارهـــا  تاکنـــون  موضـــوع  ایـــن  بـــرای 
اپلیکیشـــن های متعـــددی بـــه بازار ارائه شـــده 
 NCH که یکی از نمونه هـــای موفق آن، نرم افزار

DrawPad اســـت.
 ایـــن نرم افـــزار طراحی و نقاشـــی حرفه ای، یک 
برنامه کاملاً ســـبک با رابط کاربری آســـان است 
کـــه بـــا داشـــتن طیـــف گســـترده ای از ابزارهای 

گوناگـــون، بـــه کاربـــران ایـــن اجـــازه را می دهد 
تـــا طرح هـــا و ایده هـــای خـــود را رســـم کنند و 
در نهایت، آنهـــا را به اشـــتراک بگذارند. در این 
نرم افـــزار می توانیـــد بـــه راحتـــی قلم موهـــای 
مختلـــف را انتخـــاب و پـــس از مشـــخص کردن 
ســـایز آنها، ســـپس شـــروع بـــه طراحـــی کنید. 
علاوه بـــر این بـــا داشـــتن قابلیت حساســـیت 
فشـــار، اگر به کمـــک پدهای لمســـی طراحی را 
انجـــام می دهید، با فشـــار دادن هرچه بیشـــتر 
قلم، طرح کشیده شـــده پررنگ تر خواهد شد.

بـــرای طراحـــی   داشـــتن خطـــوط شـــطرنجی 
دقیق تر نیـــز از دیگـــر ویژگی های ایـــن نرم افزار 

به شـــمار مـــی رود. 
ح هـــای خـــود را بـــا  در نهایـــت می توانیـــد طر
افـــزودن افکـــت جذاب تر کرده و آنها را منتشـــر 
از  کنیـــد. پشـــتیبانی از فرمت هـــای مختلـــف 
 png, bmp, jpg ،جملـــه پـــی دی اف، گیـــف
یـــاsvg نیـــز از ویژگی هـــای دیگـــر ایـــن نرم افزار 

محســـوب می شـــود.
بـــه  ایـــن نرم افـــزار می تـــوان  از قابلیت هـــای 

 حرفه ای طراحی کنید

نرم افزار 
آناین

نهمیـــن دوره جشـــنواره بازی هـــای رایانه ای فجر 
کـــه بعد از 4 ســـال وقفـــه کار خود را از تابســـتان 
ســـال جاری بـــا اعـــلام فراخـــوان برای شـــرکت 
بازی ســـازان و تیم هـــای بازی ســـازی در این دوره 
از جشـــنواره آغـــاز کـــرد، بـــه روز پایانـــی و اعلام 
برنده هـــای نهایـــی بخش های مختلف رســـید.
در ایـــن دوره در بخـــش ســـرمایه گذاری ۵۴ تیم 
و در بخـــش اصلـــی جشـــنواره ۲۱۶ اثـــر )موبایلی 
و رایانه ای( از ســـوی ۱۱۲ بازی ســـاز بـــه دبیرخانه 
ارســـال شـــد. از این تعـــداد ۵۳ اثر انفـــرادی، ۲۴ 
تیـــم، ۱۲۵ اثر در ســـبک بـــازی موبایلـــی و ۹۱ اثر 
در ســـبک بازی هـــای رایانـــه ای تخصصی اســـت. 
از میـــان ۲۱۶ اثر ارســـالی به دبیرخانـــه ۱۶۹ اثر در 
بخش اصلـــی، ۵ اثر در بخش به روزرســـانی و ۴۲ 

اثر در بخـــش مورد انتظـــار بود.
 بازی ســـازان از ۱۹ اســـتان کشـــور در جشـــنواره 

ثبت نـــام کردنـــد که اســـتان تهـــران بـــا ۹۵ اثر، 
اســـتان البـــرز بـــا ۲۴ اثـــر، اســـتان فـــارس با ۱۵ 
اثـــر، اســـتان اصفهان با ۱۳ اثر، اســـتان قـــم با ۱۱ 
اثر بیشـــترین آثار را به جشـــنواره ارســـال کردند.
بهترین بازی ســـال ۱۵۰ میلیـــون تومان، بهترین 
بـــازی در بخش دســـتاوردها ۳۰ میلیـــون تومان، 
بهتریـــن بازی در هر ســـبک ۲۰ میلیـــون تومان، 
بخـــش مردمـــی ۲۰ میلیون تومـــان و بخش ویژه 

۱۰ میلیـــون دریافت کردند.
رأی گیری بخش مردمی برخـــلاف دوره های قبل 
که به صـــورت پیامکی بود برای ایجاد شـــفافیت 
رأی گیـــری مـــردم از طریـــق ســـایت جشـــنواره 
انجـــام شـــد، تـــا بازی ســـازان بتوانند بـــه صورت 
شـــفاف و لحظـــه ای تعـــداد رأی گیـــری مردمی را 
به بازی های شـــان در سایت جشـــنواره مشاهده 
کنند. این امر به جذابیت و شـــفافیت و افزایش 

دقت کار کمـــک کرد.

تلاش۱2 تیم بازی سازی برای جذب سرمایه
۱۲ تیم بازی ســـازی صبح شـــنبه ۲۳ دی توســـط 
داوران در بخـــش ســـرمایه گذاری جشـــنواره بـــه 
رقابت بـــا یکدیگر پرداختند. البتـــه ۵۴ محصول 
توسط ۱۵ شـــرکت، ۱۸ تیم بازی ساز، ۱۳ بازی ساز 
بـــه صورت انفـــرادی، ۸ پلتفرم حوزه بازی ســـازی 
به دبیرخانه ارســـال شـــد و در ســـه رویداد آثار به 
بیـــش از ۱۰ ســـرمایه گذار و ۵ ناشـــر بین المللـــی 
داخلـــی معرفـــی شـــد کـــه در نهایـــت ۱۲ تیـــم و 
محصول بـــه مرحله نهایی رســـیدند و در نهایت 
7 تیـــم 7 میلیـــارد و 900 میلیون تومان ســـرمایه 
جـــذب کردند کـــه حامیـــان مالی هـــم صندوق 
نوآوری و شـــکوفایی ریاســـت جمهـــوری و بخش 

خصوصـــی بودند.

برگزیـــدگان نهمین دوره جشـــنواره بازی هـــای رایانـــه ای فجر 1402 
معرفی شـــدند و غزال زرین بهترین بازی ســـال به بازی سفیر عشق 
مهـــدی جعفـــری جوزجانی رســـید و برنـــدگان غزال زریـــن و دیپلم 
افتخـــار بخش های مختلف جشـــنواره بـــه این ترتیب اعلام شـــد:

جوایز بخش سبک ها
 ســـبک کلمه ای و اطلاعـــات عمومی: در این ســـبک هیچ بازی ای 
شایســـته دریافـــت غـــزال زریـــن نشـــد و دیپلـــم افتخـــار بـــه بازی 

شـــهربانو رسید.
 ســـبک تیرانـــدازی: برنده غـــزال زریـــن: فرمانده مقاومـــت نبرد 

. لی مر آ
 سبک استراتژی: غزال زرین: تسخیرگران.

 ســـبک پازل: در ایـــن ســـبک دو دیپلم افتخـــار به بـــازی چیکو و 
فانـــوس رســـید و غزال زریـــن از آن لومیناریا شـــد.

 سبک مســـابقه ای: در این ســـبک دیپلم افتخار به بازی سرضرب 
۱ اعطا شـــد و هیچ بازی ای شایســـته دریافت غزال زرین نشد.

 ســـبک تفننـــی: در این ســـبک دیپلم افتخـــار به بـــازی مدیر دفتر 
اعطا شـــد و هیچ بـــازی ای شایســـته دریافت غزال زرین نشـــد.

 سبک اکشن ماجرایی: غزال زرین: بازی سفیر عشق.
 ســـبک ماجرایی: در این بخـــش دو غزال زرین بـــه دو بازی کانال 

ســـکوت 1 و امپراطورهای قلابی تعلق گرفت.
 سبک اکشن: غزال زرین: بازی پوکه: مبارزان کمپانی.

 
جوایز بخش دستاوردها

 بهترین دستاورد فرهنگی: غزال زرین: بازی کودکان اربعین.
  بهتریـــن دســـتاورد صداگـــذاری و افکـــت صوتـــی: غـــزال زرین: 

فرمانـــده مقاومـــت نبـــرد آمرلی.
  بهترین دســـتاورد موســـیقی: در این بخش دیپلم افتخار به کانال 

ســـکوت ۲ و غزال زرین به مختار فصل قیام اعطا شـــد.
 بهترین دســـتاورد داســـتان و روایـــت بازی: در ایـــن بخش دیپلم 
افتخار به کانال ســـکوت ۱ و غـــزال زرین به فرمانـــده مقاومت نبرد 

رسید. آمرلی 
 بهتریـــن دســـتاورد هنری از منظـــر فنی و زیبایی شناســـی: دیپلم 
افتخـــار از آن پوکه: مبارزان کمپانی و غزال زرین از آن امپراطورهای 

شد. قلابی 
 بهترین دستاورد طراحی بازی: غزال زرین: کانال سکوت ۱

 بهترین دســـتاورد فنی: دیپلم افتخار به بازی تسخیرگران و غزال 
زرین به پوکه: مبارزان کمپانی رســـید.

 بهتریـــن بـــازی روایت پیشـــرفت: دیپلـــم افتخار بـــرای بازی های 
ســـایه انتقام و دســـتاوردهای ملـــی ایران.

 جوایز بخش نگاه مردمی
 بخـــش بهتریـــن به روزرســـانی: دیپلـــم افتخـــار برای بازی ســـفر 

2 جنجالی 
 بهتریـــن بازی مورد انتظار: دیپلم افتخـــار از آن بازی آخرین نفس 

و غزال زرین از آن فرمانده مقاومت نبرد آمرلی شـــد.
 بهتریـــن بازی حـــوزه مقاومـــت: دو دیپلـــم افتخار بـــه بازی های 

شـــکارچی 2 انهـــدام منافقین و شکســـت داعش رســـید.
 بهترین بازی خانواده محور: دیپلم افتخار بازی سرآشپز.

 بهتریـــن بازی فرهنگ بنیان به انتخاب شـــورای فرهنگ عمومی: 
دیپلم افتخار فرمانـــده مقاومت نبرد آمرلی.

 بازی ویژه به انتخاب دبیر جشنواره
 تقدیرنامـــه اول بـــه دلیـــل پرداختن به بـــازی برخـــط رایانه ای به 

اســـتودیو ســـورنا گیمز اهدا شد.
 تقدیرنامـــه دوم بـــه دلیـــل پرداختن به بـــازی برخـــط رایانه ای به 

بازی واکنش ســـریع اهدا شـــد.
 بهتریـــن بـــازی اقتباســـی: اهـــدای تقدیرنامه بـــه بـــازی 6410 روز 

بی آیینـــه.
 

 جایزه بازی سال
 غزال زرین بهترین بازی سال: سفیرعشق.

 اولین دیپلم افتخار: امپراطورهای قلابی.
 دومین دیپلم افتخار: کانال سکوت 1

 برگزیدگان نهمین دوره جشنواره
 بازی های رایانه ای فجر

ـــرش بـ

ـــرش بـ

طراحی و نقاشـــی به صورت حرفه ای و داشـــتن 
طیـــف گســـترده ای از ابزارهـــا اشـــاره کرد. 

قابلیـــت بالای چرخـــش، برش و تغییـــر رنگ و 
امکان افـــزودن افکت های متفـــاوت و بی نظیر 
از دیگـــر توانمندی هـــای ایـــن نرم افـــزار عنوان 
شـــده اســـت. در صورتـــی کـــه علاقه مندید این 
نرم افزار را در اختیار داشـــته باشـــید، می توانید 
آن را از وبســـایت پـــی ســـی ورلـــد بـــه آدرس 
WWW.p30world.com به صـــورت رایگان 

بارگـــذاری کنید.

سجاد صفری/ایران  


