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فناوری

 امکان حذف حساب کاربری در 
پیام رسان های داخلی وجود دارد

مدیـــرکل دفتـــر رئیـــس ســـازمان فنـــاوری اطلاعات 
(Delete Account)گفت: حذف حســـاب کاربـــری
به عنـــوان حقوق مســـلم کاربران در پیام رســـان های 

داخلی وجـــود دارد.
به گزارش مهر، قاســـم عســـلی، مدیر کل دفتر رئیس 
ســـازمان، روابط عمومـــی و امور بین الملل ســـازمان 
فناوری اطلاعات در صفحه شـــخصی خـــود در فضای 
مجـــازی در خصـــوص موضوع امکان حذف حســـاب 
کاربـــری در پیام رســـان های داخلـــی گفـــت: حفـــظ 
حریـــم خصوصـــی کاربـــران پیام رســـان های داخلـــی 
فراتـــر از دغدغـــه، حتی خـــط قرمـــز وزارت ارتباطات 
و خـــود پیام رسان هاســـت. امـــکان حـــذف حســـاب 
کاربـــری(Delete Account)بـــه عنـــوان حقـــوق 
مســـلم کاربران در پیام رســـان های داخلی وجود دارد.

وی افـــزود: پـــس از حذف حســـاب کاربری بـــه دلیل 
غیرقابـــل بازگشـــت بودن اطلاعـــات مربـــوط به این 
حســـاب در این بخش ســـعی شـــده تا جلوی حوادث 
احتمالی ناخواســـته گرفته شـــود. شـــاید بـــه همین 
دلیل بـــوده که تصـــور امکان عـــدم حـــذف اکانت به 

وجود آمده اســـت.

جایزه ۱۰ هزار دلاری برای پروژه های 
تحقیقاتی دارای همکار خارجی

مرکز توســـعه فناوری هـــای راهبـــردی معاونت علمی، 
فنـــاوری و اقتصـــاد دانش بنیان ریاســـت جمهوری به 
پروژه های تحقیقاتـــی دارای همکار خارجـــی در حوزه 
فناوری های راهبـــردی پژوهانه )گرنـــت( ۱۰ هزار دلاری 

. هد می د
به گـــزارش ایرنا، مرکز توســـعه فناوری هـــای راهبردی 
معاونـــت علمـــی، فنـــاوری و اقتصـــاد دانش بنیـــان 
ریاســـت جمهوری بـــا هدف تعامـــل بیشـــتر و تقویت 
همـــکاری بین دانشـــمندان و فعالان علـــم، فناوری و 
نوآوری، تثبیت مشـــارکت های بین مؤسســـات ایرانی 
و ســـازمان های تأثیرگذار جهان و کمک به پیشـــرفت 
علم و فناوری در کشـــورهای مشـــارکت کننده، هفت 
کمـــک هزینه بـــرای پروژه های تحقیقاتی مشـــترک در 

گرفت. نظر 
براســـاس اعلام بنیاد ملـــی علم ایـــران، علاقه مندان 
می تواننـــد به منظور آشـــنایی با موضوع هـــا، گرنت ها 
و مشـــارکت در این طرح، کســـب اطلاعات بیشـــتر و 
ارســـال پروپوزال بـــه وبگاه مرکـــز تعالی ابن ســـینا به 
 https://isf-bmn.ir/ace/en/bilateral-آدرس

research-collaboration مراجعـــه کنند.

»ورد پد« به پایان راه رسید
»ورد پـــد« ابـــزار عجیـــب اصلاح متـــن بیش از ۳۰ ســـال 
بخشـــی از وینـــدوز بـــود و اکنـــون بـــه پایـــان فعالیتش 

رســـیده است.
به گزارش مهر، در آخرین نســـخه Windows ۱۱دیگر 
نشـــانی از ورد پـــد وجود نـــدارد و مایکروســـافت تصمیم 
دارد در به روز رســـانی آتـــی آن را به طور کامل از سیســـتم 

عامل حـــذف کند.
قرار اســـت این تغییر دائمی باشـــد و بدان معناســـت که 
کاربـــران نمی توانند پس از عرضه عمومی نســـخه اصلی، 
برنامـــه را از طریق کانال های رســـمی دوباره نصب کنند.
ایـــن امـــر در بیانیه ای در بـــلاگ ویندوز اینســـایدر همراه 
چند ویژگی جدید دیگر در Windows ۱۱ اعلام شد. 
بیانیه مذکور شـــامل ابزارهای پیشرفته دسترسی صوتی 
و بهبـــود اصـــوات قابلیت تبدیل متن به گفتار اســـت. با 
این حال، حذف ورد پد به دلیل ســـابقه طولانی و آشنایی 
بســـیاری از کاربران، برجســـته تر از ویژگی هـــای دیگر به 
نظر می رســـد. در این پست آمده اســـت: در این ساختار 
 OS پس از نصب کامل People جدید اپ های ورد پد و
دیگر قابل نصـــب نخواهند بود. علاوه بـــر آن ورد پد یک 

ویژگی منســـوخ ویندوز خواهد بود.
البته حـــذف ورد پد تعجبـــی ندارد زیرا سال هاســـت که 
به روز رســـانی نشـــده و قابلیتـــی بین یک نت پد ســـاده و 
یک پردازشـــگر کامل ورد اســـت. هرچند این ابزار رایگان 
اســـت و اســـتفاده از آنها نیازمنـــد اینترنت نیســـت، اما 
بیشـــتر کاربـــران جایگزین های بهتری نســـبت بـــه آن را 

. بند می یا

کویت به اینترنت ۱۰گیگابایتی رسید
اپراتـــور تلفن همراه زین کویت توانســـت طی آزمایشـــی 
موفقیت آمیـــز در زمینه فناوری 5.5G به ســـرعت دانلود 

۱۰ گیگابیت بر ثانیه دســـت یابد.
بـــه گـــزارش ایســـنا، گفته شـــده در حـــال حاضـــر رکورد 
سرعت اینترنت در کویت، در اختیار کمپانی زین کویت 
قـــرار دارد. برای انجـــام این آزمایش، ایـــن کمپانی ضمن 
هماهنگی با ســـازمان تنظیم مقررات ارتباطات و فناوری 
اطلاعات )CITRA( این کشـــور، همکاری با هواوی را نیز 
آغـــاز کرده اســـت. ســـرمایه گذاری اولیه این شـــرکت در 
ارتقای زیرســـاخت شـــبکه، خود نشـــان دهنده تعهد آن 
به اهداف دیجیتالی ســـازی اســـت. به تازگـــی هم اعلام 
شـــد که اپراتور تی موبایـــل با تجمیع ۶ ســـرویس دهنده 
دارنـــده امواج حامل زیـــر۶ گیگاهرتز، به ســـرعت دانلود 
۳.۶ گیگابیـــت بـــر ثانیه روی فنـــاوری 5Gدســـت یافته 
اســـت. این آزمایش اخیراً با همکاری اریکسون و کوالکام 
به انجام رســـیده و رئیس فناوری تی موبایـــل اعلام کرده 
که در حال عبور از مرزهای فناوری بی ســـیم هســـتند تا 
بهترین تجربه ممکن را به مشـــتریان خـــود ارائه دهند.

اخبار

آن سوی خبر

 بازار 150میلیارد دلاری 
روبات های انسان نما

گاردین

احتمـــالاً نام »بـــازی مافیا« به گوش 
شـــما هم خـــورده و شـــاید خودتان 
یکی از افرادی باشـــید که تاکنون در 

ایـــن بازی شـــرکت کرده اید.
 لازمه انجام این بازی، داشـــتن یک 
گـــروه از شـــرکت کنندگان اســـت و 
باید مراحلی خـــاص با نظارت هایی 
مشـــخص انجـــام شـــود کـــه ایجـــاد 
این شـــرایط برای همـــه امکان پذیر 

. نیست
بـــازی مافیـــا  بـــه   اگـــر شـــما هـــم 
علاقه مندید ولـــی نمی توانید چنین 
شـــرایطی را مهیـــا کنیـــد، بهتریـــن 
راهـــکار، اســـتفاده از بـــازی موبایلی 
»پســـرخوانده« است.»پسرخوانده« 
یکـــی از بهتریـــن بازی هـــای ایرانـــی 
در ســـبک اســـتراتژیک اســـت کـــه 
در  آن   iOS و اندرویـــدی  نســـخه 
دســـترس کاربـــران قـــرار دارد. این 
بـــازی از گیم پلی جـــذاب و گرافیک 
و صداگـــذاری مناســـبی برخـــوردار 
اســـت و موســـیقی مانـــدگار فیلـــم 
پدرخوانـــده نیـــز باعث شـــده عده 

زیـــادی مجـــذوب آن شـــوند.
 در »پســـرخوانده«، گیمـــر به عنوان 
یـــی  فیا ما ه  و گـــر یـــک  ئیـــس  ر
نقش آفرینی می کنـــد و باید بهترین 
نیروهـــا را برای رســـیدن بـــه هدف 
خود به عنوان بهتریـــن رئیس مافیا 
اســـتخدام کند. آمـــوزش نیروهای 
جدید و مبارزه بـــا باندهای مختلف 

تبهکاری، قفل مراحـــل بالاتر را یکی 
پـــس از دیگـــری بـــاز می کند.

در هـــر مرحلـــه مســـابقه می توانید 
۳ قهرمـــان انتخـــاب کنیـــد کـــه هر 
از آنهـــا ویژگـــی منحصربـــه  کـــدام 
فردی دارنـــد. به عنوان مثـــال دکتر 
جمشـــید می تواند یکی از بازیکنانی 
را کـــه کشـــته شـــده اند مجـــدداً به 
بـــازی برگردانـــد و معادلـــه را به نفع 
تیم خودش تغییـــر دهد. اژدر هم با 
مشـــت های آهنین به شـــکل رندوم 
روی ســـر یکـــی از بازیکنـــان حریف 
می پرد و ممکن اســـت به او آســـیب 
جـــدی وارد کنـــد. راز موفقیـــت در 
بازی به انتخاب قهرمانان مناســـب 
بســـتگی دارد. بعـــد از هـــر بـــرد بـــه 
شـــما یک صندوقچه داده می شـــود 
کـــه بعد از چنـــد ســـاعت می توانید 

آن را بـــاز کنیـــد و از کارت هایـــی که 
درون آن بـــوده بـــرای به روز رســـانی 
شـــخصیت ها، آزاد کـــردن قهرمانان 
ن  رد و آ ســـت  د بـــه  یـــا  یـــد  جد
ســـکه های بیشـــتر اســـتفاده کنید.
هرچـــه بـــه مراحـــل بالاتـــر نزدیـــک 
ی  ب تـــر کمیا ی  جعبه هـــا ید  شـــو
پیـــدا می کنید.کارت هـــای بـــازی به 
شـــکل رندوم به شـــما داده می شود 
و ممکـــن اســـت حریفی کـــه پیش 
روی شـــما قرار می گیرد از بازیکنانی 
اســـتفاده کند کـــه قوی تر هســـتند، 
امـــا اصلاً نگـــران نباشـــید، اگر کمی 
هوشـــمندانه بازی کنیـــد، می توانید 
بـــه یک رئیس مافیای بـــزرگ تبدیل 
شـــوید.علاقه مندان می تواننـــد این 
بازی رایگان را از کافه بازار یا ســـیچه 

دانلـــود کنند.

دنیـــای مرموز فضـــا و کهکشـــان ها 
از دیربـــاز بـــرای بشـــر جـــذاب بوده 
بـــه دنیـــای ســـتارگان  و بســـیاری، 
علاقه منـــد بودند؛ شـــاید به همین 
دلیل هم شـــمارش تعداد ســـتاره ها 
از روی پشـــت بام ها مرســـوم بـــوده 
اســـت. امروز هم بخش عمده مردم 
خواستار آشـــنایی با فضا و دنیای آن 
هستند. شـــاید استفاده از تلسکوپ 
و حضـــور در رصدخانه هـــا برای همه 
مـــردم امکانپذیر نباشـــد ولی فعالان 
حوزه فنـــاوری برنامه هایی را طراحی 
کرده اند که بتـــوان با کمک کامپیوتر 
کهکشـــان ها و فضـــا را رصـــد کـــرد. 
یکـــی از ایـــن نرم افزارهـــای موفـــق، 
Stellarium اســـت؛ نرم افـــزاری 
آســـمان نما کـــه بـــه صـــورت کدبـــاز 
روی کامپیوتـــر قابل اجراســـت. این 
۳ بعـــدی  یـــک آســـمان  نرم افـــزار 
هماننـــد  درســـت  را  واقع گرایانـــه 
چیزی که شـــما با چشم غیرمسلح، 
دوربین دوچشـــمى یا یک تلسکوپ 
مشاهده می کنید، نشـــان می دهد. 
کافی اســـت مختصات طول و عرض 
جغرافیایـــی خـــود را بـــه نرم افـــزار 
بدهید تا بتوانید آســـمان آن منطقه 
را مشـــاهده کنید. شـــما توسط این 
و  ســـیاره ها  می توانیـــد  نرم افـــزار 
ســـتاره ها را بـــا جزئیات فـــراوان و با 
کیفیت بالا روی دســـکتاپ کامپیوتر 
خـــود مشـــاهده کنیـــد و از دیـــدن 

ایـــن مناظـــر فضایی لـــذت ببرید. از 
ویژگی هـــای ایـــن نرم افـــزار می توان 
بـــا نمایـــش  بـــه وجـــود کاتالوگـــی 
بیش از ۶۰۰هزار ســـتاره در آســـمان 
و همچنیـــن کاتالوگ هـــای اضافه به 
همراه بیـــش از 2۱۰ میلیون ســـتاره 

اشـــاره کرد. 
نمایـــش نشـــان ســـتاره های در کنار 
هـــم و نگاره های صـــورت فلکی برای 
۱2 فرهنـــگ مختلـــف و راه شـــیری 
واقع گرایانـــه از دیگـــر قابلیت هـــای 
ایـــن نرم افزار محســـوب می شـــود. 
و  برنامـــه، جـــو و طلـــوع  ایـــن  در 
غروب خورشـــید بـــه صورت بســـیار 
واقع گرایانـــه نمایـــش داده شـــده و 
ســـیاره ها و ماهواره هـــا بـــه زیبایـــی 

نمایش داده شـــده اســـت.
کاربـــری  بـــط  را ر،  فـــزا نرم ا یـــن  ا

بـــا بزرگنمایـــی قدرتمنـــد، کنتـــرل 
سیســـتم  همچنیـــن  و  ن  مـــا ز
بـــرای   Fisheye نمایـــش تصویـــر 
دارد  را  آســـمان  رصـــد  گنبدهـــای 
و می توانـــد تصویـــر آینـــه کـــروی را 
بـــرای آســـمان نماهای ارزان قیمـــت 
ایـــن  کمـــک  بـــا  دهـــد.  نمایـــش 
نرم افـــزار می توان خطوط اســـتوایی 
و  و محـــوری، چشـــمک ســـتاره ها 
ســـتاره های دنبالـــه دار را مشـــاهده 
کرد. همچنیـــن در آن شبیه ســـازی 
کســـوف و خســـوف و نمـــای زمیـــن 
خوبـــی  بـــه  پوســـته بندی  بـــل  قا
انجـــام شـــده اســـت. علاقه مندان 
فضـــا می تواننـــد ایـــن نرم افـــزار را از 
 وب ســـایت پی ســـی ورلد بـــه آدرس
بـــه   WWW.p30world.com

رایـــگان بارگـــذاری کننـــد.

باستارههاآشتیکنید»پسرخوانده«رئیسمافیامیشود

نرم افزارگیم نت
آنلاین

روبات های انســـان نما شـــبیه انسان هســـتند و به انســـان نماهایی که شـــبیه زنان 
هســـتند ژینوئید و آنهایی که شبیه مردان هســـتند آندروید می گویند. این روبات ها 
بـــرای تظاهر به حرکت انســـان و همکاری با بشـــر ســـاخته شـــده اند و بـــا تجهیز به 
 Humanoids .هـــوش مصنوعی، آماده کمک به انســـان در زندگی روزمره هســـتند
یـــا همـــان روبات های انســـان نما تحـــت گـــروه روباتیک خدمـــات قـــرار می گیرد و 
خدمـــات حرفه ای مانند اکتشـــافات فضا و تحقیق، جســـت و جو و نجـــات، آموزش 
و ســـرگرمی، کمک های شـــخصی و مراقبـــت و تولید و نگهـــداری را انجام می دهند.
روبات های انســـان نما طوری طراحی شـــده اند کـــه مانند انســـان روی دو پا حرکت 
می کننـــد. این نوع حرکـــت به آنها اجـــازه می دهد در محیط هایی کـــه معمولاً برای 
دسترســـی انســـان طراحی شـــده اند حرکت کنند. روبات هـــای دوپـــا می توانند راه 
برونـــد، بدوند، از پله ها بالا بروند و حرکات انســـان  را تقلید کننـــد که این امر باعث 
می شـــود برای کاربردهایی که تعامل و ناوبری انسان ضروری است، مناسب باشند. 
ایـــن روبات ها در تنظیماتـــی مانند مراقبت های بهداشـــتی، جایی کـــه می توانند با 
حرکـــت در اتاق های بیمارســـتان بـــه بیماران کمک کننـــد و در تحقیقـــات، جایی 
کـــه از آنهـــا بـــرای آزمایـــش الگوریتم های کنتـــرل جدید اســـتفاده می شـــود، عالی 
هســـتند. حرکـــت دوپا ســـازگاری روبـــات های انســـان نمـــا را با محیط هـــای بدون 
ســـاختار افزایش می دهد و وجـــود آنها را در واکنش به بلایا و عملیات جســـت و جو 

و نجات ارزشـــمند می کند.

ویژگی های روبات انسان نما

ـــرش بـ

پیش بینـــی کـــرده اســـت روبات های 
۱5 ســـال  تـــا  انســـان نما می تواننـــد 
دیگـــر بـــه یـــک تجـــارت ۱5۰ میلیارد 
دلاری تبدیل شـــوند. همچنین گفته 
می شـــود ارزش بـــازار ایـــن روبات ها 
می توانـــد تـــا ســـال 2۰25 بـــا بـــازار 
خودروهـــای الکتریکی برابـــری کند. 
انتظار مـــی رود از ســـال 2۰25 میزان 
اســـتفاده از روبات های انســـان نما در 
کارخانه هـــای جهـــان رو بـــه افزایش 
باشـــد و این رونـــد تا ســـال 2۰28 به 

حداکثـــر خود برســـد. 
همچنیـــن در گـــزارش ایـــن شـــرکت 
آمـــده اســـت کـــه ایـــن روبات هـــای 
انســـان نما بیـــن ســـال های 2۰۳۰ تـــا 
2۰۳5 در مشاغل دیگر قابل استفاده 
خواهنـــد بود. به گفته»مـــارگا هوک«، 
 «Tech For Good» نویسنده کتاب
نمی تـــوان از تأثیـــر مثبـــت فنـــاوری 
در بخش هـــا و زمینه هـــای مختلـــف 
زندگـــی غافـــل بـــود به همیـــن دلیل 
هـــم مـــردم بایـــد خـــود را بـــرای کنار 
آمدن بـــا همکارهای روباتیـــک آماده 
کنند نـــه اینکه از آن بترســـند. به هر 
حـــال روبات هـــای مجهـــز بـــه هوش 
مصنوعـــی بـــدون کمـــک انســـان ها 
نمی توانند فعالیت درســـتی داشـــته 
باشـــند بنابرایـــن بشـــر باید بـــا تغییر 
مهارت های خود، به ســـمتی برود که 
توانایی انجام کار در مشاغل فناورانه 
و عمدتـــاً جدیـــد را داشـــته باشـــد. 
بهتـــر اســـت همـــه کارهای ســـخت، 
روبات هـــا  بـــه  پرخطـــر  و  ســـنگین 
واگذار شـــود و در مقابـــل ما به دنبال 
استفاده درســـت تر و هوشمندانه تر از 

روبات های هوشـــمند باشـــیم.
  

یکروباتهمهکاره
Forerunner بـــا قیمـــت  روبـــات 
۳۰هـــزار دلار، مجهـــز بـــه دســـت ها 
بـــه  و بازوهـــای هوشـــمند اســـت و 
دلیل بیشـــتر بـــودن دامنـــه حرکت، 
آزادی عمل بالاتری نســـبت به ســـایر 
موجـــود  انســـان نمای  روبات هـــای 
دارد و می تواند بســـته های ســـنگین 
را بـــه راحتـــی جابه جـــا کنـــد. قـــرار 
اســـت شـــرکت کپلر این روبات را در 
نمایشـــگاهCES2024  کـــه از امـــروز 
در لاس وگاس امریـــکا آغاز می شـــود، 

بـــه نمایش بگـــذارد.
شـــرکت چینـــی کپلـــر ادعـــا می کند 
کـــه ســـری Forerunner همـــه 
منظـــوره آن قابلیت هـــای پیشـــرفته 
بـــدن، کنتـــرل دقیـــق  در حـــرکات 
دســـت و درک بصـــری پیچیـــده را به 
نمایـــش می گـــذارد. ایـــن امـــر آن را 
بـــه عنـــوان یـــک رقیـــب سرســـخت 
Optimus تســـلا در حـــوزه  بـــرای 
روباتیـــک انســـان نما قـــرار می دهد. 
این شـــرکت ادعا می کند کـــه روبات 
انســـان نمای آن قصد دارد با استفاده 
پیشـــرفته، میـــزان  از فناوری هـــای 

بهـــره وری را افزایـــش دهد تـــا به این 
ترتیـــب تحقـــق رؤیـــای »هفتـــه کاری 
ســـه روزه« بـــرای انســـان ها تســـریع 
شـــود. دبو هـــو، یکـــی از بنیانگذاران 
ایـــن شـــرکت، در بیانیـــه ای گفـــت: 
این تغییـــر به انســـان ها ایـــن امکان 
را می دهـــد که زمـــان بیشـــتری را به 
تلاش های معناداری مانند اکتشـــاف 
فضـــا اختصاص دهند و دیگر شـــاهد 

تلف شـــدن وقـــت آنها نباشـــیم.
گفتنی است روبات انسان نمای کپلر 
از ســـری Forerunner یـــک روبات 
همه کاره و چندمنظوره با ارتفاع ۱78 
سانتی متر و وزن 85 کیلوگرم است و 
با داشـــتن دست هوشـــمند و چابک 
می توانـــد بـــا چالش هـــای فراوانـــی 
دســـت و پنجـــه نـــرم کنـــد. اجتناب 
هوشـــمندانه از موانع، بلنـــد کردن و 
حمـــل اجســـام ســـنگین، هماهنگی 
دقیـــق دســـت و چشـــم و ارتباطـــات 
تعاملی هوشـــمندانه، بخشی دیگر از 
توانمندی های این روبات انســـان نما 
عنـــوان شـــده اســـت. توانایی هـــای 
ی  ن نما نســـا ا ت  بـــا و ر چشـــمگیر 
کپلـــر مربـــوط بـــه یـــک سیســـتم با 

تکنولـــوژی بالا الهام گرفتـــه از روبات 
Optimus تسلاســـت  انســـان نمای 
و بـــه آن اجـــازه می دهـــد تـــا حرکات 
پیچیده بدن، کنترل دقیق دســـت و 
ادراک بصری پیشـــرفته داشته باشد. 
این روبات بـــرای درک محیط اطراف 
خود بـــه مجموعه ای از سنســـورها در 

ســـر خود متکی اســـت.
 یـــک دوربین دوچشـــمی واید، چهار 
میکروفن و یک شتاب ســـنج در ســـر 
ایـــن روبات جای گرفته و با اســـتفاده 
مصنوعـــی  صوتـــی  مـــاژول  یـــک  از 
و بلندگـــو بـــا مـــردم ارتبـــاط برقـــرار 
می کنـــد و می توانـــد در مکان هـــای 
دشـــوار و زمین های ناهمـــوار حرکت 

. کند
  

برابریبازارخودروهای
الکتریکیباروباتهای

انساننما
وبات هـــای  ر ز  ا اســـتقبال  میـــزان 
انســـان نما در سراســـر جهـــان رو به 
افزایش اســـت به گونه ای که شرکت 
خدمات مالـــی و بانکـــداری »گلدمن 
  (Goldman Sachs) ســـاکس«
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گزارش

طراحـــی شـــده اند، شـــناخته شـــده 
بـــر  اســـت. تأکیـــد شـــدید منطقـــه 
و  یکـــی  ژ لو تکنو ی  فت ها پیشـــر
تحقیقـــات روباتیـــک، ایـــن روبات ها 
را بـــه عنـــوان یـــک بازیگر کلیـــدی در 
بـــازار جهانـــی قـــرار داده اســـت. به 
عنوان مثال، در آوریل 2۰22، شرکت 
راه آهـــن غـــرب ژاپـــن از یـــک روبات 
انســـان نمای غول پیکـــر مبتنـــی بـــر 
واقعیت مجازی بـــرای تعمیر خطوط 
بـــرق در ژاپـــن اســـتفاده کـــرد. ایـــن 
شـــرکت از این روبات انسان نما برای 
بهبـــود بهـــره وری و ایمنـــی در محـــل 

عملیـــات اســـتفاده کرد.
یکـــی دیگـــر از کشـــورهای فعـــال در 
این حـــوزه، چین اســـت بـــه گونه ای 
که طبق آخریـــن دســـتورالعمل قرار 
اســـت ایـــن کشـــور تـــا ســـال 2۰25 
سیســـتم نـــوآوری بـــرای روبات هـــای 
انســـان نما بســـازد و بـــه تولیـــد انبوه 

این محصـــولات بپـــردازد.
 گفتـــه می شـــود بـــه ایـــن ترتیـــب با 
تـــلاش چیـــن و ایجاد کارخانـــه تولید 
روبات هـــای انســـان نما، جهـــان تـــا 
ســـال 2۰۳5 با تغییری چشـــمگیر در 
حـــوزه روبات ها مواجه خواهد شـــد. 
بر اســـاس دســـتورالعمل صادر شده 
از ســـوی وزارت صنعـــت چیـــن، این 
کشـــور دارای تعدادی شرکت کوچک 
و متوســـط اســـت که علاوه بر تجهیز 
بـــه فناوری هـــای پیشـــرفته، در بـــازار 
روبات های انســـان نما تخصص دارند 
و می تواننـــد در ایـــن مســـیر گام های 

اساســـی بردارند.
د  می شـــو پیش بینـــی  همچنیـــن 
امریکای شـــمالی رشدی مناسب را در 
زمینه توســـعه روبات های انســـان نما 
ثبـــت کنـــد. امریـــکای شـــمالی بـــه 
ایـــالات متحـــده و کانـــادا،  رهبـــری 
ســـهم عمده ای در بـــازار روبات های 

انســـان نما دارد.
 ایـــن منطقـــه دارای یک اکوسیســـتم 
پررونـــق از اســـتارتاپ های روباتیـــک 
و شـــرکت های فنـــاوری اســـت کـــه 
و  عـــی  مصنو ش  هـــو ی  هـــا ز مر
بیـــن  از  را  انســـان نما  روبات هـــای 

نـــد. برده ا
 کاربردهـــای این روبات هـــا از تولید و 
مراقبت های بهداشـــتی تـــا آموزش و 

سرگرمی را شـــامل می شود.

یککارخانهتولیدروبات
روبات های انســـان نما در چند ســـال 
اخیـــر بـــا اســـتفاده از فناوری هـــای 
پیشـــرفته در فراینـــد تولید، جذابیت 
بیشـــتری پیـــدا کرده اند. بـــه اعتقاد 
دانشـــمندان و محققان حـــوزه علوم 
بـــرای  تقاضـــا  افزایـــش  روباتیـــک، 
روبات های انســـان نما، تنوع بیشتری 
در فرایندهای تولیـــد ایجاد می کند و 
حتـــی می تواند علاوه بـــر نگهداری از 
ســـالمندان و کودکان و حوزه آموزش 
به حـــوزه کشـــاورزی نیـــز ورود کند و 
منجر بـــه اســـتفاده از دســـتگاه های 
نظارت از راه دور بر گیاهان می شـــود.

بـــازار ســـبب  نیـــاز  نـــگاه و  همیـــن 
شـــد تـــا تولیدکننـــدگان روبات هـــای 
انســـان نما به فکر ســـاخت و افتتاح 
یـــک کارخانه تولید روبات انســـان نما 
به نـــام »ربوفب« بیفتند. قرار اســـت 
در نخســـتین کارخانـــه تولیـــد انبـــوه 
روبات هـــای انســـان نما در جهان که 
در ایالت اورگان امریکا ساخته شده، 
هـــر ســـال ۱۰ هـــزار روبات انســـان نما 
ســـاخته شـــود. بـــا راه انـــدازی ایـــن 
مرکـــز تولیـــد روبات های انســـان نما، 
مشـــتریان می تواننـــد از قبل ثبت نام 
کـــرده  و محصـــولات مد نظر خـــود را 
تـــا پایان ســـال 2۰24 تحویـــل بگیرند 
هرچند برخی معتقدنـــد این کارخانه 
تـــا قبـــل از 2۰25 نمی تواند بـــه تولید 
انبـــوه روبات های انســـان نما دســـت 
یابد، حـــال باید منتظر مانـــد و دید.
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اما کدام کشـــورها در زمینـــه طراحی 
و تولیـــد روبات هـــای انســـان نما در 
جهـــان پیشـــتاز هســـتند؟ افزایـــش 
تقاضـــا بـــرای اتوماســـیون خودروها 
در کشـــورهایی ماننـــد چیـــن، ژاپن، 
کـــره جنوبـــی، هند، ایـــالات متحده، 
آلمـــان و اســـپانیا منجـــر بـــه افزایش 
تولیـــد روبات های انســـان نما شـــد.
پـــن  ا ژ ماننـــد  کشـــورهایی  البتـــه   
و کـــره جنوبـــی بـــرای چندیـــن دهه 
در خـــط مقـــدم توســـعه روبات های 
انســـان نما بوده انـــد. ژاپـــن بویژه به 
دلیل پیشـــگامی در ایجاد روبات های 
انســـان نمای واقعـــی که بـــرای کمک 
بـــه مراقبت های بهداشـــتی، مراقبت 
از ســـالمندان و همچنیـــن تحقیقات 

ورود نخســـتین روبات انســـان نما به یـــک کارخانه چینی و آغاز به کار رســـمی آن، نگاه ها را دوباره به ســـمت این روبات ها 
ســـوق داده اســـت. روبات انســـان نمای Forerunner محصول کمپانی روباتیک چینی معروف کپلر، قرار است رقابتی 
جـــدی با روبات Optimus تســـلا آغاز کنـــد و حتی از آن پیشـــی بگیرد. این موضـــوع دوباره بحـــث جایگزینی روبات ها 
بـــا نیروی کار انســـانی را داغ کرده و بســـیاری نســـبت به ایـــن موضوع ابـــراز نگرانی کرده انـــد هرچند در مقابـــل، گروهی 

معتقدنـــد ایـــن روبات ها تنها به مشـــاغل پرخطر و کارهای ســـنگین ورود می کنند تا زندگی برای بشـــر آســـان تر شـــود.


