
چین یکـــی از بزرگترین پایگاه‌هـــای کاربران اینترنـــت در جهان را دارد. بـــه گفته مرکز 
اطلاعات شـــبکه اینترنت چین، تقریباً 1.079 میلیارد نفر در سراســـر کشور چین به وب 
دسترســـی دارند که این رقم نســـبت به دســـامبر 2022، 11.09 میلیون نفر افزایش یافته 
اســـت. این ارقام بدان معناســـت که بیـــش از 76.4 درصد از جمعیت این کشـــور کاربر 
اینترنت هســـتند. طبـــق این گزارش، تا دســـامبر 2022، از هر پنج کاربر یـــک نفر زیر 20 
ســـال ســـن داشـــت، به همین دلیل اســـت که بازار دستگاه‌های هوشـــمند »فقط برای 
کـــودکان« که برای گروه ســـنی زیر 18ســـال طراحی می‌شـــود، به طور پیوســـته در چین 
در حال رشـــد اســـت. در پکن، ســـاعت‌های Xiaotiancai هم که امـــکان تماس‌های 
ویدیویـــی، عکس‌هـــا و اشـــتراک‌گذاری بی‌درنگ موقعیـــت مکانی با والدیـــن را فراهم 

می‌کنند، بســـیار محبوب هستند.

جمعیت یک میلیاردی کاربران اینترنت در چین
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هوش مصنوعی 
هیروشیمایی نشود!

امیر خدادادهمدانی

حقوقدان فناوری‌های نوین

کـــه  کنیـــد  ر  تصـــو ا  ر ه  ر ا گـــز یـــن  ا
توســـعه‌دهندگان قصـــد دارند بـــه هوش 
ی  تصمیم‌گیـــر ل  ســـتقلا ا عـــی  مصنو
بـــرای کشـــتن اهـــداف انســـانی بدهند! 
فت  پیشـــر  » تـــل قا ی  ت‌هـــا با و ر « و 
از  و  کننـــد  تجربـــه  را  نگران‌کننـــده‌ای 
این پـــس میـــدان نبـــرد، مـــرگ‌ و زندگی 
انســـان‌ها، در اختیـــار هـــوش مصنوعـــی 
باشـــد. جالب اینکه دانشگاه استنفورد در 
کالیفرنیا امســـال در پژوهش فناوری خود 
به ایـــن نتیجـــه رســـیده کـــه »تصمیمات 
اتخـــاذ شـــده توســـط هـــوش مصنوعـــی 
می‌توانـــد فاجعـــه‌ای به‌ انـــدازه یک جنگ 
هســـته‌ای همه‌جانبـــه در قـــرن جـــاری 

کند.« ایجـــاد 
گرچـــه بـــا ایـــن اســـتدلال، تنظیم‌گـــری 
ســـخت‌گیرانه بـــرای هـــوش مصنوعی، با 
رویکـــرد تقویت رشـــد اقتصادی کشـــور‌ها 
تناســـبی ندارد اما تعیین چهارچوب‌های 
توســـعه AI مورد توجه اســـت تا از وحشت 
ماننـــد  دیگـــر  هســـته‌ای  حملـــه  یـــک 
هیروشـــیما، جهـــان در‌امـــان باشـــد و به 
قـــول »هنـــری کیســـینجر« سیاســـتمدار 
کهنـــه کار امریکایـــی کـــه در تألیف کتاب 
»هـــوش مصنوعـــی و آینـــده انســـان« هم 
نقـــش دارد، »هـــوش مصنوعـــی در طـــی 
پنج ســـال به یک عنصر کلیدی در امنیت 
تبدیل خواهد شـــد و تـــوان تخریب آن با 
اختراع چاپ قابل مقایســـه است، چراکه‌ 
ایده‌هایـــی را گســـترش می‌دهـــد کـــه در 
ایجـــاد جنگ‌هـــای ویرانگـــر قرن‌های ۱۶ 
و ۱۷ نقش داشـــتند.« وزیر خارجه اســـبق 
ایـــالات متحده، نســـبت به تکـــرار حادثه 
هیروشـــیما هشـــدار می‌دهـــد و تأکیـــد 
دارد:»ما در ابتدای مســـیری هســـتیم که 
ماشـــین‌ها می‌توانند بیماری‌های کشنده 
و یـــا پاندمی بـــه جهان تحمیـــل کنند. نه 
فقط خطـــر ناشـــی از بمب هســـته‌ای که 
هرگونه کشـــتار دســـته‌جمعی می‌تواند از 

ناحیـــه این ماشـــین‌ها ایجاد شـــود.«
جالـــب اینکـــه برخـــی از اعضـــای جامعه 
تمـــی  ا جنگ‌هـــای  بانیـــان  کـــه  ملـــل 
بوده‌انـــد امـــا اکنـــون در گـــروه »جـــی۷« 
برای فـــرار از خطـــرات هـــوش مصنوعی، 
بـــا منشـــور رفتـــاری بـــرای شـــرکت‌های 
ش  هـــو ی  سیســـتم‌ها ه  هند ســـعه‌د تو
مصنوعـــی پیشـــرفته، موافقـــت کرده‌اند 
که بســـیاری از کارشناســـان، دلیـــل آن را 
اهتمـــام این دولت‌ها بـــه کاهش خطرات 
و سوءاســـتفاده احتمالـــی از ایـــن فناوری 

می‌داننـــد.
گرچـــه رهبـــران گـــروه هفت متشـــکل از 
کشـــور‌های کانادا، فرانسه، آلمان، ایتالیا، 
ژاپـــن، بریتانیا، ایالات متحـــده و اتحادیه 
اروپـــا، این رونـــد را در ماه مه ســـال جاری 
تحت برنامه‌ای موســـوم بـــه فرایند هوش 
مصنوعـــی هیروشـــیما آغـــاز کردنـــد، اما 
در روز‌هـــای اخیـــر رویترز گـــزارش داد که 
در یک ســـند ۲۰ صفحه‌ای، شـــرکت‌های 
طراحـــی و اســـتفاده از هـــوش مصنوعـــی 
ملـــزم شـــده‌اند کـــه مشـــتریان و عمـــوم 
مردم را در برابر سوءاســـتفاده ایمن کنند 
و ایـــن توافق کـــه مورد موافقت ۱۸ کشـــور 
قـــرار گرفته اســـت، جدیدتریـــن ابتکار و 
تـــاش دولت‌های سراســـر جهـــان برای 
نفوذ بیشـــتر بر توســـعه بین‌المللی هوش 

مصنوعی اســـت.
تحلیلگـــران ایـــن فراینـــد معتقدنـــد کـــه 
»جی‌پی‌تـــی«  چـــت  ســـریع  گســـترش 
که ســـاخته شـــرکت »OpenAI« اســـت، 
وحشـــت از خطـــرات جنگ‌هـــای اتمـــی 
بـــه جامعـــه جهانـــی بازگردانـــده و از  را 
اردیبهشـــت امســـال بـــه صـــورت جـــدی 
ســـران کشـــور‌ها را هم مشـــغول بـــه خود 
کـــرده اســـت و ایـــن جمله ایلان ماســـک 
که »ما باید در خصـــوص هوش مصنوعی 
بســـیار محتـــاط باشـــیم؛ آن‌هـــا ممکـــن 
اســـت از سلاح هســـته‌ای هم خطرناک‌تر 
باشـــند«، موجب شـــد تا ســـران گـــروه ۷ 
برای تعییـــن مقررات شناســـایی، ارزیابی 
و کاهـــش خطـــرات در کل چرخه فعالیت 
هـــوش مصنوعـــی اقـــدام و همچنیـــن با 
رخداد‌هـــا و الگو‌های سوءاســـتفاده پس 
از ورود محصـــولات هـــوش مصنوعـــی به 

بـــازار برخـــورد کنند.
»آنتونیـــو   ،۲۰۲۳ جـــولای   ۱۸ در  البتـــه 
گوتـــرش« دبیرکل ســـازمان ملل این مهم 
را متذکـــر شـــده اســـت که تأســـیس یک 
نهـــاد مرجـــع بین‌المللـــی، یعنـــی آژانس 
بین‌المللی هـــوش مصنوعـــی می‌تواند با 
تدوین موازین، کشـــف و ارائه راهکار‌های 
فنـــی و همچنیـــن تجمیـــع فعالیت‌هـــای 
ملل متحـــد در حـــوزه هـــوش مصنوعی، 
نقشی بســـیار مهم و حیاتی برای بشریت 

ایفـــا کند.
ســـرانجام اینکـــه، جهـــان بـــرای کنتـــرل 
وجـــه خطرناک توســـعه هـــوش مصنوعی 
دســـت بـــه کار شـــده و بـــرای جلوگیری از 
تکرار واقعه هیروشـــیما و البتـــه این بار با 
هـــدف پیشـــگیری از آســـیب‌های فناوری 
می‌خواهـــد تنظیم‌گـــری کنـــد، امـــا صـــد 
حیـــف که ســـرعت پیشـــرفت دانـــش، از 

مقررات‌گذاری بیشـــتر اســـت.

یادداشت

همـــراه داخلی در چیـــن همچنین ملزم 
شـــده‌اند نرم‌افزارهایـــی کـــه از آنهـــا بـــه 
نـــام نرم‌افزارهـــای »محافظـــت جزئی« 
یاد می‌شـــود را از قبل روی گوشـــی نصب 
کنند یـــا به طـــور واضـــح در مـــورد نحوه 
نصـــب آن، بـــه کاربـــران آمـــوزش دهند. 
اپراتورهای خدمات ویدیویی و بازی‌های 
کوتـــاه ازجمله تیـــک تاک هـــم باید یک 
»حالت جزئـــی« را روی پلتفرم‌های خود 

ارائـــه دهند.

طبقه‌بندی محتوا
درواقـــع مقامات چینی تصمیم گرفته‌اند 
ترمـــز اعتیـــاد کـــودکان بـــه رســـانه‌های 
اجتماعی و اینترنت را بکشند و محتوای 
آنلایـــن مناســـب را در اختیار کـــودکان و 
نوجوانان قرار دهند. این اداره پیشـــنهاد 
کرده اســـت که ســـازندگان دستگاه‌های 
تلفـــن همـــراه، سیســـتم‌های عامـــل و 
برنامه‌هـــا و همچنیـــن فروشـــگاه‌های 
اپلیکیشـــن، عملکـــرد جدیـــدی بـــه نام 
»حالـــت مینور)کـــودک(« ایجـــاد کننـــد 
بـــر  مبتنـــی  سیســـتمی  شـــامل  کـــه 
ســـن بـــا طبقه‌بنـــدی محتـــوا و تعییـــن 
محدودیت‌هـــای زمانی برای اســـتفاده از 
پایانه‌های هوشـــمند اســـت. ایـــن پروژه 
که مورد استقبال بســـیاری از والدین قرار 
گرفته اســـت، می‌توانـــد چالش جدیدی 

بـــرای شـــرکت‌های فنـــاوری رقـــم بزند.
اگرچـــه بیشـــتر تلفن‌هـــای هوشـــمند 
دارای عملکردهـــای کنتـــرل  قبـــل  از 

 کاربران زیر 18سال
جامعه هدف قانون جدید

بـــا توجـــه بـــه جمعیـــت بیـــش از یـــک 
میلیـــاردی کاربران اینترنـــت در چین که 
البته بخـــش عمده آنهـــا را نیز افـــراد زیر 
20ســـال تشـــکیل می‌دهند، دولـــت این 
کشـــور برای ممانعت از اعتیـــاد کودکان و 
نوجوانان تاکنون قوانین خاصی تصویب 
و برنامه‌هـــای ویژه‌ای را اجرا کرده اســـت. 
دســـت‌اندرکاران این طرح‌هـــا معتقدند 
هر اقدامی برای مقابلـــه با اعتیاد کودکان 
و نوجوانان به اینترنـــت، فضای مجازی و 
گیـــم می‌تواند زمینه‌ســـاز ایجـــاد عادات 
سالم وغلبه بر اعتیاد دیجیتال آنها شود.
یکی از بلندپروازانه‌ترین اقدامات چین، 
پیشـــنهاد طرحـــی ازســـوی اداره فضـــای 
ســـایبری چیـــن )CAC(، ارگان اصلـــی 
تنظیـــم کننـــده اینترنـــت در این کشـــور 
اســـت که بتازگی به قانون تبدیل شـــده 

و قرار اســـت آخرین مقـــررات چین برای 
تشـــدید نظارت بر اســـتفاده خردســـالان 
و نوجوانـــان از اینترنـــت، از ژانویـــه 2024 
اجرایـــی ‌شـــود. قانونگـــذاران چین این 
مقـــررات جامـــع را بـــرای محـــدود کردن 
اســـتفاده از دســـتگاه‌ها و خدمات تلفن 
همـــراه و کامپیوتر و لپ تـــاپ در کاربران 
زیـــر ۱۸ ســـال بـــا هـــدف ایجـــاد فضـــای 
مجازی مســـاعد برای ســـامت جســـمی 
و روانی خردســـالان و حمایـــت از حقوق 

آنها تصویـــب کردند.
ایـــن مصوبـــه کـــه بـــه عنـــوان مقـــررات 
حمایت اینترنتی از خردســـالان شناخته 
می‌شـــود، جامع‌ترین قانـــون از نوع خود 
تاکنون در کشـــور اســـت که در سال‌های 
اخیر محدودیت‌هـــای اینترنتـــی را برای 
افراد زیر ســـن قانونـــی، بویـــژه در زمینه 
بازی‌های ویدیویی آنلاین تشـــدید کرده 
اســـت. ایـــن مقـــررات شـــامل 60 مـــاده 

اســـت کـــه مســـئولیت‌های متفاوتـــی بر 
دوش سازندگان دســـتگاه‌های هوشمند 
چینـــی و ارائه‌دهنـــدگان خدمـــات تلفن 
همـــراه، مؤسســـات آموزشـــی و والدین 

قـــرار می‌دهد.

 فعالان حوزه تلفن همراه
 و اپلیکیشن‌ها زیر ذره بین

براســـاس این مقررات، توسعه‌دهندگان 
اینترنـــت و اپلیکیشـــن‌ها و همچنیـــن 
تولیدکننـــدگان تلفـــن همـــراه همچون 
شـــیائومی، هـــوآوی و اوپـــو بـــا ایجاد یک 
بخش خـــاص در محصـــولات خـــود، نه 
تنها بایـــد محتوا را براســـاس ســـن کاربر 
ارائـــه دهند بلکـــه محدودیت‌های زمانی 
هم برای استفاده از دستگاه‌های فناورانه 
مختلف ازجمله گوشـــی هوشـــمند، لپ 
تـــاپ یـــا تبلـــت و کامپیوترهـــای خانگی 
ایجـــاد کننـــد. تولیدکننـــدگان تلفـــن 

کودکان زیر 
3 سال فقط 

مجاز به 
گوش دادن 
به آهنگ‌ها 

و اصوات 
مختلف 

هستند، در 
حالی که 

کودکان بالای 
12 سال مجاز 

به درگیر 
شدن با اخبار 

و محتوای 
آموزشی 

خواهند بود. 
همچنین 

انتظار می‌رود 
که افراد 

زیر 12 سال 
برای دانلود 

اپلیکیشن‌ها 
از والدین 

خود اجازه 
بگیرند

شهرداری‌ها 
نباید شهر خود 

را از توسعه 
سراسری 

سرویس خوب 
محروم کنند. 
شهروندان هر 

شهر در آینده با 
توجه به تحول 

دیجیتالی که 
فراگیرتر خواهد 

شد به شبکه 
سراسری با 
تکنولوژی و 

سرعت بالای 
اینترنت نیاز 

خواهند داشت. 
از سوی دیگر 

هوشمند‌سازی 
در شهرها در 

بسیاری از جاها 
آغاز شده و 

هوشمندسازی 
شهرها از سوی 

شهرداری به 
زیرساخت که 
همانا اینترنت 

پرسرعت با 
تکنولوژی‌های 

جدید است، 
نیاز دارد

با اجرای یک قانون بلندپروازانه در چین از سال 2024

ترمز اعتیاد کودکان به اینترنت کشیده می‌شود

میترا جلیلی

خبر نگار

گزارش

می‌شـــود. زمـــان اســـتفاده از اینترنت و 
گشـــت و‌گـــذار در فضـــای مجـــازی برای 
افـــراد کمتر از 8 ســـال روزانـــه 40 دقیقه، 
بـــرای افراد بیـــن 8 تا 16 ســـال روزانه یک 
ســـاعت و بـــرای نوجوانان بیـــن 16 تا 18 
سال هم روزانه حداکثر دو ساعت درنظر 
گرفته شـــده اســـت. اداره فضای سایبری 
چین از ســـازندگان محتوا خواسته است 
تـــا محصولات و اطلاعات مناســـب ســـن 
را ارائه دهنـــد که ترویج‌کننـــده فرهنگ 

ســـنتی چین باشد.
اداره فضـــای ســـایبری چین بـــه محتوای 
در دســـترس کودکان هم اشـــاره داشـــته 
و در قالـــب ایـــن طـــرح پیشـــنهاد کرده 
اســـت کـــودکان زیر 3 ســـال فقـــط مجاز 
بـــه گـــوش دادن بـــه آهنگ‌هـــا و اصوات 
مختلف هســـتند، در حالی کـــه کودکان 
بالای 12 ســـال مجـــاز به درگیر شـــدن با 
اخبـــار و محتوای آموزشـــی خواهند بود. 
همچنیـــن انتظار می‌رود که افـــراد زیر 12 
ســـال برای دانلود اپلیکیشن‌ها از والدین 

خود اجـــازه بگیرند.

قوانینی برای بازی‌های ویدیویی
البته این طـــرح، تنها تـــاش چین برای 
مقابله بـــا اعتیاد کـــودکان و نوجوانان به 
اینترنت و دنیای دیجیتال نیست و پیش 
از ایـــن هم در تلاشـــی بـــرای جلوگیری از 
ایجـــاد اعتیـــاد، مـــدت زمان اســـتفاده از 
بازی‌هـــای ویدیویـــی را برای کـــودکان به 
سه ســـاعت در هفته محدود کرده است.

طبق گزارش خبرگزاری دولتی شـــینهوا، 
این قانون بدین معناســـت کـــه افراد زیر 
18 ســـال فقط مجاز به انجـــام بازی‌های 
ویدیویـــی به مـــدت یک ســـاعت در روز، 
بیـــن ســـاعت 8 تـــا 9 شـــب در روزهـــای 
جمعـــه، آخر هفتـــه و تعطیلات رســـمی 
محققـــان  برخـــی  هســـتند.همچنین 
معتقدنـــد کـــه این قانـــون عمـــاً نوعی 
اینترنت تلفن همـــراه برای کودکان ایجاد 
می‌کنـــد چراکـــه طبـــق آن، شـــبکه‌های 
اجتماعی چینی کاربران را ملزم می‌کنند 
بـــا نام واقعی خود ثبت نـــام کنند و کارت 
ملی یا تلفن همراه آنان باید تأیید شـــود.

والدیـــن هســـتند ولـــی می‌تـــوان گفت 
کـــه برنامـــه اداره فضـــای ســـایبری چین 
بســـیار کامل‌تـــر و بلندپروازانه‌تر اســـت. 
با توجـــه به توضیحـــات موجـــود در وب 
ســـایت این اداره، این پیشـــنهاد شـــامل 
اتصـــال مســـتقیم تلفن‌هـــای همـــراه به 
فروشگاه‌های اپلیکیشـــن‌ها و سازندگان 
کـــه حالـــت  بـــه طـــوری  اپ‌هاســـت، 
مینور)کـــودک( را می‌تـــوان بـــا یک کلیک 
فعـــال کرد. ایـــن عملکـــرد به کاربـــر این 
امـــکان را می‌دهد که به یک رابط ســـازگار 
با ســـن خود دسترســـی داشـــته باشـــد؛ 
رابطـــی کـــه فقـــط با تأییـــد و مجـــوز یک 

بزرگســـال غیرفعـــال می‌شـــود.

محدودیت‌های زمانی برای کاربران
پس از فعال شـــدن حالت مینـــور، زمانی 
کـــه دســـتگاه بـــرای بیـــش از 30 دقیقـــه 
به طـــور مداوم اســـتفاده شـــده باشـــد، 
اعلان‌هـــای هشـــدار ارســـال می‌شـــود. 
درواقع در این حالـــت‌، نه تنها محتوایی 
را که کـــودکان می‌بینند تنظیم می‌شـــود 
تا محتوای مناســـب بـــا ســـن، دراختیار 
کودکان یـــا نوجوانان قرار بگیرد، بلکه هر 
30 دقیقه استفاده، »یادآوری استراحت« 
نیز بـــرای کاربـــر فرســـتاده می‌شـــود تا از 
خســـتگی چشـــمان وی یـــا ســـردردهای 
ناشـــی از وقـــت گذرانـــی بیـــش از حـــد 
در اینترنـــت جلوگیـــری شـــود. در طرح 
پیشـــنهادی اداره فضـــای ســـایبری چین 
آمـــده اســـت کـــه برنامه‌ها بین 10 شـــب 
تا 6 صبـــح کار نمی‌کنند؛ البتـــه در طول 
ســـاعات عـــدم فعالیـــت، عملکردهای 
خاصـــی ماننـــد تماس‌های اضطـــراری یا 
اســـتفاده از پلتفرم‌های آموزشـــی یا سایر 
مـــوارد مـــورد تأییـــد والدین کاربـــر مجاز 

خواهـــد بود.
سیستم مینور کاربران کودک و نوجوان را 
براساس ســـن به پنج بازه زمانی مختلف 
زیر 3 ســـال، 3 تا 8 ســـال، 8 تا 12ســـال، 
12 تـــا 16 ســـال و 16 تا 18ســـال تقســـیم 
می‌کند. حـــال با توجـــه به گروه ســـنی، 
محدودیت‌هـــای زمانی برای اســـتفاده از 
اینترنـــت و فضای مجـــازی در نظر گرفته 

بـــا توســـعه تکنولوژی، ســـن کاربـــران جهان بـــرای اســـتفاده از وســـایل فناورانه روبه کاهـــش رفته و حـــالا دیگر خردســـالان را هم 
نمی‌تـــوان از اینترنـــت جـــدا کرد. اعتیاد کـــودکان به اینترنت و وســـایل دیجیتـــال و بی‌تحرکی و خیره شـــدن بیش از حـــد آنها به 
صفحه نمایش، زمینه‌ســـاز نگرانی‌های فزاینده والدین شـــده اســـت چراکه این موضوع می‌تواند بر ســـامت جســـمی و روانی آنها 
تأثیـــر منفی بگذارد. این مســـأله حالا به یکی از چالش‌ها در جهان تبدیل شـــده و هرچند در کشـــورهای مختلف تلاش‌هایی برای 

مقابلـــه با اعتیاد دیجیتـــال کودکان انجام شـــده ولی چین را می‌توان در این زمینه پیشـــتاز دانســـت.

شینهوا

سوســـن صادقـــی- دولـــت تـــاش دارد 
با کمـــک بخـــش خصوصـــی پـــروژه ملی 
فیبرنـــوری بـــا تحت پوشـــش قـــرار دادن 
20 میلیـــون خانـــوار در کشـــور را تـــا پایان 
دولت ســـیزدهم در کشـــور عملیاتی کند 
تا اینترنت پرســـرعت مبتنی بـــر فیبرنوری 
بـــه منازل برســـد و کاربـــران با اســـتفاده از 
ایـــن تکنولوژی بتواننـــد در منـــازل خود از 
اینترنـــت ثابـــت اســـتفاده کننـــد و به این 
طریـــق هم بـــار ترافیکی از اینترنت ســـیار 
کاسته شـــود و هم اینکه اینترنت ثابت در 
کشور احیا شـــود. یکی از اپراتورهایی که در 
رســـاندن فیبرنوری به منازل و ســـازمان‌ها 
بـــا دولـــت ســـیزدهم همـــکاری می‌کند، 
اپراتـــور مبین‌نـــت اســـت. اپراتـــوری که از 
ســـال ۱۳۸۷ بـــا ارائه ســـرویس وایمکس 
)Wimax( اولین شـــبکه پهـــن باند ثابت 
بیســـیم را به‌عنوان جایگزینـــی برای کابل 
و خطـــوط DSL راه‌انـــدازی کـــرد و در حال 
حاضر نیز با تکنولوژی  TD-LTE مشـــغول 
ســـرویس‌دهی بـــه مشـــترکین خانگی و 
ســـازمان‌ها می‌باشـــد. در راســـتای پروژه 
فیبرنـــوری ملی نیز این شـــرکت در تلاش 
است تا از طریق توســـعه شبکه فیبرنوری 
و ارائه ســـرویس به مشـــتریان ســـازمانی و 

خانگی بـــه کمک دولـــت بیاید. 
 مذاکرات با شهرداری‌ها

 برای ایجاد شبکه فیبرنوری
علیرضـــا صیـــدی مدیرعامـــل شـــرکت 
ارتباطـــات مبین‌نـــت دربـــاره شـــرکت در 
ایـــن پروژه ملـــی دولت به »ایـــران« گفت: 
وزارت ارتباطـــات و فناوری اطلاعات متولی 
پروژه ملی فیبرنـــوری از 20 میلیون خانوار 
اســـت. اپراتـــور مبین‌نـــت متعهد شـــده 
اســـت 3 میلیون مشترک را در استان‌های 
مازندران، اردبیل، کردســـتان، آذربایجان 
شـــرقی و ســـه کلانشـــهر اصفهان، اهواز و 
کرج تحت پوشـــش فیبرنـــوری قرار دهد.

صیـــدی در پاســـخ بـــه ایـــن ســـوال کـــه 
تاکنون چـــه میزان در ایجـــاد فیبرنوری در 
اســـتانهایی که متعهد شده اید، پیشرفت 
داشـــته اید اظهار کـــرد: مبین‌‌نت با تاخیر 
نسبت به ســـایر اپراتور‌ها به این حوزه ورود 
پیدا کرده است ولی در همین مدت کوتاه 
توانستیم با شـــهرداری شهرهای اصلی که 
تعهـــد راه اندازی فیبرنوری در آنها را داریم، 
توافقـــات لازم را انجـــام دهیـــم. در شـــهر 
بابلســـر کار راه اندازی فیبرنوری رو به پایان 
اســـت و به زودی به بهره برداری می رسد. 
مذاکره ها با شهرداری ســـاری هرچند دیر 
به نتیجه رســـید و کار در این شهر در زمینه 
حفاری بـــرای فیبرنوری و داکـــت گذاری با 
استانداردهای ســـازمان تنظیم مقررات و 
ارتباطـــات رادیوئی )رگولاتوری( آغاز شـــده 
است. در شهر نیر  اســـتان اردبیل حفاری 
و شـــبکه گذاری به پایان  رسیده و به‌زودی 
بـــه بهره‌برداری می‌رســـد. برای شـــروع کار 
در اســـتان اردبیل توافقات با شهرداریهای 

در شهرها اردبیل، خلخال و مشکین‌شهر 
در حال نهایی ســـازی اســـت تا بتوانیم کار 
را هر چـــه زودتر در آن شـــهرها آغاز کنیم. 
وی افـــزود: در اســـتان آذربایجان‌شـــرقی 
کار عملیاتـــی در شـــهر باســـمنج تبریز در 
حـــال اتمام اســـت. توافقات با شـــهرداری 
مراغـــه هم بـــه پایـــان رســـیده و عملیات 
شبکه‌سازی در این شـــهر را آغاز کرده‌ایم. 
در اســـتان کردســـتان بـــا شـــهرداری‌های 
شهرهای ســـنندج و دو شـــهر بزرگ دیگر 
ایـــن اســـتان در حـــال مذاکره هســـتیم و 
به‌زودی قرارداد نهایـــی برای آغاز عملیات 
امضـــا می‌شـــود. در ســـه شـــهر کلانشـــهر 
اصفهـــان، اهواز و کـــرج در حـــال مذاکره 
با شـــهرداری‌ها هســـتیم از آنجایـــی که در 
کلانشـــهرها ســـه اپراتور دیگر هم همزمان 
برای ایجاد شـــبکه فیبرنوری حضور دارند، 
هنوز توافقات به نتیجه نرسیده است و در 

حال پیگیری آن هســـتیم.
مدیرعامل این اپراتـــور درباره چالش‌های 

گفـــت:  شـــهرداری‌ها  بـــا  پـــروژه  ایـــن 
شـــهرداری‌ها ابتدای امر نـــگاه درآمدزایی 
از این پروژه داشـــتند ولی با جلســـاتی که 
وزیـــر ارتباطات و فنـــاوری اطلاعات و دیگر 
مسئولان با اســـتانداری‌ها و شـــهرداری‌ها 
داشـــته‌اند آنهـــا را توجیه کرده‌انـــد که این 
پروژه ملی اســـت. بنابراین همـــکاری آنها 
بـــا اپراتورها نســـبت بـــه قبل خیلـــی بهتر 
شـــده اســـت بنابراین به‌جز کلانشـــهرها، 
چالش‌ها در شـــهرهای کوچـــک در حال 
رفـــع شـــدن اســـت. در کلانشـــهرها هـــم 
امیدواریـــم چالش‌هـــا بـــرای ارائـــه مجوز 
حفاری حل شـــود و ســـریع‌تر بحث ایجاد 
شـــبکه، کابل‌کشـــی و ایجـــاد داکـــت در 

شـــهرهای بزرگ را آغـــاز کنیم.
بستر فیبرنوری زیرساخت 

شهرهوشمند
بـــرای  بـــه مزایـــای فیبرنـــوری  صیـــدی 
شـــهروندان و شـــهرداری‌ها اشـــاره کـــرد و 
افـــزود: از آنجـــا کـــه فیبرنوری یـــک پروژه 

  ایجاد شبکه فیبرنوری
در 7 استان با کمک یک اپراتور

 اپراتور مبین‌نت متعهد شده است 3 میلیون مشترک را زیر پوشش فیبرنوری قرار دهد
 و برای تحت پوشش قرار دادن 20 میلیون خانوار به کمک دولت بیاید 

فیبرنوری

ملی اســـت، شـــهرداری‌ها نباید شهر خود 
را از توســـعه سراســـری ســـرویس خـــوب 
محـــروم کننـــد. شـــهروندان هر شـــهر در 
آینـــده با توجـــه بـــه تحـــول دیجیتالی که 
فراگیرتر خواهد شـــد به شـــبکه سراسری 
بـــا تکنولـــوژی و ســـرعت بـــالای اینترنت 
نیـــاز خواهنـــد داشـــت. از ســـوی دیگـــر 
هوشمند‌ســـازی در شهرها در بســـیاری از 
جاها آغاز شـــده و هوشمندســـازی شهرها 
از سوی شـــهرداری به زیرساخت که همانا 
اینترنت پرسرعت با تکنولوژی‌های جدید 
اســـت، نیاز دارد بنابراین فیبرنوری مزایای 
زیادی برای شـــهرها و شـــهروندان آنها دارد 
از ایـــن رو باید کمـــک کنند تا این شـــبکه 
هرچه ســـریع‌تر در شـــهر آنها ایجاد شود تا 
خود شـــهرداری‌ها برای خدمات‌رســـانی به 
مردم خود از این زیرســـاخت بـــرای ایجاد 

شهرهوشـــمند بهره ببرند.
مدیرعامـــل این اپراتـــور در پاســـخ به این 
ســـؤال که چگونـــه بایـــد کاربـــران را برای 
اســـتفاده از فیبرنوری ترغیب کنیم، اظهار 
کـــرد: معتقدیـــم وقتـــی کابـــران نســـبت 
به سرویســـی احســـاس نیـــاز کننـــد برای 
آن هزینـــه کـــرده و بـــه ســـمت اســـتفاده 
از آن ســـرویس حرکـــت خواهنـــد کـــرد. 
همان‌طور کـــه روزی مردم برای اســـتفاده 
از تلفن‌همراه احســـاس نیاز کردند و برای 
خرید ســـیمکارت صف کشیدند، برای این 
ســـرویس هم احســـاس نیاز کـــرده و برای 
اســـتفاده از آن ســـرویس هزینـــه خواهند 
کرد. اکنـــون اســـتفاده از پلتفرم‌های کالا، 
حمـــل و نقـــل، بانکـــداری و حتـــی دولت 
الکترونیکی همه بر بســـتر اینترنت است 
از ایـــن رو وقتی مردم بداننـــد می‌توانند با 
ســـرعت بالاتری از خدمـــات و کالاها بهره 
ببرنـــد یـــا قـــادر خواهنـــد بود با ســـرعت 
بیشـــتر از محتوای گیم و ویدیو اســـتفاده 
کنند قطعـــاً حاضر خواهند شـــد برای این 

ســـرویس هزینه کنند.
 فرهنگ سازی 

برای استفاده از فیبرنوری
این فعال حوزه ارتباطـــات گفت: دولت 
بایـــد هر چـــه زودتر دولـــت الکترونیکی 
را هـــم بـــا کمـــک دســـتگاه‌های اجرایی 
تکمیـــل کنـــد تـــا یکـــی از ارکان نیـــاز 
شـــهروندان که همانا انجام کارهای خود 
از طریـــق پنجـــره واحـــد الکترونیکی با 
سرعت اینترنت بالاســـت، تأمین شود.

وی افـــزود: در ایـــن حوزه بـــرای گرایش 
مردم به فیبر نوری باید بین تعرفه ســـیار 
و ثابت اختلاف بسیار بالایی ایجاد شود 
که بـــرای کاربـــران اســـتفاده از اینترنت 
خانگی مبتنی بر فیبرنـــوری توجیه‌پذیر 
باشـــد و احســـاس کننـــد اســـتفاده از 
اینترنـــت ثابـــت در برابـــر تلفـــن همراه 
مقـــرون به صرفه اســـت. در تمـــام دنیا 
تعرفه تلفن همراه از ثابت گران‌تر اســـت 
از این رو کاربران تا به خانه می‌رســـند به 
اینترنـــت ثابت که ارزان‌تر اســـت متصل 
می‌شـــوند. به عبارتی تعرفه‌های موبایل 
در دنیـــا بالاســـت اما در کشـــور مـــا این 
اختـــاف کـــم اســـت از ایـــن رو کاربر به 
اســـتفاده از اینترنت ثابت رغبتی ندارد.

صیدی بـــه اصـــاح تعرفه‌ها اشـــاره کرد 
و گفـــت: مشـــکل اصلـــی عـــدم تغییـــر 
تعرفه‌های اینترنت ثابت و ســـیار اســـت 
و با این همه تورم در ۱۰ ســـال اخیر و علی 
رغـــم چندیـــن برابـــر شـــدن هزینه‌های 
اپراتـــوری، تعرفـــه اش تغییـــری نکرده و 
حاشیه ســـود اپراتور‌ها به شدت کاهش 
پیدا کـــرده اســـت بنابراین بـــرای اتصال 
فراگیـــر کاربران بـــه اینترنـــت فیبرنوری 
تعرفه ها اصـــاح و اختلاف معنادار بین 
ســـرویس ثابت و ســـیار ایجاد شود برای 
استفاده از اینترنت فیبرنوری لازم است 
ایـــن ســـرویس بـــرای مـــردم و اپراتورها 
توجیه اقتصادی داشـــته باشـــد و اپراتور 
هنگام ســـرویس دهی به کاربران نهایی 

خود دچـــار ضرر و زیان نشـــود. 
مدیرعامـــل اپراتـــور مبین‌نـــت معتقـــد 
به‌جـــز  ی  فیبرنـــور پوشـــش  ســـت  ا
کلانشـــهرها تا ســـال 1404 اتفاق می‌افتد 
ولـــی در برخی کلانشـــهرها هنـــوز پروژه 
شـــروع نشـــده اســـت از ایـــن رو بایـــد 
هرچه ســـریع‌تر نـــگاه شـــهرداران به این 
پروژه ملـــی تغییر کنـــد و در ایـــن زمینه 
فرهنگســـازی صورت بگیرد که راه‌اندازی 
این پروژه به نفع خود شـــهر و شهروندان 
اســـت و شهرهوشـــمند زیرســـاخت بـــا 
ســـرعت اینترنت بالا نیـــاز دارد.صیدی 
دربـــاره تشـــویق مـــردم بـــه اســـتفاده از 
فیبرنوری گفـــت: اپراتورهـــا می‌توانند با 
بهره‌گیـــری از بحث‌های مشـــوقی مانند 
ارائه مودم و فیبرکشـــی در ســـاختمان 
بـــه صورت قســـطی و غیـــره بـــه کاربران 

خـــود کمـــک کنند.


