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در همان مرحله اول می دانستم که با یک کاراکتر بسیار پر جنب و جوش، 
شیطون، باهوش و هیجانی مواجه ام. شخصیتی که مدام دنبال ماجراجویی 

است و زیبایی داستان اینجا بود که به این هیجان ها و شیطنت ها به نحوی کاملاً 
هوشمندانه جهت دهی داده شده بود و در نهایت منجر به اتفاقی مثبت می شد

چند سال اخیر به 
دلیل پیشرفت های 

فنی که در تولید 
انیمیشن ایران 

شکل گرفته است 
فضای رقابت 

بین المللی نیز در 
مورد آثار بیشتر شده 

و بستر مناسب تری 
به وجود آمده است. 

در بچه زرنگ هم 
به دلیل پیشرفت 

چشمگیر کیفی 
و محتوایی کاملاً 
می توان امیدوار 
بود که در عرصه 
بین المللی هم 

خیلی موفق تر و 
حرفه ای تر از آثار 

گذشته حضور 
داشته باشد

انیمیشن نیازمند استفاده از خیلی بخش ها 
و تکنیک هـــای تخصصـــی بیشـــتری اســـت، 
برعکس فیلم های ســـینمایی رئال که فرایند 
تولید در آن یک جریان مشـــخص و ســـاده تر 
و تقریبـــاً روتینـــی دارد ولی در انیمیشـــن اگر 
بخواهـــم فقط یک بخـــش را کمی بـــاز کنم، 
مثـــلاً بـــرای خلـــق یـــک کاراکتـــر، ما نیـــاز به 
داشـــتن کانســـپت های متنوعـــی داریـــم تا 
بتوانیـــم نزدیک تریـــن شـــخصیت بـــه آنچه 
می خواســـتیم را بـــه دســـت بیاوریـــم، بعد از 
انتخـــاب از بیـــن اتودهـــا، وارد مرحله اجرای 
طراحی می شـــویم که باز تخصص هایی مثل 
توپولـــوژی، آناتومـــی و مواردی از این دســـت 
را لازم داریـــم و بعـــد مرحله طراحـــی لباس، 
مـــو، رنـــگ، بافـــت و … بعد فیس شـــیت ها، 
بادی شـــیت ها و پوزشـــیت ها بـــرای فهـــم 
دقیق تـــر از حالـــت بـــدن و چهـــره کاراکتر در 
موقعیت هـــای غـــم ، شـــادی و … طراحـــی 
می شـــود. حـــالا همـــه اینهـــا که تمام بشـــود 
تازه پیش تولید کاراکتر انجام شـــده است؛ در 
کل پیش تولید یک کار انیمیشـــن سینمایی 
خیلـــی طولانی تـــر از پیـــش تولید یـــک فیلم 
ســـینمایی رئـــال اســـت زیـــرا در انیمیشـــن 
بایـــد همه چیـــز را خلق کـــرد و از هیـــچ، آنها 
را ســـاخت و همین پروســـه، پروســـه بســـیار 
پیچیـــده و ســـخت و زمانبر و دقیقی اســـت و 
گاهی یک اشـــتباه جزئـــی، هزینـــه بالایی به 
فراینـــد ســـاخت تحمیل می کنـــد. البته این 
یک مزیـــت هم برای انیمیشـــن ایجاد کرده و 
باعث شـــده تا برای ساختن همین چیزهای 
جزئـــی، تیم ها و اســـتودیوها با مســـائل روز 
آشـــنا شـــوند و شـــاید یکی از دلایلی که باعث 
شـــده در تولید انیمیشـــن در ایران بـــه روزتر 
از بقیـــه ســـینما باشـــیم و ایـــن گونـــه موازی 
اســـتانداردهای جهانی پیـــش برویم، همین 

ضـــرورت و الزام باشـــد.
چه ویژگی هایی در این قصه وجود 

داشت که فکر می کنید بیشتر 
می توان آنها را در انیمیشن های 

ایرانی بسط داد؟
قاعدتـــاً وقتـــی یـــک اســـتودیو بـــرای خلق 
یـــک اثـــر مطابـــق سیاســـتگذاری هایش 
برنامه ریـــزی می کنـــد، یـــک چشـــم انداز 
وســـیع تری دارد و هـــر بازخوردی نســـبت به 
اثـــر بعـــد از پخـــش می توانـــد به اســـتودیو و 
مســـیر خلق اثـــر بعـــدی جهت دهـــی کند و 
حتـــی سیاســـت های جدیدتر و بعـــدی آن را 
شـــکل بدهد. پـــس اینکه چـــه بخش هایی 
از کار می توانســـت حـــذف شـــود تا اثـــر بهتر 
شود یا چه بخش هایی می شـــد به آن اضافه 
کـــرد تا کار بهبـــود پیدا کنـــد و خلاصه حذف 
و بســـط ها را ترجیـــح می دهیـــم بعدهـــا و با 
بازخوردهـــای مخاطبـــان جمع بندی کنیم.

درباره انیمیشن بچه زرنگ در 
خبرها گفته شده است که در 

افتتاحیه اکران خود نسبت به 
دیگر انیمیشن های این سال ها 

رکوردشکن بوده است این روزها 
بعد از هتل هم دومین فیلم 

پرفروش است و محصولات 
جانبی آن هم گفته شد 12 میلیارد 

فروش داشته است، مجموع 
این موفقیت ها را به چه دلیل 

می دانید؟
 بحـــث اکران و بحث فروش موضوعی اســـت 
که در حوزه تهیه کننده کار اســـت و ســـؤالات 
ایـــن بخـــش را بایـــد از آقـــای حامـــد جعفری 
تهیه کننده بپرســـید اما این را هـــم بدانید که 

این موضـــوع یک بحـــث اتفاقـــی و لحظه ای 
نیست، وقتی یک اســـتودیو و یک مجموعه 

بـــه صـــورت تخصصی یـــک موضـــوع را در 
بخش هـــای مختلف پیـــش می برد، 

مشـــخص اســـت که این تیم 
نتیجه کاری را کـــه از ماه ها 

و حتی ســـال ها قبل 
با یـــک برنامه ریزی 
دقیق شـــروع کرده 

اســـت، خواهـــد دیـــد. 
وقتی اســـتودیو یـــا کمپانی با یک 

برنامه ریـــزی دقیـــق فراینـــد 
خلق اثر را طی می کند، حتماً 

هم بـــرای پخش و ارائـــه کار هم 
بـــا همین جدیـــت این مســـیر را 
می رود؛ نـــوع ارائـــه، کیفیت اثر، 

نـــوع پیش تولید ایـــن کار، 
روایـــت، کمپین تبلیغاتی 

و حتی محصـــولات جانبی 
و... روی موفقیـــت ایـــن کار تأثیر 
می گـــذارد. پـــس بدانیـــد کـــه 
موفقیـــت یک اثـــر آن هم از جنس 

انیمیشـــن اتفاقـــی نیســـت و همـــه چیـــز به 
برنامه ریـــزی و چشـــم انداز قبلـــی اســـتودیو 
و کمپانـــی ســـازنده و خالـــق اثـــر بر می گردد 
و اینکـــه می توانیـــد در صـــدر جـــدول رقابت 
کنیـــد یعنی بـــا برنامه ریزی حســـاب شـــده و 
دقیقـــی کار جلـــو رفتـــه و این به حساســـیت 
خوب و درســـت تیم پخش و اکـــران کمپانی 

بر می گـــردد.
در این چند سال چند بار شنیدیم 

که ظرفیت انیمیشن ایرانی 
بالاست؛ فکر می کنید این اثر چقدر 

توان مقایسه با آثار خارجی دارد؟
 ذات انیمیشـــن یک ذات بین المللی اســـت 
و خیلـــی هم بومی نیســـت؛ پس انیمیشـــن 
بـــه خـــودی خـــود، ظرفیـــت و ویژگـــی ارائه 
بـــه صـــورت بین الملـــل و جهانـــی دارد البته 
مشـــروط بـــه آنکـــه اســـتانداردها و کیفیت 
حداقلـــی و قابل قبولی داشـــته باشـــد. این 
چند ســـال اخیـــر به دلیـــل پیشـــرفت های 
فنی کـــه در تولیـــد انیمیشـــن ایران شـــکل 
گرفته اســـت فضای رقابـــت بین المللی نیز 
در مورد آثار بیشـــتر شده و بستر مناسب تری 
به وجـــود آمده اســـت. در بچه زرنـــگ هم به 
دلیل پیشرفت چشـــمگیر کیفی و محتوایی 
کامـــلاً می تـــوان امیدوار بـــود کـــه در عرصه 
بین المللی هم خیلی موفق تـــر و حرفه ای تر 

از آثار گذشـــته حضور داشـــته باشـــد.
هادی محمدیان دقیقاً چه کارهایی 

انجام داده و شما چه کارهایی؟
من از زمانی که بحث اســـتوری ریـــل و اصلاح 
داســـتان و پردازش آن در گروه هنرپویا انجام 
شـــد، بـــا دعـــوت تهیه کننـــده فیلـــم در کنار 
تیـــم حضـــور داشـــتم و در ســـر و شـــکل دادن 
به روایـــت فعلی داســـتان، کنـــار دو کارگردان 
دیگـــر، نظـــرات و تغییـــرات و پیشـــنهاداتم را 
مطـــرح می کـــردم و در میانـــه راه هـــم مـــن 
دوبـــاره بـــه تیـــم اضافه و بـــا آنها همراه شـــدم 
تـــا در بحـــث کارگردانـــی و روایـــت و نقاطی که 
اســـتودیو مدنظـــرش بـــود کار را به ســـرانجام 
برســـانم، به هرحـــال وقتـــی کار گروهی انجام 
می شـــود، هرکســـی بخش هایی را متناســـب 
بـــا تخصصش انجام می دهـــد و من نیز همین 
مســـیر را دنبال کردم و در بخش های مختلف 
تـــا جایی کـــه توانســـتم نقـــش خـــودم را ایفا 
کـــردم و امیـــدوارم نتیجـــه بـــرای مخاطـــب 

رضایت بخـــش باشـــد.

چطور شد که دوبله شخصیت بچه زرنگ را 
قبول کردید؟

بـــا توجه بـــه شـــناختی کـــه از اســـتودیو هنر پویـــا و تیم 
حرفه ای شـــان داشـــتم و همچنیـــن بـــه دلیـــل تجربـــه 
همکاری قبلی در انیمیشـــن شـــاهزاده روم، باعث شد با 
وجود اینکه مدت هـــا بود جای بچه ها حـــرف نمی زدم، 
نقش محســـن را که شـــخصیت بســـیار بانمکـــی بود، با 

کمال میـــل بپذیرم.
معیارتان برای انتخاب نقش ها چیست؟

این ســـؤال را می شـــود از دو دیـــدگاه مجزا بررســـی کرد؛ 
اگر قرار باشـــد به این ســـؤال از جایگاه یـــک مدیر دوبلاژ 
و تجربه شـــخصی پاســـخ دهم باید بگویم اصولاً انتخاب 
اولیه صرفاً بر اساس ســـلیقه مدیردوبلاژ اتفاق می افتد 
و گوینـــده در وهلـــه اول دخالتی در این زمینـــه ندارد و به 
صورت کلی گوینـــدگان بخصوص گوینـــده نقش اصلی، 
بدون شـــک بر اســـاس صـــدا، توانایـــی، و مهـــارت فرد 
انتخاب می شـــود، اما در پاســـخ به این ســـؤال از جایگاه 
یک گوینـــده باید بگویم یـــک گوینده همیشـــه به مدیر 
دوبلاژ بر اســـاس تسلط و اشـــرافی که به کار دارد اعتماد 
کرده و تمـــام تلاش خودش را می کند تـــا بهترین اثر را از 

خودش به جـــا بگذارد.
اگر کاراکتر بچه زرنگ را بخواهید توصیف کنید 

این شخصیت چه ویژگی هایی دارد؟
تحلیل شـــخصیت بچه زرنگ برای من زمانـــی امکان پذیر 
شـــد که کل کار را در ســـینما تماشـــا کردم، چـــون در زمان 
ضبط صرفاً با دیالوگ های خودم ســـر وکار داشـــتم و کار به 
صـــورت جداگانـــه و تکی ضبط می شـــد و چنـــدان دریافت 
کاملـــی از کلیـــت کار اتفاق نیفتاد اما در همـــان مرحله اول 
می دانســـتم که با یـــک کاراکتر بســـیار پر جنـــب و جوش، 
شـــیطون، باهـــوش و هیجانـــی مواجه ام. شـــخصیتی که 

مدام دنبـــال ماجراجویی اســـت و زیبایی داســـتان اینجا 
بـــود که بـــه این هیجان هـــا و شـــیطنت ها به نحـــوی کاملاً 
هوشـــمندانه جهت دهی داده شـــده بود و در نهایت منجر 
بـــه اتفاقی مثبت می شـــد. نویســـنده از یک بچـــه پرانرژی 
یـــک قهرمـــان ســـاخته، قهرمانـــی که همـــه بچه هـــا با او 
همذات پنداری می کنند و تشـــویق می شوند که به محیط 
زیســـت با مهربانی نگاه کنند و به نیازهای اطرافیان شـــان 
در جهت مثبت پاســـخ درســـت دهند. بچه ها با تماشـــای 
این انیمیشـــن یاد می گیرنـــد برای اصلاح محیط زیســـت 

بجنگنـــد و با حیوانات مهربان باشـــند.
خود شما به عنوان مخاطب حرفه ای آثار 

کودک که در آنها صداپیشگی می کنید این کار 
را چطور دیدید؟

همان طور که پیش تر اشـــاره کردم ایـــن کار برای کودکان 
بســـیار پرمحتوا و آموزنده است و با جذابیت های بصری 
کـــودک را مجـــذوب می کنـــد و باعث می شـــود قهرمان 

داستان را الگوی خودشـــان قرار دهند.
به نظر شما کار آنقدر حرفه ای است که 

بخواهید به فرزند و اطرافیان خودتان پیشنهاد 
دهید؟

در پاســـخ به ســـؤال آخـــر باید بگویـــم نتیجـــه کار چه از 
لحاظ ســـاخت و چـــه از نظر دوبله بســـیار فراتـــر از حد 
تصـــور من و همینطـــور تمام همکارانم بـــود. هیچ کدام 
از مـــا ابـــداً انتظار مواجه شـــدن بـــا کاری در ایـــن حد از 

کیفیت را نداشـــتیم.
همه چیـــز بی کم و کاســـت، حرفه ای و درســـت بـــود؛ از 
موضوع و محتوا تا ســـاخت، بانـــد و  میکس، صداگذاری 
و  در نهایـــت دوبلـــه  و بـــا افتخـــار ایـــن کار را بـــه تک تک 
کودکان و حتی بزرگسالان پیشـــنهاد می کنم و مطمئنم 

از دیدنش حســـابی لـــذت خواهند برد.

زینب رازدشت
 روزنامه نگار

»بچه زرنگ« می تواند الگوی  
فرزندان این سرزمین  باشد

مینا قیاسپور صداپیشه بچه زرنگ:

انیمیشن ســـینمایی »بچه زرنگ« به تهیه کنندگی حامد 
جعفـــری یـــک انیمیشـــن قهرمان محور بـــرای مخاطب 
کودک و نوجوان اســـت کـــه از اوایل مهرماه اکـــران آن در 

سراســـر کشور آغاز شـــده است.
این انیمیشـــن ســـینمایی محصول مشـــترک گروه هنر 
پویا و کانـــون پرورش فکـــری کودکان و نوجوانان اســـت 
کـــه بـــا همت نزدیـــک بـــه 2۵0 نفـــر از هنرمنـــدان جوان 
ایران ســـاخته شـــده اســـت. این فیلم ســـال گذشته در 
چهل و یکمین جشـــنواره فیلم فجر رونمایی شـــد و بعد 
از کاندیدا شـــدن در ۶ بخش در رقابت با دیگر فیلم های 
غ بلورین بهترین انیمیشن را دریافت  سینمایی، سیمر

کـــرد. بچـــه  زرنـــگ ســـومین فیلـــم گـــروه هنرپویـــا بعد 
ازفیلشاه و شـــاهزاده روم است که هر دو پرمخاطب ترین 
انیمیشـــن های ســـینمای ایران تـــا امروز هســـتند. بچه 
زرنـــگ ماجرای پســـر بچـــه ای به نام محســـن اســـت که 
خـــود را ابرقهرمـــان می دانـــد. او در یـــک اتفاق نـــادر، به 
جنگلی اســـرارآمیز قدم می گذارد و بـــا حیوانات منقرض 
شـــده ایـــران مواجـــه می شـــود، این آغـــاز یـــک ماجرای 
پیچیده برای نجـــات آخرین ببر ایرانی اســـت. در این اثر 
سینمایی مینا قیاســـپور صداپیشه نقش محسن است. 
به همیـــن بهانـــه گفت و گویی با مینـــا قیاســـپور دوبلور 
نقش محســـن در انیمیشـــن بچه زرنگ انجام داده ایم.


