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ما در گروه هنرپویا 
به عنوان تیم 

تولیدکننده به دنبال 
یک داستان بومی 
بودیم که در ایران 

اتفاق می‌افتد و 
طراحی لوکیشن‌ها 
نیز براساس دیزاین 
شهری مثل تهران، 
جنگل‌ها براساس 
جنگل‌های شمال 

مثل جنگل ابر 
طراحی شدند و چه 

از لحاظ پوشش 
گیاهی و چیدمان 
درخت‌ها و چه در 

بخش‌های دیگر سعی 
شده تا با استفاده از 

فرم‌ها و المان‌هایی 
که در سطح شهر و 
در زندگی ایرانی‌ها 

استفاده می‌شود، کار 
پیش برود و همه اینها 

در راستای این بوده 
است که فضای کار 

ایرانی به چشم بیاید

آقای نکویی چطور شد که کارگردانی کار 
را پذیرفتید؟

ســـابقه مـــن در حـــوزه انیمیشـــن چـــه از حیـــث 
کارگردانـــی و ســـاخت اثـــر و چه از حیـــث تدریس 
کارگردانـــی و غیـــره در دانشـــگاه‌ها بـــه بیـــش از 
۲۰ســـال قبـــل برمی‌گـــردد. همیـــن فعالیت‌هـــا، 
زمینه آشـــنایی من با گـــروه هنرپویـــا را ایجاد کرد. 
من چندین ســـال اســـت کـــه گـــروه هنرپویـــا را از 
نزدیک می‌شناســـم و با هم همـــکاری داریم. یکی 
از مهم‌تریـــن پروژه‌هـــای چنـــد ســـال اخیـــر گروه 
هنرپویا، همین انیمیشـــن بچه‌ زرنگ بوده اســـت 
و مـــن هـــم ایـــن فرصـــت را داشـــتم کـــه در بخش 
کارگردانـــی ایـــن پـــروژه همکاری داشـــته باشـــم و 
همه مـــا در این مجموعه تـــاش کردیم به بهترین 
شـــکلی که می‌توانســـتیم فیلم را بـــه نتیجه نهایی 

برســـانیم. البته ســـابقه همـــکاری ما بـــا یکدیگر 
بـــه قبل از ایـــن پـــروژه بر‌می‌گردد و مـــا قبل‌تر 

در قالـــب پروژه‌هـــای کوتاه‌تـــر همکاری‌مان 
شـــروع شـــده بـــود و در ادامه همان مســـیر 
در این پروژه هم توانســـتیم بـــه نتیجه‌ای که 

می‌خواســـتیم، برســـیم.
نظر شما درباره انیمیشن‌های کودک 

در این چند سال چیست و فکر می‌کنید 
چقدر رشد کرده‌اند؟

چند ســـالی اســـت که انیمیشـــن ایـــران از حالت 
ســـنتی و روال گذشـــته کارهای تجربی به ســـمت 
تولیدات حرفـــه‌ای که اســـتودیو‌محور و با کیفیتی 
در حـــد اســـتاندارد بین‌المللـــی اســـت، حرکـــت 
می‌کنـــد و قطعـــاً یکـــی از بخش‌هـــای مهـــم ایـــن 
پیشـــرفت، تولید آثار موفق ســـینمایی است که از 
خود گروه هنر پویا در این عرصه ارائه شـــده اســـت 
و دســـتاوردهای خوبی در ســـینماهای کشور نیز به 
همراه داشته اســـت بنابراین تولیدات انیمیشن از 
یک حالت محدود و ســـنتی به یک حالت حرفه‌ای 
تغییـــر موقعیـــت داده و الان در حـــال رســـیدن به 
یک ثبات اســـت. همین مســـیر هم جایگاه خیلی 
خوبـــی در بحث ســـینمای کودک برای انیمیشـــن 
ایجاد کرده و تقریباً می‌شـــود گفت که ســـهم قابل 
توجهی در ســـبد محتوایی ســـینمای کـــودک را به 
خود اختصـــاص می‌دهند. از طرف دیگر ســـاخت 
حرفـــه‌ای و خلق آثـــار با محوریت اســـتودیو به 
بالا بـــردن دانش فنی و تخصصـــی هنرمندان 
کمک کرده و باعث پیشرفت در این عرصه 
شـــده اســـت. البته تـــداوم این مســـیر از 
طریـــق ســـرمایه‌گذاری‌های 
ر  د ت  مـــد بلند نســـبتاً 
بخش خصوصی تولید 
انیمیشن ســـینمایی 
بـــه نتیجـــه می‌رســـد 
و اگـــر چنیـــن اتفاقـــی 
بیفتـــد باعث می‌شـــود 
که شـــاهد تحولات خوبی 
در ســـینمای کودک باشیم. 
چشـــم‌اندازی کـــه بـــه تولیـــد 
انیمیشـــن وجود دارد، خصوصـــاً با وجود 
مجموعه‌هـــای موفقـــی مثـــل هنرپویـــا ایـــن امید 
را می‌دهـــد کـــه در آینـــده شـــاهد موفقیت‌هـــای 

بیشـــتری هم باشیم.
چقدر تلاش کردید در بچه زرنگ از 

المان‌های ایرانی استفاده کنید؟
اول ایـــن را بگویـــم کـــه ســـاخت انیمیشـــن یـــک 
تولیـــد جمعـــی و اســـتودیویی اســـت، یعنی خلق 
انیمیشـــن بـــا محوریـــت کمپانی اســـت، پس این 
طور نیســـت که من به تنهایی راهـــی را بروم و بقیه 

بـــه دنبالـــم بیایند یـــا ایده شـــخصی من باشـــد. ما 
یک تیـــم بودیم که مســـیر طولانی ســـاخت این اثر 
را بـــا کمک هـــم پیـــش بردیـــم و ذره ذره کار را کامل 
کردیم. اما در پاســـخ ســـؤالتان بایـــد بگویم که این 
انیمیشـــن، داســـتان نجات ببر مازندران اســـت و 
همیـــن داســـتان نشـــان می‌دهد کـــه مـــا در گروه 
هنرپویـــا به عنوان تیـــم تولیدکننده بـــه دنبال یک 
داســـتان بومی بودیم کـــه در ایران اتفـــاق می‌افتد 
و طراحی لوکیشـــن‌ها نیز براســـاس دیزاین شهری 

مثـــل تهـــران، جنگل‌هـــا براســـاس جنگل‌هـــای 
شـــمال مثل جنـــگل ابـــر طراحـــی شـــدند و چه از 
لحـــاظ پوشـــش گیاهـــی و چیدمـــان درخت‌ها و 
چه در بخش‌های دیگر ســـعی شـــده تا با اســـتفاده 
از فرم‌هـــا و المان‌هایـــی کـــه در ســـطح شـــهر و در 
زندگـــی ایرانی‌هـــا اســـتفاده می‌شـــود، کار پیـــش 
بـــرود و همه اینهـــا در راســـتای این بوده اســـت که 
فضای کار ایرانی به چشـــم بیاید، حتی اســـتفاده از 
گویش‌هـــا و لهجه‌های محلی نیز بـــرای تأکید روی 

این موضـــوع طراحی و در کار اســـتفاده شـــد که در 
نهایـــت هم باعث شـــده اســـت که مـــا بتوانیم این 
انیمیشن را به بهترین شـــکل ممکن ارائه بدهیم.

کارگردانی انیمیشن با کارهای رئال 
سینمایی چقدر متفاوت است و چه 

چالش‌هایی دارد؟
ســـاخت انیمیشـــن یک فرایند زمانبـــر و یک مقدار 
کندتـــر از ســـاخت یـــک فیلم رئال اســـت. بـــه این 
دلیـــل کـــه فراینـــد تولیـــد انیمیشـــن بـــه گونه‌ای 
اســـت کـــه بعضـــی بخش‌ها چندیـــن ســـال زمان 
می‌بـــرد تا ســـاخته شـــود و گاهی می‌بینیـــم که تیم 
تولید ســـال‌ها درگیر پروژه اســـت، پـــس همین‌ها 
ســـاخت انیمیشـــن را پیچیـــده، ســـخت و دقیـــق 
می‌کنـــد. خیلـــی وقت‌هـــا مـــا بـــه دلیـــل طولانی 
بودن زمان تولیـــد، فرایند تغییـــر هنرمندان فعال 
در بخش‌هـــای مختلـــف را داریـــم و همیـــن هـــم 
هماهنـــگ کـــردن بخش‌هـــای مختلـــف از لحاظ 
روایت و ســـاختار کیفیتی و مسائل مربوط به تولید 
را باز هـــم پیچیده‌تـــر می‌کند تا جایی که ســـاخت 
انیمیشن سینمایی نسبت به فیلم سینمایی رئال 

خیلی ســـخت‌تر بـــه نظر می‌رســـد.
از جهـــت دیگـــر خلـــق انیمیشـــن از هیـــچ، اتفاق 
می‌افتـــد و بـــه همیـــن دلیل ســـر و شـــکل دادن به 

گفت‌و‌گویی با کارگردان انیمیشن بچه زرنگ

موفقیت یک اثر آن هم از 
جنس انیمیشن اتفاقی نیست

بچـــه زرنـــگ یـــک انیمیشـــن ســـینمایی در ژانـــر 
ماجراجویـــی بـــه تهیه‌کنندگـــی حامـــد جعفری 
اســـت. این ســـومین انیمیشن ســـینمایی »گروه 
هنرپویا« بعد از شـــاهزاده روم و فیلشـــاه محسوب 
می‌شـــود. ایـــن اثـــر محصـــول مشـــترک »گـــروه 

هنرپویـــا« و کانـــون پـــرورش فکـــری کـــودکان و 
نوجوانان اســـت و نزدیک بـــه ۲۵۰ نفـــر از جوانان 
ایرانی به کارگردانی مشـــترک بهنود نکویی، هادی 
محمدیان و محمدجواد جنتی و نویســـندگی علی 
رمضـــان و آهنگســـازی امیر توســـلی، بـــا مدیریت 

تولید اســـماعیل کـــراری طی ســـال‌های ۱۳۹۷ تا 
۱۴۰۱ در گروه هنرپویا ســـاخته شده‌ است. به بهانه 
اکران انیمیشـــن ســـینمایی بچه زرنگ بـــا بهنود 
نکویی به گفت‌و‌گو نشســـتیم و بـــا او در خصوص 

کارگردانـــی ایـــن اثر صحبـــت کردیم.

زینب رازدشت
روزنامه نگار 


