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ضرورت استفاده از فناوری‌های 
ارتباطی برای تحول در نظام اداری

وزیر ارتباطـــات و فناوری اطلاعات بااشـــاره به ضرورت 
اســـتفاده حداکثـــری از فناوری‌هـــای نویـــن ارتباطی و 
اطلاعاتـــی برای ایجـــاد تحـــول در نظام اداری کشـــور، 
تأکیـــد کرد: بـــرای حـــذف امضـــای طلایـــی، افزایش 
رضایت‌منـــدی مردم و از بین بردن ریشـــه‌های فســـاد 
حتماً باید به ابزارهای فناوری اطلاعات متوســـل شـــد.
به گـــزارش وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، عیســـی 
ع‌پور در نشست مشـــترک مدیران ارشد و نمایندگان  زار
ســـازمان اداری و اســـتخدامی کشـــور با بیان اینکه برای 
ایجاد تحـــول در نظـــام اداری کشـــور با تدویـــن »الگوی 
تحول در نظـــام اداری«، چهارچوب خوبی شـــکل‌گرفته 
اســـت، گفت: میان وزارت ارتباطات و ســـازمان اداری و 
اســـتخدامی برای نخســـتین‌بار، یک اتحاد استراتژیک و 
همدلانه‌ شـــکل‌گرفته اســـت تا بـــه اهداف تعیین‌شـــده 
برای رســـیدن به الگوی تحول در نظام اداری دست پیدا 
کنیـــم. وی افزود: از ابتـــدای دولت مردمی ســـیزدهم 
مـــا باهم این اتحـــاد همدلانه را دنبـــال کردیم تا دولت 
را بـــرای تســـهیل زندگی شـــهروندان به یـــک آیکن در 

گوشـــی‌های مردم تبدیـــل کنیم.
وزیر ارتباطات با بیان اینکه مقدمات کار دولت هوشمند 
با تدبیر در دولت ســـیزدهم شکل گرفت، گفت: امسال 
۹۸ درصـــد دســـتگاه‌ها به پنجـــره ملی دولت هوشـــمند 
متصل شـــده‌اند و در حال حاضر اگرچه کیفیت خدمات 
ارائه شده متفاوت اســـت اما قریب به ۵۰ درصد خدمات 

در این پنجره ارائه می‌شـــود.
 

درمان دیابت با کاشت سلول‌های 
تولید‌کننده انسولین در چشم بیمار

دانشـــمندان ســـوئدی، کاشت ســـلول‌های تولیدکننده 
انسولین در چشـــم بیمار را به‌عنوان یک راه جدید برای 

درمان دیابت معرفـــی کرده‌اند.
به گزارش ایســـنا، در بیماران مبتلا بـــه دیابت نوع یک، 
سیســـتم ایمنی به اشـــتباه بـــه ســـلول‌های تولیدکننده 
انســـولین در پانکـــراس حمله می‌کند و باعث می‌شـــود 
بدن نتواند ســـطح قند خون را تنظیم کنـــد و انبوهی از 

مشـــکلات را برای ســـامتی پدید می‌آورد.
یـــک درمـــان نوظهـــور امیدوارکننـــده، شـــامل پرورش 
از ســـلول‌های  پانکـــراس  دادن ســـلول‌های جدیـــد 
بنیادی بیمـــار، بارگذاری آنها در یک دســـتگاه و کاشـــت 
آنهـــا در بـــدن اســـت. آزمایش‌هـــای بالینی انســـانی در 
این مـــورد موفقیت‌آمیـــز بوده‌انـــد اما سیســـتم ایمنی، 
دســـتگاه را به‌عنـــوان عامـــل بیگانه تشـــخیص می‌دهد 
و آن را رد می‌کنـــد و داروهای ســـرکوب‌کننده سیســـتم 
ایمنـــی بیمـــار را در برابـــر عفونت‌هـــا و ســـایر بیماری‌ها 
آسیب‌پذیر می‌ســـازد. دانشـــمندان »مؤسسه سلطنتی 
فناوری کی‌تی‌اچ«)KTH( و »مؤسســـه کارولینسکا« راهی 
را برای جلوگیری از رد شـــدن دســـتگاه ارائـــه داده‌اند که 
قراردادن آن در چشـــم اســـت. هر چقدر هم که این کار 
ناخوشایند به نظر برســـد، مزیت اصلی آن این است که 
چشـــم حاوی انواع ســـلول‌های ایمنی نیست و واکنش 
بـــدی نســـبت بـــه دســـتگاه داده نمی‌شـــود. به‌عـــاوه، 
چشـــم نزدیک بـــه عروق اســـت و بـــه انســـولین امکان 
می‌دهد به‌ســـرعت به جریان خون برسد و دانشمندان 
به‌راحتـــی بتواننـــد عملکرد دســـتگاه را فقط با بررســـی 

کردن چشـــم کنتـــرل کنند.
دانشـــمندان در آزمایش‌هـــای خـــود، یـــک دســـتگاه به 
شـــکل گُوه )Wedge( با طول ۲۴۰ میکرومتر ســـاختند 
و آن را در اتاقـــک پیشـــین چشـــم مـــوش کاشـــتند کـــه 
فضـــای بین قرنیـــه و عنبیه اســـت. این دســـتگاه حاوی 
ریزاندام‌هایـــی به شـــکل جزایـــر لانگرهانس اســـت که 

انســـولین تولیـــد می‌کنند.
 

تشخیص مدارک جعلی با هوش 
مصنوعی ایرانی

 فنـــاوران یـــک شـــرکت دانش‌بنیـــان ایرانی با اســـتفاده 
از هـــوش مصنوعی دســـتگاهی بـــا توانمنـــدی خوانش 
هوشمند مدارک شناسایی طراحی و تجاری‌سازی کردند 
کـــه به‌آســـانی مـــدارک جعلـــی را تشـــخیص می‌دهد. به 
گـــزارش معاونت علمـــی، فناوری و اقتصـــاد دانش‌بنیان 
ریاســـت‌جمهوری، مهدی هاشـــمی مدیرعامل شـــرکت 
هـــوش‌کاوان فراپـــرداز تـــوس گفـــت: طراحـــی، تولید و 
تجاری‌ســـازی دستگاه اسکنر هوشـــمند پاسپورت، کارت 
ملـــی و مـــدارک هویتـــی توســـط فنـــاوران این شـــرکت 
‌دانش‌بنیان انجام شـــده است. این دســـتگاه از قابلیت 
خوانـــش اطلاعـــات مـــدارک بـــدون دخالت کاربـــر و با 
اســـتفاده از فناوری هـــوش مصنوعی برخوردار اســـت و 

می‌توانـــد جعلـــی بودن مـــدارک را تشـــخیص دهد.
وی افزود: دامنه اســـتفاده این دستگاه به حدی گسترده 
اســـت که علاوه‌بر هتـــل، کنترل ترددهـــای بین‌المللی، 
آژانس‌های مسافربری، مراکز صدور روادید الکترونیکی، 
ســـامانه‌های کنتـــرل تـــردد مراجعیـــن، فرودگاه‌هـــا و 
نفتکش‌های تجـــاری به این بازار هدف اضافه شـــده‌اند.
هاشمی با یادآوری اینکه دستگاه تولیدشده نمونه مشابه 
داخلـــی نـــدارد و نمونه‌های خارجـــی به تعـــداد محدود 
عرضـــه شـــده اســـت، تصریح کـــرد: وجـــه تمایـــز نمونه 
ســـاخت داخل، ســـرعت دستگاه و اســـتخراج اطلاعات 
هویتی فارســـی از مدارک فارســـی و عربی اســـت؛ امکان 
ارتباط دیگر سامانه‌ها با دستگاه فوق، پشتیبانی داخلی 
و تأمیـــن قطعـــات در ســـریع‌ترین زمـــان ممکـــن نیز از 
مزایای دیگر این محصول به‌شـــمار می‌رود. ضمن اینکه 
به کشـــورهای عراق و افغانســـتان نیز صادر شده است.

خبر

فناورانه

بازی‌سازان 
ایرانی 

توانایی تولید 
و فروش 

بازی‌های 
خوب  را حتی 

با 700 هزار 
دلار هزینه 

در برابر 
هزینه یک 

میلیون دلاری 
خارجی‌ها 

دارند و 
می‌توانند 

به بازارهای 
بین‌المللی 

راه یابند؛ 
حتی برخی 
از بازی‌های 

ایرانی در 
بازارهای 

بین‌المللی 
بیش از 

یک میلیون 
فروش 

داشته‌اند

»شتاب 
در شهر« 

درواقع 
یک بازی 

مسابقه‌ای 
است که 

کاربر را به 
ماشین 

سواری در 
خیابان‌های 

تهران 
تشویق 

می‌کند. 
می‌توان 

گفت که این 
بازی برای 

رانندگان 
مبتدی و 

کسانی که 
از رانندگی 

ترس دارند 
هم گزینه‌ای 

مناسب 
است

فعالان گیم در گفت‌و‌گو با »ایران« بیان کردند

 فراهم کردن بستر صادرات
صنعت بازی‌سازی را توسعه می‌دهد

بـــه گفتـــه وی، بازی‌ســـازان کشـــور 
تســـت  بـــرای  وقتشـــان  ســـاعت‌ها 
فیلترشـــکن‌ها بـــه هـــدر مـــی‌رود تـــا 
بتواننـــد بـــر بـــازار بین‌المللی دســـت 
یافته و محصـــولات خـــود را به فروش 

بگذارنـــد.
بـــه اعتقـــاد ایـــن فعـــال بازی‌ســـازی، 
مســـئولان بایـــد ریشـــه مشـــکلات را 
شناســـایی کـــرده و آن را حـــل کنند، 
چرا که تا زمانی که مشـــکلات ریشه‌ای 
شناســـایی نشـــود، نمی‌توان برای آن 
نســـخه‌ای پیچیـــد بنابرایـــن وقتـــی 
تشخیص اشـــتباه باشد نســـخه صادر 

شـــده اشـــتباه خواهـــد بود.
صـــادق بـــا تأکیـــد بـــر اینکـــه در حال 
حاضـــر اکثر بازی‌ســـازان کشـــور جزو 
زیســـت بوم خلاق بوده و دانش‌بنیان 
هســـتند، گفـــت: ولـــی وقتـــی بســـتر 
بخـــش  ایـــن  بین‌المللـــی  فـــروش 
مســـدود اســـت و نمی‌توانند فعالیت 
اقتصادی داشـــته باشـــند، حتـــی اگر 
حمایت‌ها هم خوب باشـــد، خروجی 

مناســـبی نخواهد داشـــت.

اینکه هزینه تبلیغـــات در پلتفرم‌های 
داخلـــی مقـــرون بـــه صرفـــه نیســـت 
ی  کت‌ها شـــر وضعیـــت  یـــن  برا بنا

بازی‌ســـازی خوب نیســـت.
وی بـــا بیـــان اینکـــه چنیـــن اقداماتی 
ی  کت‌ها شـــر د  اقتصـــا نـــد  ا نمی‌تو
بازی‌ســـازی را بـــه گـــردش دربیـــاورد، 
اظهـــار کـــرد: هرگونه اقدام حســـاب 
باعـــث  تنهـــا  ســـطحی  و  ه  نشـــد
مهاجـــرت عـــده کمی کـــه در این 
شـــرایط کنونی در کشـــور مانده 
و به فعالیت مشـــغول هســـتند، 

می‌شـــود.
این فعـــال بازی‌ســـازی با اشـــاره 
بـــه اینکـــه، یک نهـــاد در کشـــور 
بـــه پتانســـیل درآمدزایی صنعت 
بازی‌ســـازی پـــی بـــرده و خواهان 
کمک بیشـــتر به این صنعت است 
مثبت اســـت، گفت: ای کاش این 
نهاد برای رفع مسدودســـازی گوگل 
پلـــی کـــه بســـتری بـــرای بازاریابی و 
فروش بین‌المللی اســـت تلاش کند 
تـــا این صنعت بـــه درآمدزایی برســـد.

سوسن  صادقی

خبر نگار

گزارش

چنـــدی پیش دو خبر در حوزه بازی‌ســـازی منتشـــر شـــد. اولین خبـــر، عضو صندوق هنر شـــدن بازی‌ســـازان بود 
که از ســـوی وزارت فرهنگ و ارشـــاد اســـامی اعلام شـــد. دومین خبر این بود که معاونت علمی و فناوری ریاســـت 
جمهـــوری بـــه دنبال آن اســـت کـــه صنعت بازی‌ســـازی به زمـــره صنایع خـــاق پیوســـته و به عنوان شـــرکت‌های 
دانش‌بنیان شناســـایی و ثبت شـــوند تا این صنعت بتواند با حمایت‌های دولت و جذب ســـرمایه رشـــد و توســـعه 
یابد و مانند صنعت بازی‌ســـازی دنیا دو برابر ســـینما درآمدزایی داشته باشـــد.در پیگیری روزنامه »ایران« از برخی 
از فعـــالان حـــوزه بازی‌ســـازی درباره ایـــن دو خبر، آنهـــا معتقدند حمایـــت از بازی‌ســـازها در حـــوزه دانش‌بنیان و 
دانش‌بینان شـــدن و جزو صنایع خلاق بودن قطعاً خوب اســـت ولی باید برای ارائه تســـهیلات شـــرایط اقتصادی 
روز را در نظـــر بگیرنـــد و زمینه صادرات را برای این قشـــر در بســـتر بین‌المللی فراهم کنند، چرا که کشـــور ما مانند 
هند و چین جمعیت میلیاردی ندارد که تنها به فکر فروش بر بســـتر ســـکوها و فروشـــگاه‌های داخلی باشد این در 
حالی اســـت که بازی‌ســـازان داخلی زمینه صادرات بازی‌های تولید شـــده خود را در ســـکوهای بین‌المللی دارند.

حسن مهدی اصل فعال حوزه بازی‌سازی هم معتقد 
است اکنون بزرگترین مشکل بازی‌سازان مسدود 

بودن بستر بین‌المللی یعنی گوگل پلی برای فروش 
محصولاتشان است.

مهدی اصل به »ایران« گفت: مسئولانی که دغدغه صنعت 
بازی‌سازی دارند اگر برای رفع مسدودسازی گوگل پلی 

کاری کرده و مشکلات زیرساخت جهانی فروش بازی‌ها 
را برطرف کنند، به نظرم خدمت بزرگتری می‌کنند. از 

مسئولان دلسوز ممنون خواهیم بود تلاش کنند تا تمام 
زیرساخت‌های این صنعت به گذشته برگردانده شود تا 

اینکه بخواهند بیمه و دانش‌بنیان شدن و صنعت خلاق 
شدن یا نشدن را برای این بخش رفع کنند.

به اعتقاد این بازی‌ساز، حمایت‌هایی که مسئولان برای 
این صنعت و رشد آن در نظر دارند، مفید فایده نخواهد 

بود، چرا که بستر فروش بین‌المللی این حوزه یعنی 
گوگل پلی مسدود است و دسترسی به بازارهای جهانی 

ممکن نیست.
به گفته این فعال، بیمه را هم دو درصد کاهش دهند 

کمک بزرگی به این صنعت نمی‌کند؛ با مسدود بودن بستر 
فروش بین‌المللی بازی‌ها شرکت‌های فعال در این حوزه 

در حال ورشکستگی‌اند و از سوی دیگر نیروهای انسانی 
آنها در حال مهاجرت هستند.

مهدی اصل گفت: این صنعت به پایداری زیرساخت‌ها 
مانند اینترنت پرسرعت و رفع محدودیت‌ها نیاز دارد؛ 
اکنون وجود زیرساخت‌ها مهمتر است. امکان عرضه 

بازی‌های تولید شده که با خارجی‌ها هم رقابت می‌کند در 
محیط بین‌المللی وجود ندارد و عملاً بیشتر از نصف بازار 

را از دست داده‌ایم جمعیت کشور ما مانند هند و چین 
میلیاردی نیست که تنها به فکر عرضه محصولات خود 

در بازارهای داخلی باشیم. به عبارتی بازار هدف توسعه 
دهنده‌ها اگر صرفاً بازارهای داخلی برای 32 میلیون گیمر 

داخلی باشد مقرون به صرفه نیست.
به اعتقاد این فعال بازی‌سازی مسدودسازی بستر 

بین‌المللی مانند این است که شما محصولاتی را در 
داخل تولید کنید ولی امکان صادرات آن را فراهم نکنید، 
صادرات بازی‌های داخلی هم بر بستر پلتفرم خارجی پلی 
گوگل است مهمتر اینکه بستر بین‌المللی مانند گوگل پلی 

ابزارهای توسعه‌ای در اختیار بازی‌سازان قرار می‌دهد و 
می‌توان از این ابزارها استفاده کرد که اکنون این امکان 

وجود ندارد.
 به گفته این بازی‌ساز، اگر فروش وجود داشته باشد و 
بازی به درآمدزایی برسد خود شرکت‌ها همان‌طور که 

پیش از این بیمه بودند این کار را ادامه می‌دهند، بنابراین 
مسئولان فقط زیرساخت‌ها را فراهم کنند.

 

ـــرش بـ

 ورود به بازار جهانی
عمـــاد رحمانی فعال حوزه بازی‌ســـازی 
ز  ا یـــت  حما  : گفـــت  » ن یـــرا ا « بـــه 
بازی‌ســـازها در حـــوزه دانش‌بنیـــان و 
دانش‌بینـــان شـــدن و جـــزو صنایـــع 
خلاق بـــودن قطعـــاً خوب اســـت ولی 
بایـــد بـــرای ارائـــه تســـهیلات شـــرایط 

اقتصـــادی روز را در نظـــر بگیرنـــد.
رحمانـــی افـــزود: بـــه عنـــوان مثـــال 
بـــرای شـــرکت‌های بازی‌ســـازی کـــه 
دانش‌بنیـــان و جـــزو صنایـــع خـــاق 
شـــده‌اند، تنهـــا نیـــم میلیـــارد تومـــان 
تأمیـــن نقدینگی در نظـــر گرفته‌اند که 
این میـــزان مبلغ دســـتمزد یک نیروی 
کار شـــرکت بازی‌ســـازی اســـت این در 
حالـــی اســـت کـــه حداقـــل 40 نیروی 
متخصص در این شـــرکت‌ها مشـــغول 
بـــه کار هســـتند و با هزینه‌هـــای جاری 

و اداری 3 میلیارد تومـــان هزینه دارند.
به گفته رحمانی، صنعت بازی‌ســـازی 
با اینکـــه در دنیا قدمت 60 ســـاله دارد 
در 20 ســـال اخیـــر رشـــد زیـــادی کرده 
و ما هـــم در کشـــورمان شـــرکت‌های 
بازی‌ســـازی با قدمت 18 ســـاله داریم 
که بیش از 9 ســـال اســـت کـــه نیروی 
انســـانی خود را بیمه کرده است، حتی 
شـــرکت خـــود مـــن 14 ســـال قدمت 
دارد و نیروی انســـانی مـــا معمولاً بیمه 

. هستند
رحمانـــی افزود: بیشـــتر شـــرکت‌های 
بازی‌ســـازی هم‌اکنـــون جـــزو صنایـــع 
از  خـــاق و دانش‌بنیـــان هســـتند و 
تســـهیلاتی کـــه ارائـــه می‌دهنـــد بجـــز 
تســـهیلات  بقیـــه  ز  ا نخبـــه  ســـرباز 

نتوانســـته‌ایم، اســـتفاده کنیـــم.
بـــه گفته این فعال بازی‌ســـازی با اینکه 

این صنعت در کشـــور مـــا هنوز به بلوغ 
کامـــل نرســـیده اســـت اما کـــودک هم 
نیســـت. بحـــث بیمـــه و دانش‌بنیـــان 
شـــدن به خصوص برای شـــرکت‌هایی 
کـــه بـــزرگ شـــده‌اند، جذابیتـــی ندارد 
و کمکـــی بـــه ایـــن صنعـــت نمی‌کند. 
شـــاید برای تیم‌هـــای جدیـــدی که در 
این صنعت شـــکل گرفته‌انـــد، جذاب 
باشـــد بنابرایـــن بایـــد در حمایت‌های 
خود بـــه فکـــر شـــرکت‌های بـــزرگ در 
ایـــن حوزه هم باشـــند که با مشـــکلات 
بیشـــتری دســـت و پنجه نرم می‌کنند.
وی بـــا اشـــاره بـــه اینکـــه در صنعـــت 
بازی‌ســـازی دنیـــا درآمـــد هنگفتـــی 
جابه‌جـــا می‌شـــود و ما ســـهم ناچیزی 
از بـــازار بین‌المللی داریـــم، اظهار کرد: 
بازی‌ســـازان ایرانـــی توانایـــی تولیـــد و 
فـــروش بازی‌هـــای خـــوب حتـــی بـــا 

مســـابقات  علاقه‌منـــدان  از  هـــم  شـــما  اگـــر 
اتومبیلرانی و عاشـــق هیجان هستید می‌توانید 
پـــس از نصـــب بـــازی ایرانی »شـــتاب در شـــهر 
2« از آن لـــذت ببرید.ایـــن بـــازی که بـــا الهام از 
سری Need for Speed ســـاخته شده، ادامه 
نســـخه اول ایـــن بـــازی اســـت که در دســـترس 
علاقه‌منـــدان قـــرار گرفتـــه اســـت. »شـــتاب در 
شـــهر« درواقـــع یک بازی مســـابقه‌ای اســـت که 
کاربـــر را بـــه ماشـــین ســـواری در خیابان‌هـــای 
تهـــران تشـــویق می‌کنـــد. می‌تـــوان گفـــت کـــه 
این بـــازی برای راننـــدگان مبتدی و کســـانی که 
از رانندگـــی ترس دارنـــد هم گزینه‌ای مناســـب 
اســـت چرا که پـــس از مدتی می‌تواننـــد بر ترس 
خود غلبه کننـــد. این بـــازی، نزدیکترین تجربه 
پـــارک کـــردن خودرو بـــه دنیـــای واقعـــی را ارائه 
می‌دهـــد؛ تجربـــه نزدیـــک بـــه واقعیـــت را برای 

به چالـــش کشـــیدن توانایـــی پارک خـــودرو در 
شـــرایط دشـــوار برای کاربران رقم می‌زند چراکه 
دارای 30 مرحله متنـــوع و حرفه‌ای پارک خودرو 
اســـت. کاربر کار خـــود در این بـــازی را به عنوان 
یک راننـــده مبتدی با ماشـــینی ضعیف شـــروع 
می‌کند و وظیفـــه دارد با مســـابقه دادن و برنده 
شـــدن، پله‌های ترقـــی را یک به یـــک طی کند. 
در بازی »شـــتاب در شـــهر2« حـــدود 23 خودرو 
ایرانی ارائه شـــده و کاربـــر می‌تواند بـــا هریک از 
ایـــن خودروها در شـــهر تردد کند و بـــا دیگر رقبا 
مســـابقه بدهد. گفتنی اســـت موتـــور گرافیکی 
و ســـایر ابزارهـــای توســـعه بـــازی، کامـــاً بومی 
و داخلـــی هســـتند و می‌توانـــد کاربـــر را بـــا یک 
بـــازی لذت بخش، ســـرگرم کنـــد. علاقه‌مندان 
می‌تواننـــد ایـــن بـــازی وینـــدوزی را بـــه صـــورت 

رایـــگان از کافـــه بازار دانلـــود کنند.

یکی از مشکلات بســـیاری از کاربران تمام شدن شارژ 
گوشـــی هوشـــمند، تبلت یا لپ‌تاپ آنها درســـت در 
زمانـــی اســـت که بـــه آن نیـــاز شـــدیدی دارنـــد. این 
موضوع فعالان حوزه نرم‌افزار و ســـاخت اپلیکیشن را 
برآن داشـــته تا اپ‌های قدرتمندی برای نگه داشـــتن 
شـــارژ باتـــری دســـتگاه‌های دیجیتالـــی ارائـــه دهند. 
تاکنـــون نرم‌افزارها و اپلیکیشـــن‌های بســـیاری برای 
این منظور طراحی شـــده و شـــاید بتوان اپلیکیشـــن 
DU Battery Saver را بهتریـــن نمونـــه دانســـت. 
بـــا نصب این اپ روی گوشـــی یا ســـایر دســـتگاه‌های 
دیجیتالـــی می‌توانید تـــا 70 درصد در مصـــرف باتری 
صرفه‌جویی کنیـــد. این اپ که دارای امتیاز 4.6 از 5.0 
است، نسبت به اپلیکیشن‌های معرفی شده و رقیب 
خود یک ســـر و گـــردن بالاتر اســـت و می‌تـــوان آن را 
مناسب کاربرانی دانست که به دنبال یک اپلیکیشن 
مدیریت باتری عالی هســـتند. این نرم‌افزار به صورت 

کاملاً حرفه‌ای گامی اساســـی برای بهینه‌سازی باتری 
تلفن هوشـــمند یا تبلت برمی‌دارد. با این اپلیکیشن 
می‌توانید بهینه‌ســـازی اســـتفاده از باتری را روی یکی 
از 3 حالـــت از پیـــش تعیین‌شـــده حالـــت عمومی، 
حالت خـــواب و آماده به کار طولانی تنظیم کنید. این 
اپ، بـــرای اطلاع کاربر از مقدار شـــارژ، میزان ســـطح 
باتری را در نـــوار وضعیت نمایش می‌دهد. همچنین 
آهنگ‌های زنگ متعـــدد و زیبایی برای نشـــان دادن 
وضعیت‌هـــای مختلف باتـــری در زمان‌هـــای متعدد 
پخـــش می‌کنـــد. ایـــن برنامه بـــا کارهایـــی همچون 
کم‌کـــردن ســـرعت ســـی‌پی‌یو، بســـتن برنامه‌هـــای 
بـــدون مصرف که از باتری زیاد کار می‌کشـــند و انجام 
فرایندهایی برای بهینه‌ســـازی، باتری گوشی را بهینه 
می‌کنـــد و باعث می‌شـــود گوشـــی‌تان چند ســـاعت 
بیشتر از همیشه روشـــن بماند. این اپ اندرویدی را 

کاربران می‌تواننـــد از کافه بـــازار دانلود کنند.

700هـــزار دلار هزینـــه در برابـــر هزینه 
یـــک میلیـــون دلاری خارجی‌هـــا دارند 
و می‌تواننـــد بـــه بازارهـــای بین‌المللی 
راه یابنـــد؛ حتـــی برخـــی از بازی‌هـــای 
ایرانـــی در بازارهـــای بین‌المللی بیش 
از یک میلیون فروش داشـــته‌اند ولی 
هم‌اکنـــون زیرســـاخت‌های فـــروش 
نیســـت  بین‌المللـــی فراهـــم  بـــازار 
بنابرایـــن بایـــد بـــرای ایـــن بخش هم 
فکری کننـــد تا ما بتوانیـــم نیمه دیگر 
بـــازار را کـــه بازارهای جهانی بر بســـتر 
پلتفرم‌هـــای خارجـــی اســـت، هم به 

دســـت آوریم.
 

ایجاد امکان فروش بین‌المللی
ابوالفضـــل صادق رئیس کمیســـیون 
بازی‌ســـازان نظـــام صنفـــی رایانـــه‌ای 
اســـتان تهران هـــم به »ایـــران« گفت: 
بـــه عنـــوان عضـــو‌ کوچکـــی از جامعه 
بازی‌ســـازی ایـــران و همچنین رئیس 
کمیســـیون بازی‌سازی ســـازمان نظام 
صنفی و رایانه‌ای اســـتان تهران اعلام 
می‌کنم بازی‌ســـازان در شرایط کنونی 
بـــه حمایت‌هایی فراتر از این مســـائل 
نیاز دارند و آن دسترســـی به بازارهای 

جهانی اســـت.
صـــادق افـــزود: گـــوگل پلـــی که بـــازار 
بین‌المللی اســـت، هم‌اکنون مسدود 
اســـت و به این ترتیب جلوی فعالیت 
اقتصـــادی بازی‌ســـازان کشـــور گرفته 
شـــده و چرخه اقتصادی بازی‌ســـازان 
کشـــور به‌صـــورت کامل مختل شـــده 
اســـت و تنهـــا امـــکان درآمدزایـــی 30 
درصدی از سوی فروشگاه‌های داخلی 
وجـــود دارد و 70 درصد بازار که خارجی 
اســـت را از دســـت داده‌ایـــم. مهمتـــر 

تاپ اپگیم نت

لزوم دسترسی به بازارهای جهانی 

مصرف باتری گوشی خود را بهینه کنیدآموزش پارک کردن خودرو با یک بازی

تک رادار


