
15چهار شنبه  12 مهر 1402  شماره 8293
irannewspaper.ir irannewspaper

فناوری

معرفی برندگان جایزه نوبل فیزیک ۲۰۲۳

»تک تیرانداز ماه« امروز با ماه ملاقات می کند

جایزه نوبل در بخش فیزیک، امســـال به »پی یر آگوستینی« 
از امریکا، »فرانک کراوس« از آلمان و »آنه لوهیلیه« از ســـوئد 

به طور مشـــترک اهدا شد.
به گـــزارش ایرنـــا، نوبل، جایـــزه معتبر جهانی اســـت که هر 
سال در ماه اکتبر در رشـــته های فیزیک، شیمی، فیزیولوژی 
و پزشـــکی، ادبیـــات و صلح بـــه افـــرادی تعلـــق می گیرد که 

بیشـــترین خدمات را به مـــردم جهان ارائه کرده باشـــند.
ســـه برنده جایزه نوبل فیزیک ۲۰۲۳ بـــه دلیل آزمایش هایی 
انتخـــاب می شـــوند کـــه ابزارهای جدیـــدی بـــرای کاوش در 
دنیـــای الکترون هـــای درون اتم ها و مولکول ها به بشـــریت 
ارائـــه داده اســـت. پی یـــر آگوســـتینی، فرانک کـــراوس و آنه 
لوهیلیه راهی برای ایجاد پالس های بســـیار کوتاه نور نشـــان 
داده اند کـــه می تواند بـــرای اندازه گیری فرایندهای ســـریعی 
کـــه در آن الکترون هـــا حرکـــت می کنند یـــا انـــرژی را تغییر 

می دهند، اســـتفاده شود.

فرودگـــر قمری »SLIM« ژاپن که در راه رســـیدن به ماه اســـت، 
امروز چهـــارم اکتبر به مقصد می رســـد.

به گزارش ایســـنا و بـــه نقل از اســـپیس، فرودگر قمـــری ژاپن 
کـــه بـــه »تک تیرانـــداز مـــاه«)Moon Sniper( معروف شـــده، در 
راه رســـیدن به مقصد نهایی خود اســـت. »آژانس اکتشـــافات 
هوافضـــای ژاپـــن )JAXA( روز دوم اکتبر اعلام کـــرد که فرودگر 
»فضاپیمای هوشـــمند کاوشـــگر برای بررســـی ماه« )SLIM( روز 
شـــنبه ۳۰ ســـپتامبر، موتور خـــود را برای خـــروج از مدار زمین 

روشـــن کرده است.
مقامات آژانس اکتشـــافات هوافضای ژاپـــن در ایکس )توئیتر 
ســـابق( نوشـــتند که SLIM روز شـــنبه در حالی کـــه حدود ۶۶۰ 
کیلومتـــر بـــالای اقیانوس اطلس پـــرواز می کـــرد، موتور اصلی 
خود را به مدت ۳۹ ثانیه روشـــن کرده اســـت. آنها خاطرنشان 
کردنـــد که اگـــر همه چیز طبـــق برنامـــه پیش بـــرود، فرودگر 
اولیـــن رویارویی با مـــاه را امروز چهارم اکتبر خواهد داشـــت.
فرودگـــر SLIM روز ششـــم ســـپتامبر همـــراه با یک تلســـکوپ 
پرتو ایکـــس قوی به نـــام »XRISM« به مدار زمین پرتاب شـــد.
تـــلاش SLIM هنوز فاصلـــه زیادی بـــا لمس کردن ســـطح ماه 
دارد. رویارویی روز چهارشـــنبه، بیشـــتر مانند ســـر زدن به ماه 
خواهـــد بود و یـــک گام دیگر در ســـفر طولانی کاوشـــگر به ماه 
محسوب می شـــود. مقامات آژانس اکتشافات هوافضای ژاپن 
گفته انـــد کـــه SLIM احتمالاً ســـه تا چهـــار ماه پـــس از پرتاب 
شـــدن، به مدار مـــاه می رســـد و تلاش بـــرای فرود یـــک یا دو 

مـــاه پـــس از آن خواهد بود.
موفقیـــت در این تلاش، آینده تاریخ ســـاز را رقـــم خواهد زد. تا 
به امروز، تنها اتحاد جماهیر شـــوروی، امریـــکا، چین و هند به 

فرود نرم روی ماه دســـت یافته اند.
فـــرود SLIM از یـــک جنبه دیگـــر نیز نقطه عطـــف خواهد بود. 
هـــدف ایـــن مأموریت، لمـــس کـــردن نقطـــه ای در فاصله ۱۰۰ 
متـــری دهانه کوچک »شـــیولی«)Shioli( اســـت که در ســـمت 
نزدیـــک ماه قـــرار دارد و انتخاب لقب »تک تیرانـــداز ماه« برای 

این کاوشـــگر را توضیـــح می دهد.
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کارشناسان فناوری اطلاعات در گفت و گو با »ایران« افزایش سهم اقتصاد 
دیجیتال در لایحه برنامه هفتم توسعه را بررسی کردند

تبدیل اقتصاد دیجیتال به پیشران صنایع کشور

و اشـــتغالزا باشـــد و گام بلند عمومی رو 
به جلو خواهـــد بود.

این کارشـــناس حوزه فنـــاوری اطلاعات 
 با اشـــاره به اینکه وقتی از سهم خواهی 
۱5 درصدی از اقتصاد دیجیتال صحبت 
می کنیـــم یعنی این بخـــش باید از دیگر 
بخش هـــای اقتصـــادی کشـــور بزرگ تر 
شـــده و ســـهم خـــود را از کل اقتصـــاد 
کشـــور بیشـــتر کند، گفت: بـــه عبارتی 
بایـــد بتوانـــد بـــا دیگـــر صنایـــع رقابت 
کـــرده و با افزایش رشـــد خـــود از دیگر 
صنایـــع پیشـــی بگیـــرد بنابرایـــن برای 
رســـیدن بـــه ایـــن هـــدف باید شـــاهد 
تحـــول در بخش های زیرســـاخت های 
ســـخت افزاری، نرم افزاری و مغزافزاری 

. شیم با
پرســـرعت؛  اینترنـــت  وی  گفتـــه  بـــه 
تســـهیل فضای کســـب و کار اینترنتی، 
حمایت هـــای مالیاتـــی بیمـــه ای و غیره 
بـــه همـــراه ثبـــات اقتصـــادی می تواند 
را  درصـــدی   ۱5 ســـهم  بـــه  رســـیدن 

امکانپذیـــر کنـــد.
این کارشـــناس یکی از راه های رســـیدن 
بـــه ایـــن ســـهم از اقتصـــاد دیجیتـــال 
بـــرای داشـــتن  ملـــی  اراده  را وجـــود 
زیرســـاخت های فنـــاوری، اقتصـــادی، 
سیاســـی، فرهنگی و اجتماعی دانست 
تا کشور به ســـمت تولید ناخالص ملی 
در حـــوزه اقتصاد دیجیتال حرکت کند. 
بهنگار با تأکید بر اینکه نیروی انســـانی 
در فنـــاوری اطلاعـــات جـــزو عناصـــر 
کلیـــدی اســـت واگـــر در صـــورت هزینه 
شـــرکت های فنـــاوری اطلاعـــات نـــگاه 
کنیـــم بیشـــترین هزینـــه مربـــوط بـــه 
نیروهای انســـانی اســـت، تصریح کرد: 
در لایحـــه اقتصـــاد دیجیتـــال برنامـــه 
هفتم توســـعه، اشـــتغال 5۰۰ هزار نفری 
در ارتبـــاط بـــا متخصص حـــوزه فناوری 
اطلاعـــات دیده شـــده ولـــی پیش بینی 
بتوانیـــم فعالیت هـــای  اگـــر  می کنـــم 
بـــا توســـعه فنـــاوری  میان رشـــته ای را 
اطلاعـــات و تضریـــب آنهـــا در صنایـــع 
بدســـت آوریـــم ایـــن عـــدد می توانـــد 
بزرگ تر شـــود و حداقل با اشـــتغال یک 
میلیون نفر روبه رو شـــویم و رسیدن به 
این عدد دور از ذهن نیســـت به شرطی 
کـــه مهاجـــرت نخبـــگان را در کشـــور با 
مشـــوق هـــا نگـــه داشـــته و بـــه دنبال 
مهاجـــرت معکـــوس نیـــروی انســـانی 
باشـــیم. خـــروج ســـرمایه های نیـــروی 
انســـانی در فنـــاوری اطلاعـــات نوعـــی 
خام فروشـــی اســـت و اگـــر بـــه صورت 
صـــادرات محصول صـــورت بگیـــرد، به 
توســـعه اقتصاد دیجیتال کشـــور کمک 

می کنـــد.
رئیـــس کمیســـیون اقتصـــاد دیجیتال 
ســـازمان نظام صنفی رایانه ای اســـتان 
تهران با اشـــاره بـــه اینکه ســـرمایه دار و 
ســـرمایه گذار همیشـــه به دنبـــال ثبات 
اقتصادی ، سیاســـی و فرهنگی اســـت، 
بیان کـــرد: برای رســـیدن به ســـهم ۱5 
درصـــدی در اقتصـــاد دیجیتـــال باید در 
سیاستگذاری و اجرا توازن رعایت شود 
تا اقتصاد دیجیتال به درســـتی در مسیر 

خود حرکـــت کند.
بهنـــگار ایجـــاد مکانیســـم های نظارتی 
بـــه گام  بـــرای اجـــرای گام  متناســـب 
برنامـــه را مهـــم دانســـت و گفـــت: اگر 
سیســـتم نظارتـــی گام بـــه گام باشـــد و 
از تـــوان بخـــش خصوصـــی و ظرفیـــت 
تشـــکل ها و تجاربی که پیـــش از این در 
برنامه کســـب کرده ایـــم، کمک بگیریم 
می توانیـــم بـــه نتیجه دلخـــواه در پایان 
برنامـــه برســـیم و برنامـــه را در 5 ســـال 
عملیاتی کـــرده و از عملیاتی نشـــدن و 
تأســـف خـــوردن پیشـــگیری کنیـــم. به 
گفتـــه بهنـــگار رشـــد اقتصـــاد دیجیتال 
را جابه جـــا کنـــد و  می توانـــد رده هـــا 
جایـــگاه را تغییـــر دهد بـــرای این هدف 
ماهـــم بایـــد ســـریع تر حرکـــت کنیـــم 
چـــون در رقابت با منطقـــه و فرامنطقه 
هســـتیم و  رقبا منتظر نمی مانند و گوی 

ســـبقت را می رباینـــد. 

سوسن صادقی

روزنامه نگار

گزارش

 بررســـی لایحه برنامه هفتم توســـعه این روزها در مجلس شورای اسلامی در حال انجام اســـت. یکی از مهم ترین اهدافی 
کـــه دولت در لایحـــه برنامه هفتم توســـعه دنبال می کنـــد، افزایش ســـهم 15 درصدی اقتصـــاد دیجیتال از میـــزان تولید 
ناخالص ملی اســـت، امـــا آیا احکام بخش اقتصاد دیجیتال لایحه برنامه هفتم توســـعه به درســـتی تبیین شـــده اســـت؟ 
نقـــاط قوت و ضعف این بخش چیســـت؟ و اینکـــه بعد از تصویب ایـــن لایحه، برای عملیاتی شـــدن این بخـــش از برنامه 
هفتم توســـعه چه اقدام هایی باید صـــورت بگیرد؟ کارشناســـان حوزه اقتصاد دیجیتـــال معتقدند برخـــی از احکام مانند 
تهیه ســـند ملی توســـعه اقتصاد دیجیتال گامی رو به جلو اســـت و اینکه ســـهم توســـعه اقتصاد دیجیتال در برنامه هفتم 
توســـعه به 15 درصد ارتقا پیدا کرده خود رقم بســـیار بزرگی اســـت و این ســـهم با رفع موانع داخلی عملیاتی می شـــود ولی 
از ســـوی دیگر برخی از احکامی هم که در این لایحه آمده اســـت، جنبـــه اهداف بلندمدت ندارند. کارشناســـان حوزه فاوا 

دربـــاره اقتصاد دیجیتـــال لایحه هفتم  به »ایـــران« می گویند. 

رفعمحدودیتها
حســـین اســـلامی رئیس ســـازمان نظام 
صنفـــی رایانه ای اســـتان تهـــران معتقد 
بـــه  برنامـــه هفتـــم توســـعه  اســـت در 
اقتصـــاد دیجیتال به صـــورت ویژه توجه 
شـــده اســـت و فعالان حوزه  آی.سی.تی 
انتظار رشـــد بیـــش از ۱5 درصـــد اقتصاد 
دیجیتـــال را دارنـــد چون هرچقـــدر این 
ســـهم بزرگ تر شـــود به نفـــع کل اقتصاد 

کشـــور است.
اســـلامی بـــه »ایـــران« گفت: بـــا بزرگ تر 
شـــدن ســـهم اقتصاد دیجیتال در کشور 
اشـــتغال زیاد شـــده و کارایی و اثربخشی 
بهتر خواهد شـــد.  شـــفافیت ارتقا یافته 
و کمـــک می کنـــد تـــا اقتصـــاد از وضـــع 
کنونـــی عبـــور کنـــد و عملیاتـــی شـــدن 
ایـــن امـــر هـــم نیازمنـــد افزایش ســـهم 
 اقتصاد دیجیتـــال در کل اقتصاد کشـــور

 است.
وی افزود: امکان عملیاتی شـــدن بخش 
توســـعه اقتصـــاد دیجیتـــال در برنامـــه 

هفتـــم توســـعه وجـــود دارد، چـــرا که با 
وجـــود تحریم هـــای ظالمانـــه اقتصـــاد 
دیجیتال نســـبت به بســـیاری از صنایع، 
پیشـــرفت کرده اســـت و می تواند بیش 
از ایـــن هم توســـعه یابـــد و به ســـهم ۱5 
درصـــدی برســـد به شـــرط اینکـــه موانع 
 جـــدی داخلی پیـــش روی ایـــن صنعت

 برداشته شود.
اســـلامی  وجـــود اختـــلالات در فضـــای 
اینترنـــت، محدودیت هـــا، تنظیم گـــری 
دســـتگاه هایی مانند بانک مرکزی، بیمه 
و وزارت امور اقتصادی و دارایی را  مانعی 
بر راه توســـعه اقتصاد دیجیتال  دانست و 
همراهی بیشـــتر این بخش هـــا برای رفع 

محدودیتها را جدی دانســـت. 
اســـلامی  تصریـــح کـــرد: همان طـــور که 
در ســـند برنامـــه هفتـــم توســـعه آمـــده 
بـــرای رســـیدن بـــه ســـهم ۱5 درصـــدی 
اقتصـــاد دیجیتـــال بـــه تربیـــت 5۰۰ هزار 
نیـــروی انســـانی متخصـــص نیاز اســـت 
ولی بایـــد گفت ما به صورت مســـتمر در 

حـــال تربیت ایـــن نیروها هســـتیم ولی 
بـــه دلایـــل مختلـــف در حـــال مهاجرت 
هســـتند و نگه نداشـــتن آنها در کشـــور 
بـــه اقتصـــاد ایـــن بخـــش ضربـــه می زند 
چـــون مهاجـــرت نیـــروی انســـانی حوزه 
اقتصاد دیجیتال از حد معمول گذشـــته 
و در حال تبدیل شـــدن به مســـأله حاد 
اســـت و اگر این گونه ادامه یابد رســـیدن 
به ســـهم تعریف شـــده در ســـند برنامه 
هفتم توســـعه بـــا ابهام روبه رو می شـــود 
بنابرایـــن باید بـــه این زیرســـاخت مهم 
توجه شـــود و برای نگهداشـــت ســـرمایه 
انســـانی فکر ویژه ای کـــرد و در این زمینه 
 هم نیازمند حمایـــت دولتی و رفع موانع 

هستیم.
ایـــن فعـــال حـــوزه آی.ســـی.تی جایگاه 
حاکمیـــت را جایـــگاه نظارت دانســـت و 
گفـــت: بـــرای خصوصی ســـازی دولت ها 
زحمت کشـــیده اند تـــا اصـــل 44 قانون 
اساسی در کشـــور اجرایی شـــود و نباید 
بعد از ایـــن همه تلاش عقبگـــرد کرده و 

دیجیتال ترندز

به تصدیگـــری روی آورد.
رئیـــس نظـــام صنفـــی رایانه ای اســـتان 
تهـــران از شـــورای عالـــی فضـــای مجازی 
خواســـت قبل از طراحی ها و قبل از اجرا 
و تصویـــب هر مصوبـــه ای نظر مشـــورتی 
بخـــش خصوصـــی و تشـــکل ها را اخـــذ 
کنـــد، چرا که اقتصـــاد دیجیتال بر تلاش 

بخـــش خصوصی مبتنی اســـت.

زیرساختها ایجادتحولدر
حمید بهنگار رئیس کمیســـیون اقتصاد 
دیجیتال ســـازمان نظام صنفی رایانه ای 
اســـتان تهران بـــه »ایران« گفت: ســـهم 
توســـعه اقتصاد دیجیتال در برنامه هفتم 
توســـعه به ۱5 درصـــد ارتقا پیـــدا کرده که 
رقـــم بســـیار بزرگـــی اســـت بـــه تعبیری 
در کشـــور مـــا حـــدود ۶ درصـــد تولیـــد 
ناخالـــص ملـــی وجـــود دارد و بـــه تعبیر 
وزارت ارتباطات و فنـــاوری اطلاعات این 
تولیـــد ناخالص در اقتصاد دیجیتال به ۱۰ 
درصد رســـیده و رشد 5 درصدی در کشور 
در این حوزه رشـــد قابل توجهی اســـت و 
 پیشـــرانی در کل صنایع کشـــور به همراه

 خواهد داشت.
بهنگار درباره تعیین رقم ۱5 درصد ســـهم 
اقتصاد دیجیتال در برنامه هفتم توســـعه 
گفـــت: اگـــر می خواهیـــم بـــه اهمیـــت 
ایـــن موضـــوع پـــی ببریـــم باید بـــه این 
موضوع توجه کنیم کـــه طبق آمار وزارت 
جهادکشاورزی سهم کل کشاورزی از کل 
اقتصاد کشـــور ۱۱ و خدماتی آن ۱7 درصد 
اســـت بنابراین اقتصـــاد دیجیتال به پای 
پایه ای تریـــن  و  قدیمی تریـــن  از  یکـــی 
بخش هـــای اقتصـــاد دیجیتـــال کشـــور 
رســـیده و با آن رقابت می کنـــد، از این رو 
در مقایســـه با اقتصاد کشـــاورزی، ســـهم 
۱5 درصـــدی از تولیـــد ناخالـــص ملی در 
اقتصاد دیجیتال ســـهم بزرگی است و در 
صورت اجرایی شـــدن می توانـــد تحول زا 

برای بیشتر شهرنشینان، تجربه باغداری 
و کشـــاورزی بســـیار لذت بخش اســـت. 
شـــاید در دنیـــای واقعـــی نتوان بـــه این 
رؤیا دســـت یافت ولی بازی سازان ایرانی 
با ســـاخت یک بازی جـــذاب، این امکان 
را فراهـــم کرده انـــد. بازی مزرعـــه داری و 
خانه ســـازی آنلایـــن »پرســـیتی« یا همان 
»شـــهر پارســـی«، یک بـــازی مدیریتی در 
ســـبک بازی هـــای دلچســـب و جـــذاب 
کشـــاورزی اســـت که به شـــما برای بهتر 
شـــدن در مهارت هـــای مدیریتـــی کمک 
می کنـــد. امـــا داســـتان بازی چیســـت؟ 
بعـــد از مدت هـــا بـــه همـــراه مشـــاورتان 
به ســـرزمین پدری خود بازگشـــته اید که 
البته جز خرابـــه ای از  آن باقـــی نمانده و 
تصمیـــم می گیرید آن را بازســـازی کنید. 
در ایـــن بـــازی عملاً یک شـــهر با دســـت 
شـــما ســـاخته می شـــود و می توانیـــد بـــا 
ساختن بیش از ۳۰ســـاختمان زیبا شهر 
 را گســـترش دهیـــد و حکمرانـــی آن را به 
دســـت بگیریـــد. در »پرســـیتی« کـــه به 
دلیـــل ســـبک خـــاص ســـاختمان ها و 
فضـــای کلی بـــازی، بـــه بازی شهرســـازی 
بـــه ســـبک هخامنشـــیان نیـــز معـــروف 
از راه  بـــه عنـــوان گیمـــر  شـــده، شـــما 

تولیـــد محصـــولات کشـــاورزی در مزرعه 
خـــود، پـــول و اعتبـــار کســـب می کنید و 
از آن بـــرای ســـاخت و توســـعه شـــهرتان 
بهـــره می گیریـــد.  در ایـــن بـــازی کامـــلاً 
ایرانـــی، کاروان ها و مشـــتریانی که از کنار 
مزرعـــه عبور می کنند، خریـــداران اصلی 
محصـــولات کشـــاورزی شـــما محســـوب 
می شـــوند و بـــا فـــروش محصـــولات بـــه 
آنها، پـــول و امتیـــاز جمـــع می کنید. در 
ایـــن بـــازی هـــر چـــه ســـطح شـــما بالاتر 

رود، امکانـــات شـــهرتان نیـــز گســـترش 
پیـــدا می کنـــد.

 شـــما همچنیـــن می توانیـــد بـــا فروش 
محصـــولات خود بـــه همســـایه ها پولدار 
شـــوید و به تدریج با ایجـــاد کارخانه های 
متعـــدد، بیـــش از 7۰محصـــول متنـــوع 
تولیـــد کنیـــد و در جـــدول رده بنـــدی از 
رقبای خـــود پیشـــی بگیرید. ایـــن بازی 
رایـــگان را می توانیـــد از کافـــه بـــازار بـــه 

صـــورت رایـــگان دانلـــود کنید.

شهر پارسی را بسازید

گیم نت
یکـــی از مشـــکلات بســـیاری از زبان آمـــوزان، 
نوشـــتار درســـت با رعایت همه نکات گرامری 
اســـت. بـــا توجـــه بـــه اینکـــه تصحیـــح همـــه 
نوشتارها توسط یک اســـتاد امکانپذیر نیست، 
فعالان حوزه فناوری با طراحی یک اپلیکیشـــن 
ویژه این مشـــکل زبان آمـــوزان را حل کرده اند. 
اگر شـــما هـــم هنگام تایـــپ انگلیســـی دیکته  
صحیح کلمـــات را فراموش می کنید یـــا در اثر 
حواس پرتـــی یا تســـلط نداشـــتن بـــر زبانی که 
در حـــال آموختـــن هســـتید، نمی توانید فعل 
و فاعـــل را با هم مطابقت بدهید، اپلیکیشـــن 
Grammarly بهتریـــن راهکار برای حل مشـــکل 

است. گوشـــی ها یا تبلت های جدید مجهز به 
قابلیت تصحیـــح خودکار کیبـــورد پیش فرض 
هســـتند ولی بـــا این حال ممکن اســـت از این 
قابلیـــت دل خوشـــی نداشـــته باشـــید چراکه 
اصـــلاح گرامری و دیکته ای متـــون را نمی تواند 

کاملاً به درســـتی انجـــام دهد.
بســـیار  جایگزیـــن   Grammarly درمقابـــل، 
مناســـبی بـــرای قابلیـــت کیبـــورد پیش فرض 
گوشی هاست. احتمالاً شـــما پیش از این هم 
در محیـــط مرورگـــر خود بـــا این قابلیت آشـــنا 
شـــده اید و حـــالا شـــاید برایتان جالب باشـــد 
کـــه آن را بر گوشـــی یـــا تبلت خـــود ببینید که 
می توانـــد به راحتـــی متون انگلیســـی شـــما را 

تصحیـــح کنـــد. Grammarly یکـــی از بهتریـــن 
مشـــخص  بـــرای  اندرویـــد  اپلیکیشـــن های 
کـــردن ایـــرادات تایپـــی و گرامری و پیشـــنهاد 
شـــکل صحیح نوشـــتن محســـوب می شـــود و 
برای نوشـــتن ایمیل، پســـت های شـــبکه های 
اجتماعـــی مثل اینســـتاگرام و حتـــی ویرایش 
متن هـــای بلنـــد بســـیار کاربـــردی اســـت. بـــا 
نصـــب و فعال ســـازی ایـــن کیبـــورد، اعمـــال 
تصحیح ایرادات بســـیار آســـان می شود و حتی 
می توانیـــد توضیح کامل تـــری دربـــاره ایرادات 
گرامری تان بخوانید. اســـتفاده مـــداوم از این 
اپ می توانـــد بـــه تســـلط کاربـــران بر نوشـــتن 
متون انگلیســـی کمـــک شـــایان توجهی کند. 
ایـــن اپ رایـــگان را می توانیـــد از کافـــه بـــازار 

دانلـــود کنید.

تصحیح متون انگلیسی با یک کلیک

تاپ اپ

تیک تاک به فکر نسخه پولی افتاد

تیک تاک ســـرگرم بررســـی مدل اشـــتراک بـــدون تبلیغات این 
اپلیکیشـــن ویدیویی برای ســـودآوری بیشـــتر است.

به گزارش ایسنا، مدل اشتراک بدون تبلیغات برای پلتفرم های 
شـــبکه اجتماعی جدید نیســـت. پیـــش از این، اســـنپ چت و 
»ایکس« )توییتر ســـابق(، گزینه های پولی »اسنپ چت پلاس« 
و »ایکس پریمیـــوم« را عرضـــه کرده اند اما عرضه نســـخه پولی 

بـــرای تیک تاک، جدیـــد خواهد بود.
نشـــانه هایی از طرح های اشـــتراک پولی تیک تاک، نخســـتین 
بار توســـط پایگاه فناوری اندروید اتوریتی مشـــاهده شـــد. طبق 
گزارش این پایگاه فناوری، جدیدترین نســـخه تیک تاک، کدی 
دارد که نشـــان می دهد این اپلیکیشن ویدیوهای کوتاه، سرگرم 
آزمایش طرح اشـــتراک ماهانه بدون تبلیغات بـــرای کاربرانش 
اســـت. بر اســـاس ایـــن مشـــاهدات، کاربـــران امـــکان انتخاب 
بین دو طرح مختلف را خواهند داشـــت. در گزینه اســـتاندارد، 
تیک تاک رایگان و دارای تبلیغات شخصی ســـازی شده بر اساس 
فعالیت کاربر اســـت. گزینه بدون تبلیغات هم 4.۹۹ دلار در ماه 
هزینه خواهد داشـــت. تاکنون خبر رســـمی در این باره از سوی 
تیک تاک اعلام نشـــده اســـت و به نظر می رســـد این طرح فعلاً 
در مرحلـــه آزمایش بوده و تنها برای تعداد محـــدودی از کاربران 
موجود اســـت بنابرایـــن، ممکن اســـت که این طـــرح عمومی 
نشـــود یا قیمت اشـــتراک آن بر اســـاس بازخورد کاربران، تغییر 
پیدا کنـــد. بر اســـاس گزارش انگجـــت، تلاش تیک تـــاک برای 
افزایـــش تعامل کاربـــران و درآمد، اتفاق جدیدی نیســـت اما به 
نظر می رسد این شـــرکت تلاش هایش در این زمینه را مضاعف 
کرده اســـت. تیک تاک اوایل امســـال »تیک تاک شاپ« را معرفی 
کرد که قابلیت هایـــی را برای کاربران، تولیدکننـــدگان محتوا و 

کســـب و کارها عرضه می کند.


