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 ماهواره »طلوع ۳« 
تحویل سازمان فضایی ایران شد

ماهواره ســـنجش از دور »طلوع ۳« که به ســـفارش 
ســـازمان فضایی ایران و توســـط صنایع الکترونیک 
ایران )صاایران( ســـاخته شده بود، پس از گذراندن 
آخریـــن آزمایش هـــا، تحویل ســـازمان فضایی ایران 

. شد
بـــه گزارش ایرنـــا، نمونه پـــروازی ماهـــواره طلوع ۳، 
بهمن سال گذشـــته در مراســـم روز فناوری فضایی 
با حضور وزیـــر ارتباطات و فناوری اطلاعات رونمایی 
شـــد و پـــس از انجام موفـــق آزمون هـــای مختلف و 
اتمـــام فراینـــد تحویل گیـــری، در برنامه پرتـــاب قرار 
گرفته اســـت و طبـــق برنامه ریزی مشـــخصی پرتاب 
خواهد شـــد. ایـــن ماهواره بـــا دقـــت تصویربرداری 
پنـــج متـــر تک طیفـــی و ۱۰ متـــر رنگـــی، دارای وزنی 
بیش از ۱۰۰کیلوگـــرم بوده و با تکیه بـــر توان داخلی 
و توســـط متخصصان کشـــورمان طراحی و ســـاخته 
شـــده اســـت. ماهواره طلوع ۳ کـــه در مـــدار »لئو« 
قـــرار خواهـــد گرفت، می توانـــد تصاویر مـــورد نیاز را 
بـــرای کاربردهای متنـــوع در حوزه های کشـــاورزی، 
منابـــع آبی، مدیریـــت مخاطرات طبیعـــی و غیره به 
ســـازمان فضایـــی ایران ارســـال کند. گفتنی اســـت 
ارتفـــاع ســـطح زمین تـــا ۲ هـــزار کیلومتـــری را مدار 
ارتفـــاع پاییـــن زمین یا لئـــو )LEO( می نامنـــد. از ۲ 
هـــزار کیلومتر تـــا ۳۵ هـــزار و ۷۸۶ متـــر، مدارهای 
میانـــی زمین نام دارد و مدارهـــای بالاتر از این ارتفاع 

را مـــدار ارتفـــاع بالا یا »ژئـــو« نامگـــذاری کرده اند.

 نوآوران ایرانی
در نمایشگاه عرب هلث دوبی

پاویـــون ملی ایران در نمایشـــگاه عـــرب هلث دوبی 
)Arab Health 2024(از ۹ تـــا ۱۲ بهمـــن مـــاه ۱۴۰۲ 

برپا می شـــود.
هلـــث عـــرب  نمایشـــگاه  ایســـنا،  گـــزارش   بـــه 

)Arab Health 2024( بســـتری بـــرای رســـیدگی و 
ترســـیم چالش های جهانی در حـــوزه مراقبت های 
ل  حـــا رعیـــن  د و  می کنـــد  هـــم  فرا شـــتی  ا بهد
بـــرای شـــرکت کنندگان فراهـــم  را  فرصت هایـــی 
می کنـــد تا بـــا فعـــالان این حـــوزه از سراســـر جهان 
ارتباط برقـــرار کرده و پیشـــرفت ها و دســـتاوردهای 
فناورانـــه این بخـــش را به نمایـــش بگذارند. پاویون 
ملـــی ایـــران در این نمایشـــگاه با حمایـــت صندوق 
نـــوآوری و شـــکوفایی و مرکـــز تعامـــلات بین المللی 

علـــم و فنـــاوری ریاســـت جمهوری برپـــا می شـــود.
متقاضیان حضـــور در این پاویون تا ۲۰ شـــهریورماه 
جـــاری فرصـــت دارنـــد در ســـامانه غـــزال صندوق 
  ghazal.inif.irنـــوآوری و شـــکوفایی بـــه نشـــانی
ثبت نـــام کننـــد و بـــرای کســـب اطلاعات بیشـــتر با 
شـــماره  تلفن هـــای ۶۳۱۰۳۳۱۷-۰۲۱ و ۰۹۹۴۴۳۶۰۱۱۹ 

تمـــاس بگیرند.

ارزش معاملات الکترونیکی دولتی 
به ۶۵۳ هزار میلیارد تومان رسید

 مرکـــز توســـعه تجـــارت الکترونیکـــی در تازه تریـــن 
گـــزارش خود اعلام کـــرد: بیش از ۴۲۱ هـــزار و ۷۳۱ 
معاملـــه الکترونیکـــی دولتـــی در ســـال ۱۴۰۱ انجام 
شده که بر اســـاس گزارش »ستاد«، ارزش معاملات 
الکترونیکی دولتـــی را به ۶۵۳ هـــزار میلیارد تومان 

رســـانده است.
بـــه گـــزارش ایرنـــا، در ایـــن گـــزارش آمـــده اســـت: 
معامـــلات الکترونیکـــی دولتی در ســـال ۱۴۰۱ رشـــد 
۱۱۶ درصدی نســـبت به ســـال ۱۴۰۰ داشـــته اســـت. 
بنا بـــر این گـــزارش، مجمـــوع مبالـــغ تراکنش های 
خرید از طریق درگاه پرداخـــت اینترنتی ۱.۲۸۳هزار 
میلیارد تومان، پرداخت در محل و ســـایر روش های 
پرداخـــت ۵۵۰ هـــزار میلیـــارد تومـــان و ارزش کل 
گـــردش مالـــی تجـــارت الکترونیکی کشـــور ۱.۸۳۳ 
هـــزار میلیـــارد تومان بوده اســـت. بـــا افزایش نرخ 
دسترســـی مـــردم کشـــور بـــه اینترنـــت و توســـعه 
پلتفرم هـــای متعدد، تجـــارت الکترونیکـــی در پنج 
ســـال اخیـــر روند صعـــودی را طـــی کرده اســـت. در 
سال ۹۸ ارزش اسمی تجارت الکترونیکی ۴۲۳ هزار 
میلیـــارد تومان، ســـال ۹۹ بیش از ۱۰۰۰ هـــزار میلیارد 
تومان، ســـال ۱۴۰۰ بیش از ۱۲۳۰ هزار میلیارد تومان 
و در ســـال ۱۴۰۱ با رشـــد ۴۸ درصدی بـــه ۱۸۳۳ هزار 

میلیارد تومان رســـیده اســـت.

برنامه ۲۸ ساله از ویندوز 
مایکروسافت حذف می شود

مایکروســـافت اعـــلام کـــرد در به روزرســـانی آینـــده 
 )WordPad( »وینـــدوز، برنامـــه ۲۸ســـاله »وردپـــد
حـــذف خواهد شـــد اما بـــه زمـــان دقیق ایـــن تغییر 

اشـــاره ای نکرد.
به گـــزارش ایســـنا، »وردپـــد«، یک اپلیکیشـــن اصلی 
ویرایش متن اســـت کـــه به کاربـــران اجـــازه می دهد 
اســـناد را با متن فرمت شـــده، ایجـــاد و ویرایش کنند 
و تصاویـــر و پیوندهـــا را بـــه فایل هـــای دیگـــر اضافـــه 
کننـــد. ایـــن اپلیکیشـــن از ســـال ۱۹۹۵ یعنـــی زمانی 
کـــه ویندوز ۹۵ منتشـــر شـــد، به صورت خـــودکار روی 
سیســـتم های وینـــدوز نصب شـــد و به کاربـــران، یک 
واژه پرداز اولیه و ویرایشـــگر اســـناد یکپارچه شـــده در 
سیســـتم عامل را عرضه کـــرد. مایکروســـافت اکنون 
برنامـــه »مایکروســـافت ورد« را بـــه عنـــوان جایگزین 
»وردپـــد« و »نوت پـــد« )Notepad( بـــرای کاربـــران 
پیشنهاد کرده است. هرچند مایکروسافت دلیل این 
حـــذف را ضعف امنیتی آن عنـــوان نکرده ولی با توجه 
 Qbo بـــه اینکه اوایل ســـال میـــلادی جاری، بدافـــزار
 با اســـتفاده از حفـــره موجـــود در »وردپـــد« ویندوز ۱۰
رایانه هـــا را آلـــوده کـــرد، بســـیاری حـــذف ایـــن اپ را 
بی ارتبـــاط بـــا امنیت ســـایبری پاییـــن آن نمی دانند.

اخبار

آن سوی خبر

بـــا  اقـــدام نمی کننـــد.  ترافیـــک  از 
افزایـــش ســـرعت اینترنـــت درآمـــد 
ترافیـــک هم ارتقـــا می یابـــد بنابراین 
تولیدکننـــده محتـــوا بایـــد از مصرف 
ترافیک منتفع شـــود و ایـــن موضوع 
بارها به مســـئولان اعلام شده است.

وی افـــزود: هـــم اکنـــون بـــا اینکـــه 
یوتیـــوب بـــرای عمـــوم فیلتر اســـت 
ولی تولیدکنندگان محتوای فارسی، 
محتوای تولید شـــده خود را روی این 
بســـتر بارگـــذاری می کننـــد چراکـــه 
کاربـــران  درآمدزاســـت.  برایشـــان 
فارســـی زبـــان هـــم بـــا اســـتفاده از 
فیلترشـــکن از آن اســـتفاده می کنند 
چون با وجود پرداخـــت هزینه بالاتر 
برایشـــان مقـــرون به صرفه اســـت.

ایـــن کارشـــناس فعـــال در حـــوزه   
محتوای دیجیتال یکی از ضعف های 
عمده بـــازار محتـــوا را در دســـترس 
نبودن کیـــف پول های امـــن مجازی 
عنـــوان و تصریـــح کـــرد: در دیگـــر 
کشـــورها بـــا ایجـــاد کیـــف پول های 
متعـــدد زمینـــه پرداخت را تســـهیل 
کرده انـــد. وجـــود ابزارهایـــی ماننـــد 
کیـــف پـــول بـــه توســـعه بـــازار کالای 
دیجیتـــال در داخـــل کشـــور کمـــک 

رفع چالش های محتوای 
دیجیتال

علـــی محمدپـــور کارشـــناس تولیـــد 
محتوا معتقد اســـت توسعه اینترنت 
پرســـرعت بـــدون تولیـــد محتـــوای 
غنـــی بـــر بســـتر اینترنت پرســـرعت 
چالش هـــای زیـــادی ایجـــاد می کند 
بنابرایـــن ایـــن دو بایـــد بـــه مـــوازات 
هم حرکـــت کنند تا در کنار توســـعه 
زیرســـاخت ها، محتـــوا توســـعه پیدا 

. کند
محمدپور بـــه »ایران« گفـــت: وزارت 
ارتباطات و فناوری اطلاعات بیشـــتر 
متولـــی بخش زیرســـاختی اســـت و 
بخش محتـــوا متولیـــان دیگری دارد 
که متأســـفانه هنـــوز آنگونـــه که باید 
زیرســـاخت  نپرداخته انـــد.  آن  بـــه 
بـــدون توجه به تولیـــد محتوای غنی 
بـــه موازات آن، آســـیب هایی را ایجاد 
می کنـــد که یکـــی از آســـیب های آن 
سرازیر شـــدن محتوای خارجی روی 

اینترنـــت مصرفی کاربران اســـت.
وی با بیان اینکه برای توســـعه محتوا 
بـــه ملزوماتـــی نیاز اســـت کـــه یکی 
از ایـــن الزامـــات ســـرعت و کیفیـــت 
دسترســـی بـــه محتـــوای دیجیتـــال 
توسعه زیرســـاخت های دسترسی به 
اینترنت اســـت، اظهار داشت: برای 
تولید محتوای غنـــی داخلی الزامات 
دیگری هـــم وجـــود دارد کـــه یکی از 
این الزامات بحـــث قانونی و حقوقی 
اســـت. در حـــوزه حمایـــت از حریم 

خصوصی کاربران و در حوزه امنیت، 
فضای فعالیت تولیدکنندگان محتوا 
خـــأ قانونـــی زیـــادی دارد. قوانیـــن 
موجود هـــم به شـــدت تفســـیرپذیر 
اینکـــه  از آن پیچیده تـــر  هســـتند و 
نهادهـــای ناظـــر حـــوزه محتـــوا یک 
مرجع مشـــخصی نیست، بلکه بیش 
از ۱۰ مرجـــع می توانند در حوزه محتوا 
ورود کـــرده و نظـــارت کنند کـــه باید 
دولت برای بـــالا بردن تولید محتوای 

فاخر این مـــوارد را رفـــع کند.
بـــه گفته ایـــن کارشـــناس فعـــال در 
حوزه محتـــوای دیجیتال چالش های 
حقوقـــی، ریســـک تولیـــد محتـــوای 
غنـــی بـــرای تولیدکننـــدگان محتوا و 
پلتفرم هـــا را بـــالا برده اســـت. تعدد 
ناظـــران بـــا ســـلیقه های مختلف که 
بعضـــاً همدیگـــر را نقـــض می کننـــد 
مشـــکلات ایـــن حـــوزه را زیـــاد کرده 
اســـت ایـــن در حالی اســـت کـــه این 
حوزه باید یک ناظر داشـــته باشـــد تا 
تکلیف تولیدکننده محتوا مشـــخص 
باشـــد. از ســـوی دیگر اگر قرار است 
محتـــوای تولید شـــده، جـــرم انگاری 
شـــود باید مســـیر مشـــخص خـــود را 
طی کنـــد و نبایـــد به دلیل مناســـب 
نبـــودن یـــک محتـــوای خـــاص، کل 

پلتفـــرم فیلتر شـــود.
محمدپور گفت: یکـــی از ضعف های 
پلتفرم هـــای داخلی بـــرای بارگذاری 
د  نبـــو ه  شـــد لیـــد  تو ی  هـــا ا محتو
تولیدکننـــدگان  بـــرای  درآمدزایـــی 

تولیدکننـــده محتـــوای  اســـت.  آن 
ایرانی باید از مصرف محتوا از ســـوی 
کاربـــران انتفاع مالی داشـــته باشـــد 
که هنوز در ایـــن حوزه قوانین تدوین 
نشـــده و اپراتورهـــا هـــم بـــا رویکـــرد 
شـــفافی برای پرداخت ســـهم محتوا 

کاربر 
به دنبال 
محتوای 

خوب و فاخر 
است اگر 

با برداشته 
شدن موانع، 

محتوای 
خوبی 

تولید شود، 
مخاطب 
محتوای 
مورد نیاز 

خود را پیدا 
می کند 

ولی برای 
تسریع آن 
رسانه های 
پرمخاطب 

موجود باید 
کمک کنند 

تا کاربر ایرانی 
به سمت 
محتوای 

فاخر و 
سرویس های 

خوب 
حرکت کند

کارشناسان همزمان با توسعه فیبر نوری در کشور خواستار شدند 

ایجاد نهاد اختصاصی برای جبران عقب ماندگی 
در تولید محتوای فاخر

 سوسن صادقی

روزنامه نگار

گزارش

 ADSL کیفیـــت اینترنت نســـبت به
و موبایل بیشـــتر می شـــود و شـــاهد 
ســـرعت بالا و تأخیر پایینی خواهیم 
بـــود بنابراین اگـــر ســـرعت اینترنت 
افزایش یابـــد و در این میـــان فکری 
بـــرای محتوای فاخر نشـــده باشـــد، 
اســـتفاده  زمینه ســـاز  بســـتر  یـــن  ا
جوانـــان و نوجوانـــان از محتواهـــای 
تولید شـــده خارجی و صرفاً سرگرمی 

خواهد شـــد.
حمیـــدی به »ایـــران« گفـــت: به نظر 
می رســـد کـــه بایـــد از هـــم اکنـــون 
بـــرای کســـب مهـــارت  را  کاربـــران 
تولیـــد محتـــوای فاخـــر تربیـــت کرد 
که صرفـــاً مصرف کننـــده محتواهای 
خارجی نباشـــند بنابراین باید مهارت 
جســـت و جو کردن برای دستیابی به 
نیازهـــای خوب برای تولیـــد محتوا را 
به آنها آموزش داد و به ســـمت کسب 

این مهـــارت هدایـــت کرد.
مدیـــر بازاریابـــی ســـیب اپ ایجـــاد 
اســـتودیوهای تولید محتوا را از دیگر 
مواردی دانســـت که بایـــد در اختیار 
کاربران تولید محتوا قرار داده شـــود 
تا آنها بتوانند از این فضاها اســـتفاده 

. کنند
وی اظهار داشـــت: بایـــد پلتفرم های 
داخلی را هـــم به کاربران تولیدکننده 
محتـــوا معرفـــی کـــرد تـــا آنهـــا برای 
بارگـــذاری محتواهـــای تولید شـــده 
خـــود در این پلتفرم ها اقـــدام کنند. 
بایـــد پلتفرم هـــای  از ســـوی دیگـــر 
داخلـــی را تقویت کـــرد. مدل تجارتی 
آنها هـــم بایـــد مانند یوتیوب باشـــد 
تا با مشـــاهده بیشـــتر محتـــوا، پول 
دریافت کننـــد. البته آپـــارات در این 
زمینـــه اقدام هایـــی را انجـــام داده 
اســـت ولی از نتیجـــه کار بی اطلاعم 
که چقدرتوانســـته موفـــق عمل کند.

به گفته وی پلتفرم هـــای داخلی هم 
باید توســـعه یافته و تکمیل شـــود تا 
کاربران بازدیدکننده و تولیدکنندگان 
محتوا روی آن باقـــی بمانند. پلتفرم 
قـــوی و دارای قابلیـــت درآمدزایـــی 
است که کاربران را تشـــویق به تولید 
محتـــوا و بارگـــذاری روی آن پلتفـــرم 
می کنـــد. اگـــر کاربـــران تولیدکننده 
محتـــوا بـــه درآمدزایـــی نرســـند در 

پلتفرم هـــای داخلـــی نمی مانند.
ایـــن کارشـــناس بازاریابـــی معتقـــد 
اســـت معرفـــی پلتفرم هـــای داخلی 
به مـــردم از دیگـــر اقدام هـــای مفید 
اســـت. اگر کاربران سکوهای داخلی 
را نشناســـند برای بارگذاری محتوای 
خود به ســـمت پلتفرم هـــای خارجی 
ســـوق پیدا می کننـــد بنابرایـــن باید 
تبلیغ و فرهنگســـازی در ایـــن زمینه 
صورت بگیرد و نام ســـکوهای داخلی 

به راحتـــی در رســـانه ها آورده شـــود.
حمیدی به نکته دیگری اشـــاره کرد و 
گفت: باید زمینه ایجـــاد پلتفرم های 
قوی دیگری در کشـــور ایجاد شـــود و 
پلتفرم هـــای فیلتـــر شـــده هـــم رفع 
فیلتر شـــوند تا در این بازار انحصاری 
نباشـــد و فضا رقابتی شود. پلتفرم ها 
در رقابـــت با هـــم می توانند خدمات 
بهتری را به کاربـــران خود ارائه دهند 
و کاربـــر تولیدکننـــده محتـــوا و حتی 
مصـــرف کننـــده آن خـــود تصمیـــم 
می گیـــرد کـــه کـــدام پلتفـــرم را برای 
بارگـــذاری محتـــوا و حتی مشـــاهده 

محتوا انتخـــاب کند.
بـــه گفتـــه وی دولـــت بایـــد در ارائه 
مجـــوز و تســـهیلات بـــا پلتفرم هـــای 
بـــازار  تـــا  کنـــد  همـــکاری  داخلـــی 
داخلـــی قوی شـــکل بگیرد. افـــراد با 
ذوق زیـــادی در کشـــور هســـتند کـــه 
می تواننـــد بـــا تولیـــد محتـــوای غنی 
حتـــی بـــا محتواهـــای خارجـــی هم 
رقابـــت کننـــد بنابرایـــن اگـــر مـــوارد 
بـــه مـــوازات توســـعه  گفتـــه شـــده 
زیرســـاخت فیبرنوری و حتی نســـل 
پنجم ارتباطـــات )5G( صورت نگیرد 
از این قافله عقـــب مانده و همچنان 
مصرف کننـــده محتواهـــای خارجـــی 

ماند. خواهیـــم 

می کنـــد. به عنـــوان مثـــال در حـــوزه 
کودک و نوجوان، کودکان نمی توانند 
کارت بانکـــی داشـــته باشـــند و برای 
خانواده ها هم فرهنگســـازی نشـــده 
اســـت که برای تهیـــه کالای دیجیتال 
بایـــد پـــول پرداخـــت کنند. بـــا این 
حســـاب گردش پـــول در ایـــن حوزه 
بسیار اندک اســـت، چرا که ابزارهای 
پرداخت تســـهیل شـــده در دسترس 
نیســـت. چنانکـــه کارت بانکـــی را از 
سیســـتم تجاری حذف کنیـــم، تمام 
زندگـــی مـــردم قفـــل می شـــود، باید 
ایـــن موضـــوع در بخـــش محتـــوای 
دیجیتالـــی هـــم توســـعه می یافـــت 
و فراگیـــر می شـــد. البتـــه پیـــش از 
این ابـــزار پرداخـــت اپراتـــور که روی 
بـــه آن  قبض هـــا انجـــام می شـــد و 
گفتـــه  کالکشـــن  مانـــی  اصطلاحـــاً 
می شـــود در دســـترس بـــود کـــه بـــه 
بـــازار  خاطـــر چالش هایـــی کـــه در 
بـــورس اتفـــاق افتاد به صـــورت کامل 
غیرفعال شـــد کـــه فعال شـــدن ابزار 
پرداخـــت اپراتور با خدمـــات عادلانه 
می تواند بـــازار محتـــوا و فروش های 
خـــرد را به صـــورت گســـترده توســـعه 

. هد د
محمدپـــور به فرهنگســـازی از طریق 
رســـانه ها برای اســـتفاده از محتوای 
فاخـــر داخلـــی اشـــاره کـــرد و گفت: 
کاربـــر به دنبـــال محتـــوای خـــوب و 
فاخـــر اســـت اگر با برداشـــته شـــدن 
موانـــع، محتوای خوبی تولید شـــود، 
مخاطـــب محتوای مورد نیـــاز خود را 
پیـــدا می کند ولـــی برای تســـریع آن 
رســـانه های پرمخاطب موجـــود باید 
کمک کنند تا کاربر ایرانی به ســـمت 
محتوای فاخر و ســـرویس های خوب 

حرکـــت کند.
وی افـــزود: دقیقـــاً ماننـــد آنچـــه در 
زمینـــه کالاهای داخلی اتفـــاق افتاده 
اســـت. هم اکنون کالاهـــای خارجی 
نمی شـــود  تبلیـــغ  صداوســـیما  در 
داخلـــی  کالاهـــای  تبلیـــغ  بـــرای  و 
تخفیفـــات ویژه ای در نظـــر می گیرند 
بنابرایـــن درباره پلتفرم هـــای داخلی 
کـــه محتواهای غنـــی عرضه می کنند 
باید با همین سیاســـت برخورد شود 
تـــا کاربـــران بـــه ســـمت اســـتفاده از 
محتـــوای داخلـــی حرکـــت کننـــد از 
این رو باید سیاســـتگذار تســـهیلگری 
کند در غیرایـــن صورت قدرت رقابت 
بـــا محتـــوای رایـــگان وارداتـــی وجود 

نخواهد داشـــت.

 حمایت از سکوها 
و تولید کنندگان محتوا

مهدی حمیدی کارشـــناس بازاریابی 
حوزه دیجیتال اعتقاد دارد با توســـعه 
فیبرنـــوری،  بـــر  مبتنـــی  اینترنـــت 

دولت برای توســـعه اینترنت ثابت به دنبال توســـعه آن اســـت و در این زمینه وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات اقدام هایی را 
شـــروع کرده اســـت. به گزارش این وزارتخانـــه در طرح ملی فیبرنوری منازل و کســـب و کارها تاکنـــون برنامه عملیاتی تعهدی 
اپراتورها در ۲9 اســـتان و بیش از 1000 شـــهر نهایی شـــده و تاکنون در 11۳ شـــهر مجوز شهرداری برای شـــروع عملیات اجرایی 
اخذ شـــده و در 104 شـــهر و ۲0 اســـتان عملیات اجرایی از ســـوی اپراتورهای متعهد آغاز شـــده اســـت. مطابق برنامه ریزی های 
صـــورت گرفته تا پایان ســـال جاری ۸ میلیـــون خانوار می توانند از اینترنت پرســـرعت مبتنـــی بر فیبرنوری اســـتفاده کنند. در 
ادامه برنامه و تا پایان کار دولت ســـیزدهم در ســـال 1404 هم قرار اســـت مشـــترک مبتنی بـــر فیبرنوری بـــه ۲0 میلیون خانوار 
برســـد. براساس اطلاعات منتشـــره در ســـایت IranFTTx.ir تا امروز بیش از ســـه میلیون در سراسر کشور تحت پوشش 
قـــرار گرفته انـــد. ولی با این توســـعه زیرســـاختی آنچه به نظر می رســـد مغفول مانـــده ایجاد تولیـــد محتوای غنی بـــه موازات 
این توســـعه اســـت. به گفته کارشناســـان توســـعه زیرســـاخت اینترنت ثابت بدون توجه به ایجاد محتوا در بلندمدت نه تنها 
اثر مثبت نخواهد داشـــت اگر نســـبت به تولید و عرضه محتوا به صورت ملی عمل نکنیم، بســـیار زود بـــه مصرف کننده صرف 
محتـــوای خارجـــی تبدیل خواهیم شـــد و یا زیرســـاخت فراهم شـــده بی مصـــرف و متروکه رها خواهد شـــد بنابرایـــن راهکار 
جلوگیـــری از این خســـارت، ایجاد نهضـــت تولید محتوا بـــا نهاد اختصاصـــی و کاهش موانـــع تولید بخصـــوص ایجاد چرخه 

مالی در عرصه محتوای فاخر اســـت.

تک کرانچ

دولت سیزدهم در حال توسعه زیرساخت اینترنت ثابت با 
عملیاتی کردن اینترنت پرسرعت مبتنی بر فیبرنوری است 

و در این مسیر کار را با همکاری اپراتورها آغاز کرده است 
ولی باید همزمان با این توسعه در کشور بتوانیم محتوای 
غنی تولید کنیم. اما چگونه می توانیم همزمان با توسعه 

محتوای غنی در کشور تولید کنیم؟
در پاسخ باید گفت محتواهای مختلفی مانند فیلم، متن، 

صوت و غیره وجود دارد که می توان محتوا تولید کرد. 
یکی از این محتواها که امروز در دنیا بیشترین طرفدار را 
دارد، حوزه ویدیوهاست. ویدیوهای صوتی و تصویری به 

دو بخش وی او دی )VOD = Video on demand(و یو 
جی سی )UGC =User Generated Content( تقسیم 

می شوند.تولید محتوای فاخر صوت و تصویری مبتنی بر وی او دی  که تکلیفشان 
مشخص است و در حوزه تولید فیلم و سریال فعالیت می کنند. روال مشخص 

است و کارگردانی با توجه به سرمایه ای که دارند )که می تواند از سمت VOD  و یا 
خارج از آن باشد( برنامه تولید می کنند و پخش می شود. مدل درآمدزایی هم مدل 

سابسکرایبی یعنی تعداد تماشای فیلم و سریال تولید شده و استفاده از تبلیغات 
 UGC ها در بحث تولید محتوای فاخر توجه به بخش VOD است. ولی مهمتر از

یعنی تولید محتوای کاربر محور است که دارای تنوع بسیار بالایی است که از سوی 
کاربران تولید می شود. سرویس یوتیوب یکی از این پلتفرم هایی است که مبتنی بر 

تولید محتوای کاربر محور است که به دلیل تنوع بالا در محتوا در حال تبدیل شدن به 
یک دانشگاه است، چرا که هر نوع محتوای کوتاه و بلند را می توان در این پلتفرم پیدا 

کرد و آموزش دید و سرگرم شد.

 چنین سرویس تولید محتوای کاربر محور در کشور ما در قالب آپارات یا نماشا و 
غیره وجود دارد ولی نکته مهمی که وجود دارد این است که برای غنی سازی محتوا 

باید کاربر را به درآمدزایی رساند، دقیقاً کاری که یوتیوب روی سرویسش تعریف کرده 
است و تولیدکنندگان محتوا را بر اساس تعداد نمایشی که از محتوای آنها می شود، 

کاربران را به درآمدزایی می رساند و خود از طریق تبلیغات درآمدزایی می کند و این رمز 
موفقیت در تولید محتوای فاخر است.به عبارتی باید یک چرخه درست برای تولید 

محتوای غنی در کشور تعریف کرد. یک طرف این چرخه تولیدکننده محتواست. یک 
سمت دیگرش در واقع کاربر بازدیدکننده است. یک طرف دیگرش تبلیغات است. از 

این رو این سه بعد موجب می شود تا محتوا هر روز غنی و غنی تر شود و این در کشور ما 
زمانی اتفاق می افتد که کاربر ایرانی را بتوانیم به درآمد خوب برسانیم.

این هم میسر نمی شود مگر اینکه UGC های ایرانی را برای تولید محتوای ویدیویی 
ترغیب کرد و این با ایجاد چرخه مالی میسر می شود. سرویس دهنده ها هستند که 

می توانند به کاربران خود پول تزریق کنند. با تزریق مالی کاربر انگیزه هایش بالاتر 
می رود و سعی می کند محتوای بهتر و غنی تری تولید کند. محتوای باکیفیت باعث 

می شود ویدیوها بازدیدکننده های بیشتری داشته باشد و درآمد بیشتری هم به دست 
آورد و این چرخه محتوای غنی را ایجاد می کند.اکنون کاربر ایرانی تولیدکننده محتوا 

ترجیح می دهد برای یوتیوب محتوا تولید کند چون پرداخت ها به دلار است و با 
وجود تحریم برخی شرکت ها با واسطه گری درآمد را به تولیدکننده محتوا می رسانند 

و کاربر ایرانی هم با فیلترشکن از آن محتوا استفاده می کند. متأسفانه در مقایسه با 
یوتیوب که مدل درآمدزایی آن بر اساس دلار است، سرویس های داخلی نمی توانند 

با آن رقابت کنند. برای ایجاد رقابت باید پلتفرم های داخلی جذب تبلیغات را 
بیشتر کرده و یا سرمایه گذار جذب کنند. دولت هم برای تولید محتوای غنی باید 

پلتفرم های داخلی را حمایت کند.

مسعود 
چنگیزی

مدیرعامل نماشا

یادداشت

 حمایت مالی از کاربران راه تولید محتوای غنی

میتـــرا جلیلـــی/ حفظ محیـــط زیســـت یکی از 
موضوع هایی اســـت کـــه باید از ســـنین پایین 
در ذهن کودک نهادینه شـــود و یکی از بهترین 
راهکارهـــا هم اســـتفاده از بازی هـــای کودکانه، 
برای آمـــوزش مـــوارد مختلف زیســـت محیطی 
اســـت. تاکنـــون بازی هـــای خارجـــی مختلفی 
در ایـــن زمینه به بازار ارائه شـــده ولـــی مطمئناً 
کـــودکان با یک بـــازی ایرانی و بومـــی می توانند 

تعامل بیشـــتری داشـــته باشند. 
به همین دلیل هم بازی ســـازان بـــا ورود به این 
عرصـــه، مجموعـــه بازی هـــای ســـبز را در قالب 
4 بـــازی موبایلـــی داســـتانی و تعاملـــی طراحی 
کرده انـــد. ایـــن بازی بـــه کودک کمـــک می کند 
تـــا در قالب 4 بـــازی »صداهای ســـبز«، »باغچه 
ســـبز«، »صرفه جویی« و »تفکیک پسماندها«، 
درک بهتری از محیط زیســـت داشـــته باشـــد و 

بـــا راهکارهای داشـــتن شـــهر و محیط زیســـت 
ســـبزتر آشـــنا شـــود. در ایـــن بازی ها کـــودکان 
بـــا نگهـــداری از محیط زیســـت، حفـــظ منابع 
طبیعـــی، صرفه جویی و آشـــنایی بـــا صداهای 
پیرامونـــی آشـــنا می شـــود. در هریـــک از ایـــن 
بازی هـــای ســـبز که ویژه کـــودکان 3 تا 8 ســـال 
طراحی شـــده اند، یک داســـتان روایت می شود 
و راهکارهـــای حفـــظ و گســـترش فضای ســـبز 

آموزش داده می شـــود.
در بـــازی صداهـــای ســـبز، کـــودک بـــا اصوات 
مختلفی که می تواند در طبیعت بشـــنود آشـــنا 
می شـــود و در بازی »باغچه ســـبز« هـــم کودک 
به گســـترش فضای ســـبز تشویق می شـــود. در 
ایـــن بازی ها کودکان با انـــواع زباله و روش های 
بازیافـــت آنها آشـــنا می شـــوند و یـــاد می گیرند 
که چگونـــه از منابع طبیعـــی محافظت کنند. 

صرفه جویـــی در مصـــرف انرژی هـــم یکی دیگر 
از مزایـــای ایـــن بازی بـــرای کودکان محســـوب 
می شـــود. یکـــی از ویژگی هـــای جالـــب ایـــن 
بازی، این اســـت که شـــاهد روایت داســـتان ها 
بـــا لهجه ها و گویش هـــای مختلفی هســـتیم و 
برای صداگذاری از لهجه هـــای زیبای اصفهانی 
و یزدی اســـتفاده شده اســـت. این بازی علاوه 
بـــر زبـــان فارســـی بـــه زبان هـــای آذری، کردی 
و انگلیســـی هـــم روایـــت می شـــود و کـــودک 
می تواند یکـــی از این زبان هـــا را انتخاب کنند. 
شـــاید بتوان گفت که کـــودک می توانـــد از این 
بـــازی، برای آموختـــن زبان انگلیســـی هم بهره 
بگیـــرد چرا کـــه بـــا زبانی بســـیار ســـاده، همه 
موارد توضیح داده شـــده اســـت. این مجموعه 
بـــازی را می توانید به صورت رایـــگان از کافه بازار 

دانلـــود کنید.

4 بازی کودکانه برای زندگی سبزتر

گیم نت


