
نقش تکنولوژی را نمی‌توان در توسعه اقتصادی 
کشــورها انــکار کرد و چیــن هم به‌عنــوان دومین 
اقتصاد برتر جهان، بــه این موضوع نگاه ویژه‌ای 
داشــته اســت بــه گونــه‌ای کــه می‌خواهــد ســهم 
تکنولوژی را در اقتصــاد خود افزایش دهد. چین 
به‌دنبــال توســعه ســهم فناوری‌هایــی از جملــه 
اینترنت نسل ششــم )6G(، بیگ دیتا )ابرداده(، 
هوش مصنوعی و... در اقتصاد این کشــور اســت 
و در واقــع تقویــت اتصــالات و ســرعت اینترنت، 
بخشــی از اســتراتژی چیــن بــرای افزایش ســهم 
اقتصــاد دیجیتالی از تولیــد ناخالص داخلی این 

کشور خواهد بود.
تلاش برای پیشی گرفتن از امریکا��

در تازه‌تریــن اســنادی کــه منتشــر شــده، شــورای 
دولتــی چیــن به‌عنــوان بالاتریــن نهــاد اجرایــی 
این کشــور اعلام کــرد که تا ســال 2025، »صنایع 
اصلــی و حیاتی اقتصاد دیجیتالــی«، 10درصد از 
تولید ناخالــص داخلی چین را تشــکیل خواهند 
داد که این رقم بســیار بالاتر از ســهم ســال2020 
خواهد بود. چین در قالب بخشی از چهاردهمین 
برنامــه 5ســاله خــود تصمیــم گرفته تــا اقتصاد 
دیجیتالــی این کشــور را توســعه دهــد. طبق این 
برنامه، قرار اســت تا ســال 2025 حدود 10درصد 
از تولیــد ناخالــص داخلــی )GDP( این کشــور از 
محل اقتصاد دیجیتالی ایجاد شــود، درحالی که 
ایــن رقم در ســال 2020 حــدود 7.8 درصد بوده 
اســت. پکــن می‌گویــد کــه ایــن انتظار با توســعه 
تکنولوژی‌هایی همچون ابرداده‌ها )Big Data( و 
 )6G(همچنین اینترنت نسل ششم تلفن همراه

و... برآورده خواهد شد.
در ســال‌های اخیر با افزایــش تنش‌ها میان پکن 
و واشــنگتن، قهرمان‌های تکنولــوژی چین مانند 
هوآوی و SMIC هدف تحریم امریکا قرار گرفتند 
و حــالا ایــن برنامه‌ریزی‌هــا نشــان از عــزم جدی 
چین بــرای مقابله با چنین تهدیداتــی دارد. این 

اهــداف نشــان می‌دهــد کــه چیــن می‌خواهد در 
تکنولوژی‌های نوین از رقبایی همچون امریکا در 
حوزه‌هــای مختلــف از تولید تراشــه‌ها و قطعات 
نیمه رســانا گرفته تا هوش مصنوعی و.... پیشــی 
بگیرد. این اهداف، بخشی از چهاردهمین برنامه 
پنج ســاله چین اســت؛ یک طرح توسعه‌ای که از 
سال 2021 تا 2025 اجرا می‌شود. چین همچنین 
یادآور شده است که بین سال‌های 2021 تا 2025 
میزان بودجه تحقیقاتی تکنولوژی را سالانه بیش 

از 7 درصد افزایش خواهد داد.
گفتنی اســت سال گذشــته نیز چین حوزه‌هایی از 
»فناوری‌های خــط مقدم« را در برنامه‌های خود 
برجســته کــرد و یادآور شــد که تحقیقــات در این 
زمینــه آنهــا را تقویت می‌کند و هــدف خود را نیز 
خودکفایی در این حوزه‌ها دانست. از این حوزه‌ها 
می‌توان به تولید تراشــه‌ها و قطعات نیمه رسانا 
اشــاره کرد که در ساخت و تولید انواع گوشی‌های 

موبایل، خودروها، لوازم خانگی و... مصرف دارد 
و بــه دلیــل کاهش تولیــد این تراشــه‌ها در نتیجه 
شیوع کرونا و تعطیلی کارخانه‌ها، جهان با کمبود 
این محصولات مواجه شــد. تولیــد کامپیوترهای 
کوانتومی، توسعه هوش مصنوعی، بیوتکنولوژی، 
ســامت و دارو، افزایش تحقیقــات دریا و قطب 
و همچنیــن فضــا بخشــی دیگــر از فناوری‌هایــی 
هســتند کــه در چیــن در کانــون توجه قــرار گرفته 

است.
روند روبه رشد کاربران اینترنت پرسرعت��

شورای دولتی چین در تازه‌ترین سندی که منتشر 
کرده همچنین یادآور شــده که این کشــور اهداف 
مشــخص‌تری را برای چند ســال آینده ارائه داده 
اســت. به‌عنــوان مثــال، چین قصــد دارد فروش 
آنلایــن ملــی را از 11.76 تریلیــون یــوان در ســال 
2020 به 17 تریلیون یوان در ســال 2025 افزایش 
دهد. این کشــور انتظار دارد با تلاش‌های صورت 

گرفته در قالب این برنامه 5 ساله، ارزش صنعت 
نــرم افــزار و فنــاوری اطلاعات این کشــور را نیز از 
8.16 تریلیــون یوان در ســال 2020 به 14 تریلیون 
یوان در سال 2025 افزایش دهد. در واقع تقویت 
اتصالات و ســرعت اینترنت، بخشی از استراتژی 
چیــن بــرای افزایش ســهم اقتصــاد دیجیتــال از 
تولیــد ناخالــص داخلی اســت. در همین راســتا 
چیــن پیش‌بینــی می‌کنــد تعــداد کاربرانــی که از 
پهنای باند گیگابیتی، سریع‌ترین اینترنت فعلی 
استفاده می‌کنند، از 6.4میلیون نفر در سال 2020 
به 60 میلیون کاربر در سال 2025 افزایش خواهد 

یافت.
��6Gتوسعه اینترنت

چیــن طبق ایــن طرح، اســتقرار تجــاری و کاربرد 
گســترده 5G را ترویــج خواهــد کرد. 5G ســرعت 
فوق‌العــاده ســریع را نویــد می‌دهــد کــه در حال 
حاضــر عرضــه آن در چین و ســایر کشــورها آغاز 

شــده اســت. اما پکن تنها به این موضوع بسنده 
نکرده و حالا به‌دنبال توسعه اینترنت نسل ششم 
)6G( اســت. در همین راســتا چیــن برنامه‌ریزی 
کــرده اســت تــا حمایــت از تحقیــق، پژوهــش و 
توسعه در نسل ششم اینترنت موبایل)6G( را به 
طور ویژه در دســتور کار قرار دهد و از ســوی دیگر 
 6G برای ایجاد اســتانداردهای بین‌المللــی ویژه
نیز مشــارکت داشته باشــد. گفتنی است که چین 
پایه‌های کار و تحقیق روی اینترنت نسل ششم را 
در سال 2019 آغاز کرد. البته هنوز هیچ استاندارد 
یا تعریف توافق شده‌ای از چیستی اینترنت نسل 
ششــم)6G( ارائه نشده اســت و باید منتظر ماند 
و دیــد چین به‌عنــوان پرچمدار ایــن فناوری، چه 

تکنولوژی‌ای می‌خواهد ارائه دهد.
تنظیم استانداردهای فناوری��

دومین اقتصاد بزرگ جهان همچنین قصد دارد 
نقش بزرگتری در شــکل دادن به اســتانداردهای 
فناوری در سراســر جهان ایفا کنــد؛ اقدامی که به 
گفتــه تحلیلگــران می‌تواند پیامدهــای بزرگی بر 
قــدرت پکــن در حوزه‌هایــی از اینترنــت موبایــل 
گرفتــه تــا هــوش مصنوعی داشــته باشــد چراکه 
استانداردها اغلب در سطح جهانی روی قوانین 
فنی برای نحــوه عملکرد فناوری‌هــا مورد توافق 
قــرار می‌گیرند. البته این ســند شــامل حوزه‌های 
دیگری مانند سیســتم محاســبات ابری، ساخت 
الکترونیــک  تجــارت  همچنیــن  و  داده  مراکــز 
فرامــرزی اســت. پکن همچنیــن به ادامــه دادن 
افزایش نظارت بر بخش فناوری داخلی متعهد 
شد و با تشدید مقررات برای شرکت‌های اینترنتی 
در سال گذشته، قوانین جدیدی را در زمینه‌هایی 
از جمله حفاظت از داده‌ها، قوانین ضد انحصار 
و... وضع کرد. در ســند شــورای ایالتی چین آمده 
اســت که روش‌های حکمرانی سازگار با »توسعه 
پایدار و سالم اقتصاد دیجیتال« را بررسی خواهد 
کرد و با روشن کردن مسئولیت تنظیم‌کننده‌های 
مختلــف، همــکاری بیــن مقامــات مختلــف را 

تقویت می‌کند.

بار
اخ

 تکنولوژی، برگ برنده اقتصاد چین
 تا سال 2025 حدود 10درصد از تولید ناخالص داخلی )GDP( چین از محل اقتصاد دیجیتالی خواهد بود
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امروز و با حضور وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات

یک‌هزار روستا به شبکه ملی اطلاعات 
متصل می‌شوند

ایــام  مناســبت  بــه  ســیزدهم  دولــت  پروژه‌هــای  افتتــاح  نخســتین  در 
گرامیداشــت  بهــار انقلاب اســامی، وزیــر ارتباطات و فنــاوری اطلاعات 
اتصال یک‌هزار روســتای بالای ۲۰ خانوار کشــور به شبکه ارتباطی پایدار و 

پرسرعت را اعلام خواهد کرد.
به گــزارش »ایران«، آییــن رونمایی از اتصال یک‌هزار روســتای بالای 
بیســت خانوار کشــور به شــبکه ملــی اطلاعات امــروز با حضور »عیســی 
زارع‌پــور« وزیــر ارتباطات و فنــاوری اطلاعــات و حضور ویدیوکنفرانســی 
جمعــی از اســتانداران، فرمانــداران، مقام‌هــای محلــی و مدیــران کل 
ارتباطات استانی برگزار می‌شود.براساس آمارهای اخذ شده، تاکنون ۳۲ 
هزار روستا و به عبارتی ۸۱ درصد روستاهای کشور به شبکه ارتباطی پایدار 
و پرســرعت متصل شده‌‏اند. از مجموع نزدیک به ۴۰ هزار روستای بالای 
۲۰ خانوار کل کشور، کیفیت اینترنت 3هزار و 500 روستا مناسب نیست و 

4 هزار روستای دیگر هیچ اتصالی به شبکه ملی اطلاعات ندارند.
از ابتدای اســتقرار دولت ســیزدهم تاکنون یک‌هزار روســتای کشــور به 
شبکه پایدار و پرسرعت متصل شده‌اند و این روند همچنان تا پایان سال 

۱۴۰۱ ادامه خواهد داشت.

نسخه‌های رسمی »شاد« را نصب کنید
تیم فنی و پشــتیبانی شــاد از کاربران خواســته ‌اســت به منظور جلوگیری 
از کلاهبرداری، از نصب نســخه‌های جعلی شــاد، نظیر »شاد مخصوص 
امتحانات« یا هرگونه اپ دیگری خودداری کرده و نسخه جدید را فقط از 

طریق سایت shad.ir  یا استورهای معتبر نصب کنند.
بــه گزارش ایســنا، در حال حاضر به نظر می‌رســد برخی ســودجویان 
با انتشــار نســخه‌های جعلی اپلیکیشــن »شــاد« نظیر »شــاد مخصوص 
امتحانــات« تــاش می‌کنند به اطلاعات کاربران دسترســی پیدا کنند. در 
این راستا از سوی شبکه »شاد« اعلام شد، این شبکه دانش‌آموزی با توجه 
بــه فرایندهای احراز هویت و همچنین براســاس تدابیر فنی اتخاذ شــده 
توســط تیم فنی، براحتی هک نمی‌شود و آنچه تحت عنوان »هک شاد« 
در رسانه‌ها مطرح می‌شود، در اصل کلاهبرداری با استفاده از اکانت‌های 
جعلی است.تیم فنی »شاد«، با بکارگیری فایروال و اتخاذ تدابیر امنیتی 
تاکنون توانسته جلوی حملات هکرها را گرفته و مانع از انتشار اطلاعات یا 

هرگونه دسترسی غیرمجاز به اطلاعات کاربران شود.
کاربــران  اســت  لازم 
دقت کنند آخرین نســخه 
shad. ســایت  از  را  شــاد 

معتبــر  اســتورهای  یــا    ir
دریافــت کننــد. همچنیــن 
از کاربــران خواســته شــده 
محتــوای  هیچ‌عنــوان  بــه 
پیامــک کد ورود به شــاد را 

در اختیار افراد و اکانت‌های دیگر قرار ندهند.
کاربــران »شــاد« می‌تواننــد بــا مراجعــه به بخــش »تنظیمات« شــاد 
و لمــس گزینــه دســتگاه‌های فعــال در قســمت »حریــم خصوصــی و 
امنیت«، دسترســی‌های غیرمجاز به حســاب کاربری خــود را قطع کنند. 
شــاد تأکید کرده تنها حساب کاربری رسمی پشــتیبانی@shadsupport و

 shadAppSupportBot@ تنها روبات پشتیبانی شاد shadsupport2@ 
در این پلتفرم اســت. شــاد از کاربران خواسته اســت، در صورتی که مورد 
سوءاســتفاده کلاهبرداران قرار گرفتند با مرکز پشــتیبانی شــاد به شــماره 

تماس ۰۲۱۴۳۰۸۱، تماس گرفته و دسترسی سودجویان را قطع کنند.

گزارش طرح حمایت از کاربران فضای مجازی نهایی شد
نایب رئیس کمیســیون مشترک پیگیری طرح حمایت از کاربران فضای 
مجــازی از نهایی شــدن گزارش مرکز پژوهش‌هــای مجلس در خصوص 
این طرح خبر داد و گفت: هفته جاری جلســه کمیســیون مشترک برگزار 

می‌شود.
بــه گــزارش مهر، علــی یزدی‌خواه گفــت: گزارش مرکــز پژوهش‌های 
مجلــس در خصــوص طــرح حمایــت از حقوق کاربــران و خدمــات پایه 
فضای مجازی تقریباً نهایی شده و ما امیدواریم که در هفته جاری بتوانیم 

جلسات کمیسیون مشترک را برای تصویب کلیات طرح برگزار کنیم.
وی افــزود: مطابــق با پیش‌بینی‌هــا مراحل بعدی بررســی و تصویب 
طــرح در ماه جاری طی خواهد شــد و ما امیدواریــم که بتوانیم در عرض 

یک ماه، نسخه نهایی طرح را به شورای نگهبان تقدیم کنیم.
یزدی‌خــواه در ادامــه گفــت: در جریــان بررســی ایــن طرح )نســخه ۶ 
دی مــاه ۱۴۰۰( در مرکــز پژوهش‌هــای مجلــس در برخــی نــکات جزئی، 
مغایرت‌هایــی وجــود داشــت که هم اکنون رفع شــده اســت. هــم اکنون 
کلیات این طرح از ۳۷ ماده به ۲۲ ماده تنزل یافته و نکات و نقطه نظرات 
مدنظر وزارت ارتباطات نیز در آن لحاظ شــده اســت و ما شــاهد حداکثر 

همپوشانی در نسخه نهایی هستیم.
به گفته وی در نسخه نهایی که مرکز پژوهش‌های مجلس آماده کرده 
اصلاحــات مدنظر این مرکز و نظــرات مرکز ملی فضای مجازی و وزارت 
ارتباطات نیز اعمال شــده و به نوعی این نســخه، مورد وثوق و وفاق همه 
قرار دارد. یزدی‌خواه گفت اختلاف نظرها بیشتر مربوط به مفاد اختیارات 
وزارت ارتباطــات، کمیســیون عالــی تنظیــم مقــررات فضــای مجــازی و 
مباحــث مرتبــط بــا تنظیم‌گری می‌شــود و در مــدت یک ماه ســعی‌مان 
بــر ایــن خواهد بــود که تصویب کلیات و رســیدگی به بندهــای طرح را به 
اتمــام برســانیم. یزدی‌خواه بــا تأکید بــر اینکه این طــرح از حمایت‌های 
دســتگاه‌های اجرایی، ســازمان تبلیغات اســامی، ســازمان صداوســیما 
)ســاترا(، مرکز ملی فضــای مجــازی و وزارت ارتباطات برخوردار اســت، 
گفت: پس از برگزاری جلسات متعدد، هم اکنون وفاق حداکثری در این 

نسخه دیده می‌شود.

پاکسازی بزرگ در تیم امنیتی توئیتر
شــرکت توئیتر اعلام کرد مدیر امنیت و مدیر امنیت اطلاعات از این شبکه 

اجتماعی جدا شده و در هفته‌های آینده این شرکت را ترک می‌کنند.
به گزارش ایســنا، این تغییر و تحولات پس از کناره‌گیری جک دورســی، 
مؤسس توئیتر از سمت خود به‌عنوان مدیرعامل در نوامبر صورت می‌گیرد. 
وی اداره این شــرکت را به دســت »پاراگ اگراوال« ســپرد کــه از آن زمان در 
ســاختار مدیریت این شرکت شــبکه اجتماعی تغییراتی داده است. توئیتر 
مشخص نکرد آیا خروج این دو مدیر به‌صورت داوطلبانه بوده است یا خیر.
»پیتر زاتکو«، هکر سابق که به ماج )Mudge( معروف بود، در سال ۲۰۲۰ 
پــس از این که توئیتر با یک رخنه امنیتی روبه‌رو شــد و در جریان آن هکرها 
موفق شــدند از حســابهای احراز هویت شده اشخاص سرشناس نظیر بیل 
گیتس، بنیانگذار مایکروسافت و ایلان ماسک، مدیرعامل تسلا پیام ارسال 

کنند، به سمت مدیر امنیت منصوب شد.
بر اســاس گزارش رویترز، نیویورک تایمز، نخستین رسانه‌ای بود که خبر 
خــروج زاتکو و رینکی سِــتی، مدیر امنیت اطلاعات از توئیتر را منتشــر کرد. 
طبق یادداشــتی که روز چهارشنبه هفته گذشــته پاراگ اگراوال به کارمندان 
توئیتر ارســال کــرد، این تغییــرات به‌دنبال ارزیابی نحــوه اداره امــور در این 
ســازمان و تأثیر آن بر کار اولویــت دار صورت گرفته و ماهیت این وضعیت 
آنچــه که اگراوال امکان دارد با کارمندانــش در میان بگذارد را محدود کرده 

است.

میترا جلیلی
خبرنگار

رضا ایازی
پژوهشگر حقوقی فناوری اطلاعات

نشســت تشــکیل و شبکه‌ســازی خانه‌هــای 
خــاق و نــوآوری بــا حضــور پرویز کرمــی دبیر 
ســتاد فناوری‌های نرم و توســعه صنایع خلاق 
معاونــت علمی و رؤســای خانه‌هــای خلاق و 

نوآوری سراسر کشور برگزار شد.
جمــع  در  کرمــی  »ایــران«،  گــزارش  بــه 
رؤســای 39 خانه خلاق و نوآوری کشــور گفت: 
شــرکت‌های  قالــب  در  خــاق،  شــرکت‌های 
می‌شــوند؛  حمایــت   3 نــوع  دانش‌بنیــان 
شــرکت‌هایی که در خانه‌های خــاق و نوآوری 
پرورش یافته‌اند، نخست در قالب شرکت‌های 
خــاق، ســپس در مســیر دانش‌بنیان نــوع 3، 
قــرار می‌گیرند؛ در مراحل بعدی پیشرفتشــان 

به سوی شرکت‌های دانش بنیان نوع دو و نوع 
یک شدن، پیش خواهند رفت.

وی بــا اشــاره بــه اینکــه 70 خانــه خــاق و 
نــوآوری در حــال راه‌انــدازی اســت، گفــت: تــا 
پایــان ســال 1400 همــه اســتان‌ها و شــهرهای 
بزرگ کشور، حداقل یک خانه خلاق و نوآوری 
اکنــون  از ســوی دیگــر هــم  خواهنــد داشــت. 
9کارخانه نوآوری نیز فعال اســت و قرار اســت 

کارخانه‌های نوآوری دیگر نیز راه‌اندازی شود.
دبیر ستاد فناوری‌های نرم و توسعه صنایع 
خلاق در ادامه گفت: تخمین ما نیز این اســت 
کــه 10 هزار اســتارتاپ در زیســت‌بوم فناوری و 
نوآوری کشور فعالیت می‌کنند و اگرچه ممکن 

اســت برخی از این استارتاپ‌ها در ادامه مسیر 
موفــق نباشــند، امــا افــراد فعــال اســتارتاپی، 
همچنان در این مســیر قــرار دارند و در فضای 
نوآوری و اســتارتاپی، پرشــور و نشــاط به مسیر 

خود ادامه می‌دهند.
اشــتغالزا و  بــه ظرفیــت  اشــاره  بــا  کرمــی 
ثروت‌آفرین بودن صنایع خلاق و فناوری‌های 
نــرم گفــت: در حال حاضــر به طــور میانگین، 
ســالانه 50 میلیــون نفــر در صنایــع فرهنگی و 
خلاق در جهان فعال هســتند و 2700 میلیارد 
دلار گــردش مالی ایــن حوزه اســت. معاونت 
علمــی و فنــاوری ریاســت جمهــوری تــاش 
کرده بــا راه‌اندازی خانه‌های خــاق و نوآوری، 

اقتصاد این حوزه را تقویت کند از ســوی دیگر، 
تــاش داریم تا ســهم یــک درصدی از ســهم 
مالــی و اشــتغال صنایــع خــاق را بــه کشــور 
اختصــاص دهیــم؛ ایــن در حالــی اســت که 2 
درصد از تولید علم جهان توســط دانشمندان 

ما صورت می‌گیرد.
بــه گفتــه وی در حــال حاضــر، 6000 ایــده 
خــاق، 300 تیــم کاری، 1450 شــرکت خلاق، 
و  بــزرگ  پلتفــرم  چنــد  موفــق،  شــرکت   20

بین‌المللی در این حوزه داریم.
دبیر ستاد فناوری‌های نرم و توسعه صنایع 
خلاق، با اشاره به حمایت صندوق‌های تأمین 
ســرمایه برای حمایت از خانه‌ها و شرکت‌های 

خــاق گفــت: با صندوق نــوآوری و شــکوفایی 
تفاهمنامه‌ای منعقد شــده اســت تا خانه‌های 
خــاق و نــوآوری نیــز در قالــب یــک مؤسســه 

دانش بنیان حمایت شوند.
وی افــزود: همچنیــن در حوزه برندســازی، 
نمونه‌ســازی و بازارســازی و تحریــک تقاضای 
و  برندســازی  و  بازاریابــی  فــروش،  و  توزیــع 
حقــوق مالکیــت فکــری نیــز ایــن حمایت‌هــا 
حمایــت   140 از  همچنیــن  می‌شــود.  ارائــه 
مصوب به شــرکت‌های دانش بنیان، به غیر از 
معافیت‌هــای گمرکی حدود 80 خدمت قابل 
دریافت است و مابقی با تعامل و درخواست، 

حسب مورد، قابل ارائه است.

 فعالیت 10 هزار استارتاپ در زیست بوم فناوری و نوآوری کشور
دبیر ستاد فناوری‌های نرم و توسعه صنایع خلاق عنوان کرد

تشــکیل کارگــروه اقتصــاد دیجیتــال 
ریاســت  بــه  دولــت  هیــأت  در  کشــور 
عیســی زارع‌پور وزیر ارتباطــات و فناوری 
امــور  وزارت  دبیــری  بــه  و  اطلاعــات 
نیــک  فــال  بــه  را  دارایــی  و  اقتصــادی 
می‌گیریم، چرا که تاکنون متولی واحدی 
برای موضوع اقتصاد دیجیتال و کســب 
و کارهایی که در فضــای مجازی در حال 

فعالیت هستند، وجود نداشت.
نهــادی کــه بــه‌ نــام »شــورای اجرای 
وزارت  ذیــل  کــه  اطلاعــات«  فنــاوری 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات فعالیت 
می‌کنــد بیشــتر کارش در زمینــه بســط 
اقتصــاد  اجرایــی  مــوارد  گســترش  و 
دیجیتالی در دســتگاه‌های دولتی اســت 
و ســاز و کارهــای این بخــش را هماهنگ 
می‌کنــد، امــا چنین ســازو کاری در زمینه 
کارهــای  و  کســب  و  دیجیتــال  اقتصــاد 
مجازی بخش خصوصی وجود نداشت 
،ولی با تشــکیل کارگروه که بیشــتر اعضا 
هــم اعضــای شــورای اجرایــی فنــاوری 
اطلاعات هســتند سه نهاد اصلی دخیل 
در کســب و کارهای مجازی یعنی وزارت 
وزارت  فنــاوری اطلاعــات،  و  ارتباطــات 
صمت و اقتصادی و دارایی اکنون با این 
کارگروه می‌توانند با متولی‌گری همزمان 
هماهنــگ و یکپارچه عمل کنند و حرف 
واحــد بزننــد. یکــی از نــکات جالــب در 
تشــکیل این کارگروه این اســت که پیش 
از اینکــه هــر مــوردی بخواهــد مصــوب 
شــود ابتدا در کارگــروه اقتصاد دیجیتالی 
مطرح می‌شود و به کمیسیون اجتماعی 
ارجــاع  دولــت  الکترونیکــی  دولــت  و 
می‌شود و این اتفاق خوبی است، چرا که 
موضوعی که از جنس اقتصاد دیجیتالی 
باشــد بــا هماهنگــی هــر ســه وزارتخانه 
بررســی و منافــع هر ســه بخــش در نظر 

گرفته می‌شود.
کــه  می‌شــود  پیش‌بینــی  البتــه 
بخــش  رکــن  دو  دارای  کارگــروه  ایــن 
و  مقررات‌زدایــی  و  مقررات‌گــذاری 
اجــرای آنها باشــد و می‌توانــد در این دو 
رکــن موفــق عمــل کنــد ،چون مقــررات 
گــذاری و اجرای آن قرار اســت در داخل 
دســتگاه‌های اجرایی قوه مجریه صورت 
بگیــرد ،اما به نظر می‌رســد رکن ســوم را 
دارا نیست ،به عبارتی به لحاظ ضمانت 
اجرایــی نتوانــد کاری از پیــش ببــرد. این 
ضمانت‌هــا از طریــق مجازات‌هایــی که 
پیش‌بینی شده است باید عملیاتی شود 
و جای خالی این رکن احســاس می‌شود 

و این کارگروه دارای این قدرت نیست.
بایــد تأکید کرد که این کارگروه از ســه 
ضلــع تنظیــم گری یــک ضلع کــم دارد 
کــه خــود ایــن مســأله مشــکل‌زا خواهــد 
شــد، از ایــن‌رو بــه نظــرم رفتارهایــی که 
قــرار اســت در این نهاد انجام شــود باید 
به شــکل حقــوق نــرم ایجاد شــود. البته 
هــر مقررات‌گــذاری کــه در ایــن کارگــروه 
صورت بگیرد می‌توانــد به یک رویه هم 
تبدیــل شــود و در برنامــه 5 ســاله هفتم 
توسعه هم منعکس شود،چون معمولًا 
اجرایــی  دســتگاه‌های  در  کــه  مقرراتــی 
آزمــوده و ســنجیده می‌شــود و به منصه 
ظهــور می‌رســد شــکل قانونــی بــه خود 
می‌گیــرد از ایــن‌رو پیش‌بینــی می‌کنیــم 
این مصوباتی که در این کارگروه تصویب 
خواهــد شــد، به شــکل قانونی هــم بروز 
کنــد. البته برای موفقیت بیشــتر کارگروه 
بایــد تبــادل داده در اولویت قــرار بگیرد 
به این ترتیب که وزارت اقتصاد و دارایی 
و...  مرکــزی  بانــک  و  صمــت  وزارت  و 
داده‌هــای خــود را بــه وزارت ارتباطــات 
منتقل کنند تا کارها بدرستی بین سطوح 
اجرایــی دولــت جریــان یابــد و بــه کارها 

سرعت ببخشد.

شــرکت تراشه‌ســازی اینتل تصمیم دارد با ســرمایه‌گذاری اولیه ۲۰ 
میلیــارد دلار بزرگترین کارخانه تراشه‌ســازی جهــان را در ایالت اوهایو 
بســازد.به گــزارش مهــر، شــرکت اینتــل روز جمعــه اعــام کرد تــا ۱۰۰ 
میلیارد دلار ســرمایه‌گذاری می‌کند تــا احتمالًا بزرگترین مجتمع تولید 
تراشــه جهــان را در ایالــت اوهایو امریکا  بســازد. این شــرکت در حالی 
قصــد دارد ظرفیــت خود را ارتقا دهــد که کمبود نیمه رســانا در جهان 
روی تولیــد کالاهــای مختلــف از تلفــن همراه تا خــودرو تأثیر گذاشــته 
اســت.این اقدام بخشی از استراتژی پت گلســینگر )مدیر ارشد اجرایی 
اینتل( جهت احیای قدرت اینتل در حوزه تراشه‌ســازی و کاهش اتکای 
امریکا به مراکز تولید این محصول در آسیا است که اکنون بازار را تحت 
تسلط خود دارند.بزرگترین کارخانه تراشه‌سازی جهان با سرمایه اولیه 
۲۰ میلیــارد دلار در یــک زمیــن بــه مســاحت هــزار جریــب در نزدیکی 
نیوآلبانی ســاخته می‌شود. به گفته گلسینگر این کارخانه ۳ هزار شغل 
ایجــاد می‌کنــد. همچنین میــزان ســرمایه‌گذاری با توجه به ســاخت ۸ 
واحد ممکن اســت به ۱۰۰ میلیارد دلار برسد. این رقم بیشترین میزان 

ســرمایه‌گذاری در ایالــت اوهایو به حســاب می‌آید.مدیرارشــد اجرایی 
اینتــل در ایــن بــاره می‌گوید: ایــن بزرگترین مــکان برای ســاخت نیمه 

رسانا در جهان خواهد بود.
در حال حاضر تراشــه ســازان ســعی دارند بازده خود را ارتقا دهند. 
نقشــه اینتل برای ســاخت کارخانه‌های جدید، کمبود تراشــه در جهان 
را برطــرف نمی‌کند زیرا ســاخت چنیــن مجتمع‌هایی چند ســال طول 
می‌کشــد.علاوه برآنچه گفته شــد مدیرارشــد اجرایی اینتل در ســخنان 
خــود دوباره پیش‌بینی خود درباره ادامه یافتن بحران کمبود تراشــه تا 

۲۰۲۳ میلادی را بیان کرد.
دولــت بایــدن بــرای ارتقــای تولیــد تراشــه در امریکا تصمیــم دارد 
کنگــره این کشــور را ترغیــب به تصویــب بودجه‌ای ۵۲ میلیــارد دلاری 
کند.از ســوی دیگر نانســی پلوسی ســخنگوی مجلس امریکا روز گذشته 
اعــام کرد بــزودی لایحه‌ای درباره رقابت ارائه می‌شــود که به افزایش 
ســرمایه‌گذاری در زنجیره تأمین ذخایر کمک می کند. این روند شامل 

بودجه ۵۲ میلیارد دلاری مذکور نیز می‌شود.

هنرمندان خالق گرافیک کامپیوتری سه‌بعدی، می‌توانند برای تولید 
محصولات خود از اپلیکیشن‌ها و نرم‌افزارهای متعددی بهره بگیرند که 
یکــی از آنها نرم‌افزار Maxon Cinema 4D اســت. با کمک این نرم‌افزار 
می‌توانید تصاویر و اشکال و اجسام سه‌بعدی پیشرفته را توسط کامپیوتر 
پدید آورید. کاربر با اســتفاده از ایــن نرم‌افزار می‌تواند تمام قابلیت‌های 
ســایر نرم‌افزارهای ایجاد اشــیای ســه‌بعدی را در اختیار داشته باشد و از 

سوی دیگر در زمان خلق اثر نهایی نیز صرفه‌جویی می‌شود.
از قابلیت‌هــای این نرم‌افزار می‌توان به »مدلینگ« اشــاره کرد. کاربر 
بــا کمک ایــن قابلیــت نرم‌افــزار CINEMA 4D می‌توانــد از فرمت‌های 
خروجــی بســیاری از نرم‌افزارهــای طراحی ســه‌بعدی به‌عنــوان ورودی 
خــود برای خلق تصاویر خام برای مدلینگ اســتفاده کند. با اســتفاده از 
ابزارهای پیشــرفته CINEMA 4D قادر خواهید بــود در کوتاه‌ترین زمان 
و با ســاده‌ترین روش ممکن، مدل‌های خود را با اســتفاده از پارامترهای 
ورودی، خلــق و ترســیم کنیــد یــا تغییر دهیــد. »مواد و بافــت« هم یکی 
دیگــر از مزایــای ایــن نرم‌افــزار اســت و کاربــر بــا اســتفاده از آن می‌تواند 
بافت مورد نظر را به اشــکال خلق شــده، اختصاص دهد یا مواد تشکیل 
دهنده آن را مشــخص کند. با CINEMA 4D جنس مواد اســتفاده شده 
نیــز قابــل تشــخیص خواهد بــود به‌عنــوان مثــال، یک آجــر جنس خود 
را خواهــد داشــت و یــک تکــه چوب نیــز جنس چــوب را تداعــی خواهد 
کرد. »انیمیشــن«، از دیگر قابلیت‌هــای این نرم‌افزار اســت که ابزارهای 

کارآمدی را در اختیارتان قرار می‌دهد. 
 CINEMA نورپردازی و رندر نهایی« نیز از دیگر ویژگی‌های نرم‌افزار«
4D اســت که گســتره ابــزاری وســیعی را بــرای نورپــردازی و ســایه‌زنی و 
روشــنایی آبجکت‌هــا در اختیــار اپراتور باکــس رندر قرار می‌دهــد. موتور 
رندر نرم‌افزار هم از تمام قوای واحد پردازشگر مرکزی و تمام هسته‌های 
کارت گرافیکی استفاده می‌کند تا تصاویر هرچه دقیق‌تر و با کیفیت‌تری 
را در خروجــی، تقدیــم کاربــر کنــد. اگــر شــما هــم علاقه‌مندیــد تــا ایــن 
نرم‌افــزار را در اختیار داشــته باشــید می‌توانید آن را به‌صــورت رایگان از

 وب سایت WWW.P30world.com بارگذاری کنید.
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ساخت بزرگترین کارخانه تراشه از سوی اینتل

  طراحی و مدل‌سازی سه‌بعدی


