
 به تازگی معاونت حقوقی ریاســت جمهوری 
به دستور رئیس جمهور در بخشنامه ای اعلام 
کــرد که هیــچ یــک از نهادهای اجرایــی دولتی 
حــق پایــش )فیلترینگ( یا شــکایت از کســب  
و کارهــای نوپــا را ندارنــد. امــا این دســتور  چه 
تبعات مثبتی برای زیست بوم استارتاپی کشور 
در پی دارد؟ کارشناسان حوزه فاوا اعتقاد دارند 
با شــکایت بی رویه دســتگاه های اجرایی برای 
مسدودســازی کســب و کارهای نوپــا نه تنها در 
توســعه اقتصــاد دیجیتالــی که مدنظــر دولت 
اســت اختلال ایجاد می شــود بلکه بــا افزایش 
تعــداد پرونده هــا در قــوه قضائیــه و رونــد کند 

رسیدگی، آن کسب و کار از بین می رود.
بــه  � کمــک  بــرای  دولــت  جــدی  عــزم 

استارتاپ ها
رضــا الفــت نســب عضــو هیــأت مدیــره 
اتحادیــه کســب و کارهای مجــازی اعتقاد دارد 
صدور بخشــنامه ای برای ممنوعیت شــکایت 
دســتگاه های دولتــی از کســب و کارهــای نوپــا 
اقــدام مفید و مؤثــری اســت و می تواند باعث 
رفع ســریع تر مشکلات زیســت بوم استارتاپی 
کشــور شــود.الفت نســب بــه »ایــران« گفــت: 
پیــش از این نیــز در معاونت حقوقی ریاســت 
جمهوری دولت قبل بحث شــکایت از کســب 
و کارهــای مجازی  با ابلاغیه ای از این معاونت 
بــه دســتگاه های اجرایــی ممنوع شــد هرچند 
به علت شــکایت از این بخشــنامه، سه بند آن 
ابطال شد، اما در همان مدتی که این بخشنامه 
اجرا شــد پرونده های زیادی از کسب و کارهای 
نوپــا  مانند تاکســی های اینترنتی، گردشــگری، 
و  مطــرح  حقوقــی  کارگــروه  در  و...  ســلامت 
بــا حضــور نماینــده اتحادیــه کســب و کارهای 
فضــای مجــازی بررســی و مشــکلات آنها حل 
شــد. وی افزود: این بخشــنامه جدید هم که از 
ســوی رئیس جمهور ابلاغ شده می تواند مانع  
شکایت دستگاه های اجرایی از کسب و کارهای 
نوپــا  شــود و جلــوی  مسدودســازی بی منطــق 
رو  ایــن  از  بگیــرد  را  اســتارتاپ ها  بی رویــه  و 
اکوسیستم استارتاپی کشــور از این اقدام بسیار 

خرسند است.
الفت نسب با بیان اینکه در ماه اخیر شاهد 
اتفاقــات خوبی برای حــوزه اقتصاد دیجیتالی 
در کشــور بوده ایــم، گفت: ممنوعیت شــکایت 
دســتگاه های اجرایی از اســتارتاپ ها و  تشکیل 
کارگــروه اقتصــاد دیجیتــال در هیــأت دولــت 

نشان می دهد که  عزم جدی تری حتی نسبت 
به ســابق در خصوص رشــد و توســعه کسب و 
کارهــای  دیجیتال و اســتارتاپ ها شــکل گرفته 

است.
وی ابراز امیدواری کرد که در عمل اتفاقات 
خوبی بیفتد و به عنوان تشکل بخش خصوصی 
این حوزه از این  تصمیمات استقبال کرده و به 
عنــوان تشــکل بخــش خصوصی بــرای کمک 

اعلام آمادگی می کنیم.
ضرورت وجود ضمانت اجرایی �

محمدجــواد نعنــاکار کارشــناس حقوقــی 
فنــاوری اطلاعات معتقد اســت بخشــنامه ای 
جمهــوری   ریاســت  حقوقــی  معاونــت  کــه 
درخصــوص ممنوعیــت حــق پایش کســب و 
کارهای نوپا صادر کردند، دستوری  مسبوق به 
سابقه است و فکر می کنم این بخشنامه جدید 
هم می تواند موانع کســب و کارهای نوپا را حل 

کرده و تسهیل کند.
نعناکار به »ایران« گفت: هرگاه بین بخش 
خصوصــی و دولتــی  تعارضــی به وجــود آید،  
مسدودســازی   و  قضایــی  اقدام هــای  از  قبــل 
می توان با استناد به این بخشنامه و در فضایی 
صمیمــی، علمــی و تخصصی تــر موضــوع را  
بررســی کرد. اگر به صدور مجوزی  نیاز اســت، 
می تــوان بــرای صــدور جــواز اقــدام کرد یــا اگر 
برای یــک فعالیت خاص اســتارتاپی مجوزی 
خصوصــی  بخــش  کمــک  بــا  نــدارد،  وجــود 
می تــوان مجــوزی بــرای آن بخش تهیــه کرد.

وی بــا بیان اینکه اقدام ســریع و فوریتی درباره 
محدودســازی کســب و کارهــای نوپــا باعث از 
بیــن بــردن ایــده کســب و کار و مأیوس شــدن 
بخــش خصوصی می شــود، افــزود: البته برای 
جلوگیــری از مسدودســازی بــی رویه کســب و 
کارهــای نوپــا یــک طــرف قضیه دســتگاه های 
اجرایــی دولتــی هســتند. به هــر حال بــا توجه 
بــه اینکــه دولت بخــش وســیعی از اقدام های  
حقوقی- قضایی و خدمات رســانی را پوشــش 
می دهــد به نظر می رســد این عمــل می تواند 
بســتر را برای توســعه اقتصــاد دیجیتالی مهیا 
کند.این کارشــناس حقوقی فنــاوری اطلاعات 
معتقــد اســت ضمانــت اجرایــی هــم در این 
بخشــنامه مهم اســت باید دید اکنــون نیز این 
بخشنامه دارای ضمانت اجرایی است یا خیر. 
چون پیش از این در بخشنامه قبلی اگر دستگاه 
اجرایی بخشنامه را رعایت نمی کرد به عنوان 
تخلف اداری و انضباطی با آن برخورد می شد 
و در  مراجــع ذیصــلاح قضایــی اداری مــورد 

بررسی قرار می گرفت.
وی افــزود: ایــن موضوع کمــک می کرد که 
بالاترین  مرجع و رئیس ســازمان در هر بخش 
و دایــره ای  بــه مســائل اشــراف داشــته باشــد 
و بــا مذاکره مشــکلات اکوسیســتم اســتارتاپی 
حل شــود و پرونده های کمتری راهی دســتگاه 
قضایی شــود، چرا که ورود مستقیم پرونده به 
دستگاه قضایی باعث رسیدگی طولانی مدت 
بــه پرونده هــا می شــود و ممکن اســت در این 

مدت فرصت های کسب و کاری از بین برود.
نیاز به بروزرسانی قوانین �

فنــاوری  حقوقــی  پژوهشــگر  ایــازی  رضــا 
اطلاعات نیز اعتقاد دارد باید صدور این شیوه 
نامه را گامی کوچک و مثبت دانست و آن را به 

فال نیک گرفت.
ایازی به »ایران« گفت: میزان شکایت های 
ســوی  از  بخصــوص  دولتــی  دســتگاه های 
وزارت صمــت از طریــق اینمــاد از ســایت ها و 
فروشگاه های نوپا و کسب و کارها افزایش یافته 
و ایــن موضــوع باعــث شــده کســب و کارهای 

نوپای آنلاین مسدودسازی شوند.
وی افــزود: ایــن بخشــنامه  صحبتــش بــا 
دســتگاه های اجرایــی دولتــی اســت بنابرایــن 
دیگر به صورت مستقیم نمی توانند از کسب و 
کارهای نوپا و آنلاین شکایت کرده و درخواست 
مسدودسازی داشته باشند و قبل از آن باید در 
کارگروهی در این شــیوه نامه بررســی شــود. اگر 
ایــن کارگــروه بــه نتیجه رســید که  کســب و کار 
مربوطه مســدود شــود آن موقــع در این زمینه 
اقدام می شود و در صورت صدور حکم نهایی 
قاضــی یــا بازپــرس دســتور بــه مسدودســازی 

می دهد.
بــه گفتــه ایــازی بــا ایــن اقــدام بســیاری از 
پرونده ها در کارگروه حل می شود و دیگر نیاز به 
تشــکیل پرونده قضایــی و افزایش پرونده  های 
این حوزه نیســت چرا که بسیاری از شکایت ها 
قبــل از اقدام هــای قضایــی قابــل حل اســت.
به اعتقاد وی به نظر می رســد بــرای این اقدام 
بایــد ســازو کاری هــم تعریــف شــود از ایــن رو 
لازم اســت  که خود دولــت از طریق فاوا  قانون 
جرایم رایانه ای را به روز کند، چرا که این قانون 
با اقتضائات و شرایط ما همخونی ندارد و باید 
به روزرســانی شــود. وی افــزود: بــرای حمایت 
از کســب و کارهــای نوپــا نیاز اســت تا ســازوکار 
مسدودســازی کــه در قانــون جرایــم رایانــه ای 
نیز پیش بینی شــده و کارهایی که دولت انجام 

می دهد در این قانون پیش بینی شود.

با دستور ویژه رئیس جمهور 

شکایت دستگاه های دولتی از کسب و کارهای نوپا ممنوع شد
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 وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات تأکید کرد

 دکل های مخابراتی خطری ندارند
 وزیــر ارتباطــات و فناوری اطلاعات در صفحه اینســتاگرام خود نوشــت: 
تشعشــعات امواج الکترومغناطیســی اطراف دکل های مخابراتی تلفن 
همــراه، بســیار کمتــر از حد اســتانداردهای ملــی و جهانی اســت و هیچ 

خطری برای سلامت افراد ندارد.
به گزارش »ایران«، عیســی زارع پور با اشاره به کندی اینترنت در یکی 
از محله های شــهر تهران توضیح داد: زمانی که ســرعت را تســت کردم، 
دیدم ســرعت زیر یک مگ است. فوری لوکیشــن و اسکرین شات نتیجه 
»تســت ســرعت« را برای همکارانم فرســتادم تا پیگیری کنند و گزارش 
بدهنــد. وقتــی کــه بــه وزارتخانه برگشــتم، نماینــدگان دو اپراتــور اصلی 
رفته بودند به همان موقعیت و وضعیت را بررســی کرده بودند و هر دو 
گــزارش دادند. وی ادامه داد: بر اســاس گــزارش جمع بندی همکارانم، 
یکــی از دلایــل مهم بروز این مشــکل در آن منطقه، عدم اجازه ســاکنان 
محــل بــرای نصب دکل مخابراتی روی پشــت بام ها اســت؛ مشــکلی که 
تقریبــاً در همه جای کشــور وجــود دارد. متأســفانه اینگونه جــا افتاده که 
دکل های مخابراتی مضر هستند و باعث ایجاد مشکلات متعدد جسمی 

و روحی می شــوند که اصلًا تصور درســتی نیســت. وی خاطرنشــان کرد: 
بــر اســاس بررســی های مــداوم همکارانم در ســازمان تنظیــم مقررات، 
تشعشــعات امواج الکترومغناطیســی اطراف دکل های مخابراتی تلفن 
همــراه، بســیار کمتــر از حد اســتانداردهای ملــی و جهانی اســت و هیچ 
خطری برای سلامت افراد ندارد. البته به خاطر سابقه ذهنی هموطنان 
در ایــن خصوص، مردم از این دکل های بی خطر می ترســند و برای آنها 

نوعی ناامنی روانی ایجاد می کند. 
زارع پور در ادامه نوشــت: تجمیع، اســتتار و زیباسازی آنتن های تلفن 
همراه یکی از اقداماتی است که می تواند در کاهش نگرانی مردم در این 
زمینه مؤثر باشــد و این موضوع در دســتور کار اپراتورهای مخابراتی قرار 
دارد. به زودی اپلیکیشنی راه اندازی می شود تا مردم بتوانند در هر ساعت 
از شــبانه روز وضعیت شــبکه در نقطه حضور خود را به ما منعکس کنند 
و اگر کســی هــم نگرانی در خصوص میزان تشعشــع در محــل زندگی یا 
کارش داشت می تواند از این طریق درخواستش را ثبت کند تا همکارانم 
بــرای بررســی به محل اعزام شــوند. یکی از نگرانی هایی که بــا ورود ابزار 
دیجیتالی به زندگی افراد افزایش یافته، بیماری های ناشی از تشعشعات 

رادیویی است. 
ســرطان های  جملــه  از  امــروزی  جوامــع  بیماری هــای  افزایــش  بــا 
شناخته شــده و ناشــناخته، ایــن گمان میان عامــه مردم تقویت شــده و 
بســیاری تصور می کنند تشعشــعات حاصل از دکل هــای موبایل یکی از 
مهم ترین دلایل ابتلا به انواع سرطان است، هر چند این موضوع تاکنون 

به صورت علمی ثابت نشده است.

 معاون علمی و فناوری ریاست جمهوری بیان کرد

لزوم توسعه شرکت های دانش بنیان
معــاون علمــی و فناوری ریاســت جمهوری پــس از بازدید از نمایشــگاه 
ایــران ژئــو که در ســالن خلیج  فــارس نمایشــگاه های بین المللی تهران 
افتتاح شد گفت: ســازمان های مختلف در کشور به این نتیجه رسیده اند 
که توســعه تکنولــوژی و نوآوری در هر حوزه  در گرو توســعه شــرکت های 

دانش بنیان در آن حوزه است.
بــه گــزارش ایرنا، ســورنا ســتاری افــزود: بایــد از ســازمان هایی مانند 
سازمان نقشه برداری نیروهای مسلح و سازمان های متعدد دولتی که در 
این حوزه ها کارهای خود را به شــرکت های دانش بنیان می سپارند تشکر 
کنــم. معــاون علمی و فناوری ریاســت جمهوری یادآورشــد: چند ســال 
پیش در کشــور عملًا در بخش خصوصی، شرکت دانش بنیان و صنعتی 
وجود نداشــت که بتوان در آن نوآوری تزریق کرد و توســط این شرکت ها 
اشتغال و دانش نو بنیان ایجاد شود اما حالا تعداد زیادی محقق و نخبه 
در این شــرکت ها کار می کنند. کارهای این شــرکت ها همه را تحت تأثیر 
قرار می دهد و باعث می شود با ورود به حوزه های دیگر، اتفاق های خوبی 

در آینده بیفتد.
نمایشــگاه بین المللی ایران ژنو نخســتین نمایشــگاه حوزه اطلاعات 
مکانی است که روز پنجشنبه ۳۰ دی ماه با حضور مقاماتی از وزارت دفاع 
و پشتیبانی نیروهای مسلح، معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری 
و دستگاه های مرتبط در محل سالن خلیج  فارس نمایشگاه بین المللی 

تهران آغاز به کار کرد و تا ۳ بهمن پذیرای عموم است.

یک پروژه محرمانه 
برای هدست »واقعیت افزوده«

گــوگل به  دنبال ســاخت یک هدســت واقعیت افزوده تحت نــام »پروژه 
آیریس« و عرضه آن در سال ۲۰۲۴ است.

به گزارش ایســنا، گوگل ممکن است هدســت واقعیت مجازی »دی 
دریم« را ســال ها قبل کنار گذاشــته باشــد اما به معنای آن نیســت که از 

ساخت هدست ها به طور کلی انصراف داده است.
»پروژه آیریس« یک دستگاه پوشیدنی از یک پردازنده سفارشی گوگل 
اســت که از دوربین های ردیابی چهره بیرونی اســتفاده کرده و با اندروید 
کار می کند و البته یک سیســتم عامل سفارشــی خواهد داشــت. ســاندار 
پیچــای، مدیرعامل گوگل در اکتبر گفته بود واقعیت افزوده حوزه بزرگی 
برای سرمایه گذاری برای این شرکت است. تصور می شود این هدست در 
مراحل اولیه ساخت باشد و استراتژی بازار واضحی ندارد. از این رو هدف 
عرضه در سال ۲۰۲۴ ممکن است قطعی نباشد. عرضه هدست از سوی 
گــوگل کــه پیش از این در ایــن حوزه ناکامی را تجربه کرده اســت، ممکن 
اســت غیرمنتظره به نظر برسد اما با توجه به چشم انداز در حال تحول، 
شوکه کننده نیست. شایعه شده که اپل هم در حال ساخت یک هدست 
واقعیت ترکیبی اســت در حالی که »مِتا« به دنبال ســاخت ســخت افزار 
واقعیــت افــزوده و دنیای مجــازی )متاورس( اســت. اگر گــوگل نخواهد 
ســخت افزار واقعیت افزوده یا پلتفرم مناســب آن را عرضه کند ممکن 
است در این حوزه از رقیبانش عقب بیفتد حتی اگر با توسعه این فناوری 

سال ها فاصله داشته باشیم.
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حسین اسلامی
رئیس سازمان نظام صنفی رایانه ای استان تهران

چندی پیش رئیس جمهور در شــیوه نامه ای شــکایت دستگاه های دولتی از کســب و کارهای نوپا را 
ممنــوع کــرد. این دســتور رئیس جمهــور یک حرکت رو به جلو اســت که ما بایــد آن را به فال نیک 
بگیریم، چرا که عالی ترین مقام دولت چنین دســتوری را صادر کرده اســت و قاعدتاً دســتگاه های 

اجرایی باید خود را ملزم به اجرای آن بدانند.
اینکــه این بخشــنامه چقــدر می تواند به رفع موانع و کاهش شــکایت های دســتگاه های اجرایی 
دولت از کسب و کارهای نوپا کمک کند، بستگی به میزان تبعیت دستگاه های اجرایی از این ابلاغیه 
دارد ولی به نظرم می تواند کمک مناسبی به حوزه زیست بوم استارتاپی کشور کند، چرا که حداقل 
این اجازه را می دهد که ما در صنف با کمک رســانه ها اگر تخطی نیز از این دســتور صورت گرفت، 
آن را به اطلاع بالاترین مقامات دولت و بویژه رئیس جمهور برسانیم تا با همکاری و همیاری هم 
بتوانیم در حمایت از زیســت اســتارتاپی کشــور اثرگذار باشــیم.باید اذعان کرد که کســب و کارهای 
مجازی با مسدودســازی از طریق شــکایت دســتگاه های اجرایی با مشــکلات زیادی روبه رو هستند 
و تبعــات جدی منفی بــرای این بخش از اقتصاد دیجیتال در بردارد. همان طور که بارها مشــاهده 
شده بخش هایی از دستگاه های اجرایی مانند وزارت بهداشت، وزارت صمت و... با بخشی از کسب 
و کارهــای مجــازی به صورت قهری برخورد می کنند، این در حالی اســت که باید ارتباط با کســب و 
کارهای نوپا همراه با ملاطفت و دقت نظر باشد. همان طور که می دانیم آینده کشور با بحث توسعه 
اقتصاد دیجیتال گره خورده است و تنها با توان و کمک جوانانی که در این حوزه فعالیت می کنند 

می توان به این رشد و توسعه اقتصادی دیجیتال رسید. 
بنابراین باید در این راســتا نگاه تیزبین و دقیقی داشــته باشیم و در نحوه مواجهه با فناوری های 

نوین و پرچمداران آن، باید با اهداف کلان و نگاه راهبردی مجموعه نظام هماهنگ باشیم.
البته بهترین راه هم برای تدوین قانون و مقررات حوزه زیســت بوم اســتارتاپی کشــور رجوع به 
مجلس شــورای اســلامی و شــورای عالی فضای مجازی است و باید این دســت از مصوبات بعد از 
شروع و قبول آن مراجع قانونی هم تصویب شود. از سوی دیگر بخش های مختلف قوه قضائیه نیز 
با این مباحث همراهی کند.به نظر می رسد صدور این دستور در قالب بخشنامه و نیز بویژه تشکیل 
کارگــروه اقتصــاد دیجیتال در هیأت دولت -که رئیس جمهور و هیأت وزیــران اختیار خود را به این 
کارگروه با ریاست وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات و دبیری وزیر اقتصاد و دارایی تفویض کرده اند- 
می تواند به اکوسیســتم اســتارتاپی کشــور کمک کند و از ســوی دیگر موجب می شــود که بتوانیم با 
همراهی دستگاه های اجرایی و کسب و کارها و حضور صنف فاوا نگاه عمومی و نیز حاکمیت به این 
مجموعه را به شیوه ای تغییر دهیم تا با کسب و کارهای نوپا برخوردهای قهری صورت نگیرد و اگر 

مشکلاتی نیز در این مسیر وجود دارد اصلاح شود.

بخشنامه ای موثر برای رشد اکوسیستم استارتاپی

میتــرا جلیلی/ این روزها بیشــتر کودکان به دلیل اعتیاد به بازی هــای رایانه ای، عملًا 
تحرک چندانی ندارند و بیشتر اوقات به گوشی، تبلت یا کامپیوتر خود چسبیده اند. 
ایــن موضوع علاوه بر مشــکلات ســلامت، باعث گوشــه گیری آنها می شــود و کمتر 
رغبتی به یافتن دوســتان جدید دارند. این موضوع مورد توجه یک شرکت نرم افزار 
آموزشی با نام Picoo قرار گرفته و برای حل مشکل، اقدام به تولید یک وسیله بازی 
فناورانه جدید به نام خود شــرکت کرده اســت. این وسیله فناورانه بازی، هم تخیل 
کودکان را قوی تر می کند و هم آنها را به بیرون از محیط خانه می کشاند تا با جست 
و خیــز و بازی، عملًا تناســب اندام آنها حفظ شــود. Picoo یک کنســول بازی بدون 
صفحه نمایش است که امید می رود موفق شود بچه ها را به بیرون از خانه بکشاند. 
این کنسول هیچ شباهتی به کنسول های معمول ندارد و مشابه کنترلر پلی استیشن 
ساخته شده که با یک بند مچی و نور درخشان ارائه شده که در یک طرف پلاستیک 
شفاف قرار گرفته است. هیچ دکمه ای به جز کلید روشن/خاموش ندارد و درعوض 

از اسپیکر، شتاب سنج و امکان ویبره برای بازی استفاده می کند.
این سیســتم برای اســتفاده، نیازی به اتصال آنلاین ندارد و تنها کافی اســت که 
بازیکنــان هنــگام تنظیــم اولیه، یک اپلیکیشــن تلفن همــراه ویژه را دانلــود کنند تا 
بتواننــد از این وســیله بهترین بهــره را بگیرند. همچنین باید گفت که دســتگاه های 

شــبکه های  طریــق  از   Picoo
رادیویی با یکدیگر تعامل دارند 
و باتری این وســیله هم تا چهار 
ساعت دوام می آورد. هنگامی 
که شارژ این وســیله بازی تمام 
می شــود باید برای پرشدن این 
شارژ، 4 ساعت به آن زمان داد 

تا مجدداً قابل استفاده شود.
امــا بــازی روی یک کنســول 
بــدون صفحــه یــا دکمــه واقعاً 
چگونه خواهد بــود؟ مجموعه 
اولیــه Picoo دارای پنــج بــازی 

مشــابه قایم باشک، گرگم به هوا و... اســت که کودکان را به تحرک وامی دارد. برای 
شبیه ســازی بازی هــا از صدا، ارتعاش و کنترل حرکت اســتفاده می شــود و می تواند 
کودکان را بسیار سرگرم کند. به عنوان مثال در یکی از بازی های تعریف شده در این 
وسیله بازی که باید به طور جمعی انجام شود، عملًا یکی از این دستگاه ها به رنگ 
قرمز درمی آید و این بدان معناست که این بازیکن، زامبی است و بقیه کودکان باید 
از دســت وی فــرار کنند. همچنین هرگاه کودکان هنگام فرار و جســت و خیز بتوانند 
دو عــدد از ایــن دســتگاه ها را بــه یکدیگر نزدیک کنند قدرت آنها بیشــتر می شــود و 
امتیــاز می گیرنــد تا بــا زامبی بجنگند. Picoo مفهومی اســت که با توجه به تناســب 
اندام کودکان ساخته شده است و می تواند فراگیر باشد، زیرا می تواند سختی بازی را 

براساس سطح مهارت شناسایی شده بازیکن درجه بندی کند. 
بــرای بازی هــای تیمــی، Picoo به طور خــودکار بازیکنان را با هــم جفت می کند 
تــا از دعــوای احتمالی بین بچه ها برای یارگیری در بازی ها نیز جلوگیری شــود. یک 
مجموعــه اســتارتر Picoo ، ۲5۰ دلار قیمت دارد و شــامل چهار کنترلــر و پنج بازی 
است. بسته های آموزشی و حرفه ای با هدف استفاده در مدرسه نیز هزار و 499 دلار 
هزینه دارند و در ابتدا با 1۲ کنترلر و 8 بازی همراه هستند که در طول زمان 1۲ مورد 
اضافه شده است. کسانی که یک مجموعه استارتر دارند می توانند بازی های اضافی 

را با شروع قیمت هر کدام از 5 دلار خریداری کنند.

 SpyBot Search & Destroy نرم افــزاری بــرای شناســایی و حــذف انــواع 
بدافزارهــا روی رایانه های شــخصی اســت. ایــن نوع ویروس هــا و بدافزارها 
به صــورت مخفیانــه تمامــی عملیــات درحــال انجــام شــما و اطلاعــات 
کارت های اعتباری و.. را تحت نظر دارد و آنها را بدون نیاز به هیچ مجوزی، 

در یک مکان ذخیره کرده و به مقصد مورد نظر ارسال می کند. 
اگــر منوبــار جدیدی روی مرورگر خود مشــاهده کرده اید کــه بدون اجازه 
قبلی نصب شــده اســت یا مرورگرتان ناگهان بسته می شود یا حتی صفحه 
اول مرورگرتــان تغییر کرده اســت بدانید که کامپیوترتــان در معرض آلوده 
شــدن به یک بدافزار است. این نرم افزار کاربردی می تواند در این زمینه به 

شما کمک کند تا این خطرات را شناسایی کرده و از بین ببرید. 
 Notifications از قابلیت های این نرم افــزار می توان به قابلیت جدید
جهت آگاه ســازی در شناســایی بدافزار اشاره کرد.اسکن به منظور برطرف 
کردن مشــکلات ناشــی از بدافزارها، اســکن نرم افزار های آیفــون و امکان 
ایجــاد ســی دی بــوت هــم از دیگــر ویژگی هــای ایــن نرم افــزار محســوب 
می شود. این نرم افزار همچنین قابلیت به روزرسانی دارد و مجهز به ابزار 

مدیریت Startup و نیز ابزار تعمیر System Registry اســت. اگر شما هم 
علاقه مندید این نرم افزار را در اختیار داشــته باشید می توانید آن را از وب 
سایت پی سی ورلد به آدرس WWW.P۳۰world.com به صورت رایگان 

بارگذاری کنید.

اینســتاگرام بــا راه اندازی قابلیت اشــتراک پولی، بــرای تولیدکنندگان محتوا 
راه های بیشتری برای درآمدزایی در این پلتفرم فراهم می کند.

به گزارش ایســنا، این قابلیت که در ماه نوامبر در اپ   اســتور شناســایی شــده 
بود، اکنون رسماً با گروه کوچکی از تولیدکنندگان محتوای امریکایی آزمایش 
می شــود که می توانند به هوادارانشان دسترسی پولی به محتوای انحصاری 
در اینستاگرام عرضه کنند. مشترکان بج )نشان( ویژه ای دریافت می کنند که 
کمــک می کند آنها در بخش نظرات و صنــدوق دریافت پیام تولیدکنندگان 

محتوا از کاربران دیگر متمایز شوند.
در ابتدا و در مرحله آزمایشی آلفا، تنها 1۰ تولیدکننده محتوای امریکایی 
به این قابلیت دسترســی خواهند شــد تا اینســتاگرام بازخورد علاقه مندان و 
تولیدکنندگان محتوا را درباره این قابلیت دریافت کند.تولیدکنندگان محتوا 
از طریــق قابلیت اشــتراک پولی می توانند قیمت خود را برای دسترســی به 
محتوای انحصاری تعیین کنند. هشت قیمت مختلف از 99 سنت تا 99.99 

دلار در مــاه وجــود دارد و هزینه اشــتراک به این بســتگی دارد کــه یک تولید 
محتوا تا چه حد محتوای خود را ارزشمند می داند. اکثر تولیدکنندگان محتوا 
پیــش از ایــن که بخواهنــد قیمت بالاتری تعییــن کنند، احتمــالاً پایین ترین 
قیمــت ماننــد 99 ســنت، ۲.99 دلار، ۴.99 دلار و حتــی 9.99 دلار را تعییــن 
خواهند کرد.کاربران به محض این که مشترک یک تولیدکننده محتوا شوند، 
به محتوای اشتراکی قدیمی مانند استوری های ذخیره شده در قسمت های 
لایــت دسترســی خواهنــد داشــت. همچنیــن از لایوهــای انحصــاری باخبر 
می شوند که در آنها می توانند تعامل بیشتری با تولیدکنندگان محتوا داشته 
باشــند زیرا شــمار مخاطبان طبیعتاً کمتر خواهد بود.استوری های اشتراکی 
با حلقه بنفشــی مشخص می شوند و تولیدکنندگان محتوا در آنها می توانند 
مطالبی مانند محتوای پشت صحنه را به اشتراک بگذارند. بج های مشترک 
هــم بنفــش خواهد بود تا این طرفــداران در بخــش اظهارنظرهای محتوای 
عمومی متمایز بوده و در پیام های درخواســتی کــه به فولدرهای این باکس 

ارسال می کنند، قابل تشخیص شوند.
اگرچه گزارش هایی منتشــر شــده که اینســتاگرام در حال طراحی فناوری 
برای جلوگیری از گرفتن اســکرین شات از محتوای انحصاری تولیدکنندگان 
محتواســت اما اینســتاگرام به تِک کرانچ اعلام کرد چنین فناوری در مرحله 
آزمایشــی اولیه وجود ندارد. با این حال اشتراک گذاری محتوای پولی نقض 
شــرایط ســرویس بــوده و تولیدکنندگان محتوا تشــویق شــده اند افــرادی که 
از محتوای آنها اســکرین شــات می گیرند یا آنها را ضبــط می کنند را گزارش 

دهند.
بــرای علاقه منــدان خریــد اشــتراک  تِــک کرانــچ،  بــر اســاس گــزارش 
تولیدکننــدگان محتــوای محبوبشــان از طریــق خریدهــای درون برنامــه ای 
در سیســتم های عامل iOS و اندروید انجام می شــود و اینســتاگرام از درآمد 

تولیدکنندگان محتوا سهمی برنمی دارد.

نو
ی 

ها
ده 

ای
ین

نلا
رآ

زا
اف

م 
نر

 شناسایی و حذف بدافزار رایانه ها افزایش تحرک کودکان با یک کنسول بازی 

راه اندازی آزمایشی سرویس اشتراک پولی در اینستاگرام
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