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کتاب »علی محمدی دوست« رونمایی می‌شود
مراســم رونمایــی از کتاب »حاج‌علی محمدی‌دوســت« برگزار می‌شــود. 
این مراســم روز پنجشنبه از ســاعت ۱۵ تا ۱۷ در پردیس تئاتر شهر، جنب 

فرهنگسرای خاوران برپا خواهد شد.
در خبر برگزاری مراســم عنوان شــده اســت: »مؤسســه آموزشی فرهنگی 
»هدایت میزان« با هدف آشنایی جامعه با معلمان و نشان دادن عظمت 
آنها، مجموعه‌ای را با عنوان »آموزگاران مدرســه عشــق«  منتشر کرده که 
ششمین مجلد آن به معرفی زندگی سیدمهدی محدث پرداخته و منتشر 
شد. رهبر معظم انقلاب در تقریظی که بر این کتاب نوشته بودند، پیشنهاد 
کردند برای جلد هفتم به »حاج‌علی محمدی‌دوست« پرداخته شود. در 
متن تقریظ آمده است: »بسم‌الله الرحمن الرحیم سلام و رحمت خدا بر 
بنده صالح خدا، مرحوم آقای سیدهادی محدث)ره( که معلمی انقلابی 
و متعبد و پرکار و با اســتقامت و بســیار نجیب بود. ســایه روشن زیبایی که 
این کتاب از ایشان ترسیم کرده، هنرمندانه و درخور تحسین است. جا دارد 
ایــن قبیل چهره‌های نورانی اما بی‌هیاهــو و بی‌تظاهر، به مردم و جوان‌ها 
معرفی شوند. یکی از آنها هم آقای »محمدی دوست« خودمان است.«

 کتــاب »مکتب« به‌عنوان هفتمین کتاب از ســری کتاب‌هــای »آموزگاران 
مدرســه عشق« در قالب داســتان، شــخصیت و تلاش‌های مرحوم آقای 

قدم علی محمدی دوست را به رشته تحریر درآورده است.

اکران »حرف آخر« در گروه سینمایی هنر و تجربه
»حــرف  ســینمایی  فیلــم 
آخــر« بــه کارگردانــی ابراهیم 
شــفیعی و تهیه‌کنندگــی علی 
ســینماهای  در  شــاه‌حاتمی 
منتخب گروه ســینمایی هنر و 
تجربه اکران می‌شــود. »حرف 
آخر« داستان قاضی دادگاهی 

است که حکم اعدام یک متهم را صادر کرده است اما بعد از صدور حکم 
به رأی خود شــک می‌کند و این مســأله باعث اتفاقات جدیدی می‌شــود. 
ایــن فیلم از روز چهارشــنبه ۱۶ آذر در گروه ســینمایی هنــر و تجربه اکران 
می‌شــود.ایوب آقاخانی، شبنم قلی‌خانی، سهیل محبی، مونا کرمی، ثریا 
قاسمی، علیرضا استادی، علی باقری، حسن نجاریان، محمدعلی تقوی، 
هیلا اکرانی، آذین احرامی، وندا جعفری، ابراهیم لطیفی، مریم کاظمی و 

محسن عظیمی بازیگران »حرف آخر« هستند./مهر

 معرفی فیلم‌های بخش مسابقه بین‌الملل جشنواره فیلم‌ رشد
بخــش  فیلم‌هــای  فهرســت 
پنجــاه  بین‌الملــل  مســابقه 
جشــنواره  دوره  دومیــن  و 
بین‌المللی فیلم‌های علمی، 
آموزشی و تربیتی رشد منتشر 
شد. براســاس اعلام این خبر، 

۱۰۴ فیلــم در بخــش مســابقه بین‌الملل پنجــاه و دومین دوره جشــنواره 
بین‌المللــی فیلم‌هــای علمی، آموزشــی و تربیتی رشــد حضــور خواهند 
داشــت و بــرای دریافــت تندیس‌هــای پویانمایــی، مســتند و فیلم‌هــای 
داســتانی به رقابت خواهنــد پرداخت. در بخش پویانمایــی ۱۶ اثر ایرانی 
و ۱۷ اثــر خارجی حضور دارند، همچنین فیلم‌های بخش داســتانی بلند 
شامل هفت فیلم ایرانی و دو فیلم خارجی هستند. در بخش مستندهای 
بلنــد نیز ۹ فیلم ایرانی و چهار فیلم خارجی حضور دارند و هشــت فیلم 
کوتاه مستند از ایران و هفت فیلم کوتاه مستند از خارج از کشور، با هم به 
رقابت خواهند پرداخت. در بخش مســابقه فیلم‌های کوتاه که بیشــترین 
تعداد آثار بخش بین‌الملل جشنواره در آن حضور دارند، ۱۸ فیلم ایرانی 
و ۱۶ فیلــم خارجی به رقابت خواهند پرداخت. اکران فیلم‌های این دوره 
از جشــنواره بــر اســاس برنامه‌ ارائه ‌شــده در دو نوبــت صبح )مخصوص 
مــدارس( و بعدازظهــر صــورت خواهــد گرفــت. همچنیــن کارگاه‌هــا و 
نشســت‌هایی تخصصی بــا موضوعات مرتبط با حوزه آموزش و ســینما، 

به‌صورت روزانه در این جشنواره برپا می‌شود./ایرنا

 برگزاری نخستین جشنواره ملی اسناد »افتخار- گفتار«
نخستین جشنواره ملی اسناد 
»افتخــار- گفتار« بــا همکاری 
سازمان اسناد و کتابخانه ملی 
ایران و سازمان اسناد و مدارک 
بــا  همزمــان  مقــدس  دفــاع 
هفتــه پژوهــش در تاریــخ ۲۲ 
آذرمــاه در مرکز همایش‌های 

بین‌المللی سازمان اسناد و کتابخانه ملی ایران )تالار قلم( برگزار می‌شود. 
در این جشــنواره علاوه‌بر ارائه گزارشــی از فعالیت‌های ســازمان اســناد و 
مدارک دفاع مقدس در ســال ۱۴۰۱، از پایگاه اطلاع‌رســانی جامع اسناد و 
مدارک دفاع مقدس رونمایی می‌شود. معرفی ۱۲۰ عنوان کتاب در حوزه 
تاریخ شــفاهی دفاع مقدس، رونمایی از ۵۰ عنوان کتاب مرجع اســنادی 
و تجلیــل از پژوهشــگران منتخــب اســتانی و تهــران، از دیگــر برنامه‌های 

نخستین جشنواره ملی اسناد »افتخار- گفتار« خواهد بود./مهر

 معرفی فیلم‌های سینمایی آخر هفته تلویزیون
»آخریــن  تلویزیونــی  فیلــم 
شــکوفه پاییــز« بــه کارگردانی 
»حســین تبریزی«، پنجشــنبه 
 ۲۳:۱۵ ســاعت  مــاه  آذر   ۱۰
یــک ســیما پخــش  از شــبکه 
»صبــح  داســتان  می‌شــود. 

آخریــن روز« بــه زندگینامــه مجیــد شــهریاری دانشــمند هســته‌ای ایران 
می‌پــردازد کــه از ســاعات اولیه روز ترور شــهید شــهریاری آغاز شــده و به 
گذشــته بازمی گردد و ۴۶ ســال زندگی او را روایت خواهد کرد. »قلقلک« 
به کارگردانی »مســعود نوابی«، نیز ســاعت ۱۰ از شــبکه سه سیما، »اسب 
جنگی« به کارگردانی »استیون اسپیلبرگ«، ساعت ۲۰:۳۰ از شبکه چهار 
ســیما و »پرچم« به کارگردانی »انریکو گاتو«، ساعت ۱۳:۳۰ از شبکه پنج 
ســیما پخش می‌شوند. فیلم‌های روز جمعه 11 آذر ماه هم شامل »میرزا 
کوچــک خان )کوچک جنگلــی(« به کارگردانی »بهروز افخمی« ســاعت 
۱۶ از شــبکه یک ســیما با بازی علیرضا مجلل، مهدی هاشــمی، زنده‌یاد 
عبــاس امیــری، زنده‌یــاد فتحعلی اویســی، جهانگیــر الماســی، زنده‌یاد 
داوود رشــیدی و حســین محجوب، »ســردار جنگل« بــه کارگردانی »امیر 
قویــدل«، ســاعت ۰۱:۴۰ بامداد از شــبکه دو ســیما با بازی علــی ثابت‌فر، 
منوچهر اسماعیلی، ســیروس قهرمانی، شهروز رامتین و کاظم افرندنیا، 
»افسانه شهر قالی« به کارگردانی »حمیدرضا حافظی« ساعت ۸ و »آقای 
امیدوار« به کارگردانی »مجید پایدار«، ســاعت ۱۸:۲۰ از شــبکه دو ســیما، 
»دیــدی عزیز« به کارگردانی »ژان ژیرو« هم ســاعت ۱۰ روی آنتن شــبکه 
ســه ســیما می‌رود. »مرغ حق« به کارگردانی »حســین مختاری«، با بازی 
زنده‌یاد هادی اسلامی، دانیال حکیمی، مجید جعفری، زنده‌یاد جمشید 
اســماعیل‌خانی، شمسی فضل الهی و حسین سحرخیز ساعت ۲۰:۳۰ از 
شــبکه چهار روی آنتن می‌رود. فیلم ســینمایی »کوچولــوی خیال‌پرداز« 
نیــز بــه کارگردانی »اســلیک اینگمارک«، ســاعت ۹ از شــبکه پنج پخش 

می‌شود./ایلنا

http://irannewspaper.ir
editorial@irannewspaper.ir

 پنجشنبه 10 آذر 1401 
 سال بیست و هشتم
 شماره 8067

سیده‌مریم سادات گوشه
روزنامه‌نگار

گــروه فرهنگــی/ در پــی تــاش دولت بــرای دســتیابی به 
خودکفایی کشور در زمینه تولید کاغذ، وزیر فرهنگ و ارشاد 
اسلامی از توزیع کاغذ با کیفیت داخلی برای صنعت نشر 
خبــر داد. او در خصــوص حمایــت از تولیــد کاغذ داخلی 
گفت: »هفته گذشــته جشــن شــکرانه تولید کاغذ داخلی 
برگزار شد و ماهانه هزار تن کاغذ تولید داخل با کیفیت بالا 
بین ناشران توزیع می‌شود.«آن‌طور که ایرنا نوشته است، 
محمدمهدی اسماعیلی وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی در 
حاشــیه جلســه هیأت دولت در جمع خبرنــگاران گفت: 
»تلاش کردیم تورم را در حوزه نشــر کنترل کنیم و آخرین 

دوره ارز ترجیحی به حوزه نشر اختصاص یافت.«

وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی ادامه داد: »قیمت پایه کاغذ 
را با دقت کنترل می‌کنیم و رشد قیمت کاغذ منطقی و با 
توجه به نیازهای فرهنگی خواهد بود.« اسماعیلی اظهار 
داشــت: »ناشران مشمول بند »ج« ماده ۹۲ برنامه ششم 
هستند که بر این اساس، کتابفروشی‌ها و ناشران می‌توانند 
بــا کاربــری مســکونی کار کنند کــه بدین ترتیــب مالیات و 
هزینه‌های تجاری آنها کاهش خواهد یافت و تأثیر خود را 

بر قیمت کتاب نشان خواهد داد.«
از آنجایــی که طی ســال‌های گذشــته یکــی از اصلی‌ترین 
مشــکلات روز ناشــران و فعــالان حوزه نشــر کمبــود کاغذ 
بوده اســت، متولیــان فرهنگی دولت ســیزدهم طی یک‌ 

ســال اخیــر از عــزم جــدی بــرای راه‌انــدازی کارخانه‌های 
تولید کاغذ در جهت رفع نیاز ناشران به این کالای حیاتی 
خبــر داده‌انــد؛ اقدامــی کــه در نتیجــه‌اش بخــش مهمی 
از مشــکلات ناشــران، شــرکت‌های پخش، کتابفروشــان، 

مؤلفان، مترجمان و… رفع می‌شود.
ëëشکست پلی برای پیروزی آینده است 

همچنیــن اســماعیلی در تازه‌تریــن پیــام توئیتــری خــود 
نوشــته: » فوتبالیســت‌های خــوب کشــورمان مأموریــت 
وحــدت آفرین خــود در ایجاد حس غــرور ملی و نمایش 
غیرت ایرانی را بخوبی ایفا کردند. مطمئناً شکست‌ها پلی 

برای پیروزی‌های آینده است.«

وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی عنوان کرد

توزیع ماهانه یک‌ هزار تن کاغذ داخلی بین ناشران

ëë رایانــه‌ای بازی‌هــای  ملــی  بنیــاد  کار 
چیست؟

از  کــه  نهادهایــی  برخــی  معمــولًا 
وظایــف بنیــاد خبر ندارند بــا ما تماس 
بازی‌هایــی  چــه  بنیــاد  کــه  می‌گیرنــد 
مجموعــه  یــک  بنیــاد  اســت.  ســاخته 
اســت.  مقــررات  تنظیــم  و  حکمرانــی 
ســه وظیفه بــر عهــده دارد. یکی بحث 
نظــارت بر بازی‌هــای رایانه‌ای ســاخته 
بخــش  ســمت  از  عمدتــاً  کــه  شــده 
خصوصــی ســاخته می‌شــود و مجوز به 
آنهــا داده می‌شــود و مالکیــت معنوی 
اثــر هم ثبــت می‌شــود. از طرفــی بنیاد 
و  بازی‌ســازان  بــه  دادن  آمــوزش  بــا 
مصرف‌کننــده،  به‌عنــوان  خانواده‌هــا 
نقــش خود را در حــوزه هدایت، تولید و 
توزیع و مصرف ایفا می‌کند و در نهایت 

جنبه حمایتی از بازی‌سازان را دارد.
بنیــاد به‌عنوان یکــی از نهادهای زیر 
نظــر وزارت فرهنــگ و ارشــاد اســامی 
وظیفه سیاســتگذاری را برعهده دارد تا 
بتواند زیســت بوم بازی‌های رایانه‌ای را 
از حوزه ایده تا بازار و از بازار تا مصرف و 
به طور کلی جریانات فرهنگی ناشــی از 
این تعامل و زنجیره تولید و توزیع همه 
را رصد کند. و یکسری اقدامات اجرایی 
هم وجود دارد. مثل حمایت غیر نقدی 
مســابقات  برگــزاری  یــا  بازی‌ســازان  از 
جــام قهرمانــان بازی‌هــای ویدیویی که 
امســال هم هفتمیــن دوره‌اش در حال 
برگزاری است و تا روز 13 آذرماه بخش 
اســتانی آن اجــرا می‌شــود و اواخــر دی 
ماه هــم بخش کشــوری برگــزار خواهد 
شــد. لازم بــه ذکــر اســت امســال چون 
دولت نگاهش بر تمرکززدایی از تهران 
اســت، بنیــاد را به معنــای واقعی ملی 
می‌کنیم و سیاســتمان این اســت که به 
شهرســتان ها ببریم و با اســتعدادهای 

شهرهای دیگر آشنا شویم.
ëë بنیاد ملی بازی‌هــای رایانه‌ای چقدر

در ایــن سیاســتگذاری‌ها موفــق عمل 
کرده؟ 

ایرانــی  خانواده‌هــای  از  خیلــی 
بــه خاطــر بازی‌هایــی کــه محصــول 
کشورهای غربی بوده لطمه دیده‌اند. 
صدماتــی همچــون خشــونت طلبــی 
بیــن  در  غربــی  فرهنــگ  اشــاعه  و 
کودکان و... از جمله مواردی است که 
جامعــه بــا آن آرام آرام مواجه شــده 

بــدون اینکــه خانواده‌ها از ابتــدا بدانند 
کــه چه اتفاقی بــر اثر ایــن بازی‌ها برای 

فرزندانشان افتاده است.
ایــن موضــوع دو جنبــه دارد. یکــی 
ایــن  در  اســت.  سیاســتگذاری  جنبــه 
بخــش بنیــاد و بخش‌هــای بــالا دســتی 
مجــازی،  فضــای  عالــی  شــورای  مثــل 
شــورای عالی انقلاب فرهنگــی و وزارت 
فرهنگ و ارشــاد اســامی سیاست‌های 
خوبــی را در ایــن حوزه تبدیل به ســند و 
ابــاغ کرده اســت. امــا از لحــاظ اجرایی 
را  آن  بایــد  فرابخشــی  مجموعــه  یــک 
اجــرا کند. مــا باید در حــوزه اســتفاده از 
بیشــتری  نظــارت  خارجــی  بازی‌هــای 
ضربــه  خانواده‌هــا  تــا  باشــیم  داشــته 
نخورنــد. در حــوزه بازی‌هــای خارجــی، 
فضــای  فروشــگاه‌های  بــه  کــه  نهــادی 
از  مجــازی اجــازه فعالیــت می‌دهــد و 
طرفــی بــا تخلفــات هــم بایــد برخــورد 
وزارت  و  صمــت  وزارتخانــه  دو  کنــد، 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات هســتند. 
یــا مثــاً ما بایــد در حــوزه فرهنگســازی 
در حــوزه تبــادل مطلــب یــا ســواد بازی 
و نیــز ســواد رســانه‌ای تولیداتی داشــته 
باشــیم تا مردم بدانند اساس رده‌بندی 
ســنی چیســت و براســاس هنجارهــای 
فرهنگــی، اجتماعــی وایرانــی اســامی 

بازی انتخاب کنند. اما وقتی این مسائل 
و مطالــب را تولیــد می‌کنیــم، کســی که 
بایــد آن را توزیع کند صدا و سیماســت، 
که به وظایف خود عمل نمی‌کند. یعنی 
وقتــی در اختیارش قرار می‌دهیم اولین 
ســؤالی کــه از مــا می‌پرســند ایــن اســت 
کــه ســود مــا از ایــن موضــوع چیســت؟ 
انقــاب  عالــی  شــورای  صورتیکــه  در 
فرهنگــی و فضای مجــازی وظیفه‌ای بر 
عهده صداوســیما گذاشــته که باید این 
کار را انجــام دهــد. ولــی وقتــی در مورد 
ایــن مســائل بــا صــدا وســیما صحبــت 
می‌کنیــم می‌گویند بازرگانــی ما ممکن 
اســت بــه شــما ایــراد بگیــرد کــه ترویج 
بــازی ایرانــی کنید. یــک تیم بازی ســاز 
کــه کل ســرمایه‌اش مثــاً 50 میلیــون 
تومــان اســت، چگونــه می‌توانــد هزینه 
هنگفــت آگهــی بدهــد. قطعــاً شــرکتی 
که لــوازم خانگی می‌فروشــد بــا فروش 
یکــی از اقلامــش می‌توانــد ایــن هزینــه 
را بدهــد امــا یک بــازی ســاز نمی‌تواند. 
بنابــر این اگــر از منظــر سیاســتگذاری و 
سند‌نویســی در نظر بگیریــد، ما قواعد و 
چهارچوب های بسیار خوبی داریم و اگر 
از منظــر فعالیت‌های بنیاد ببینید ما به 
وظایفمــان عمل کردیــم و در این حوزه 
کارهــای نظارتــی را گســترش دادیــم و 
کارهای هدایتی، آموزشی و فرهنگسازی 

و ترویجی انجام دادیم که به نظرم بنیاد 
نمــره قابــل توجهــی دارد. امــا خروجی 
کار احتیــاج بــه یکســری هماهنگی‌های 
اتــاق  صمــت،  وزارت  در  فرابخشــی 
اصنــاف یــا صــدا وســیما و بخش‌هــای 
نظارتــی و انتظامــی داشــته اســت. آیــا 
اینها به یک فضــای قابل قبول در ایران 
رسیده تا بتوان گفت در ایران کسی بازی 
غیــر مجــاز خارجــی عرضــه نمی‌کند یا 
همه بازی‌هــای ایرانــی و خارجی مجوز 
کســب کرده‌اند تا به فروش رســد، هنوز 

این اتفاق نیفتاده است.
اگر مغازه‌ای که لبنیات می‌فروشــد، 
کنــد  عرضــه  غیراســتاندارد  محصــول 
قطعــاً پلمــب می‌شــود و تــا زمانــی که 
جریمه نپــردازد، به آن اجــازه فعالیت 
نمی‌دهنــد ولــی محصــولات فرهنگــی 
مثــل بازی‌هــای رایانــه‌ای بــدون اینکه 
بــه  بگیرنــد  را  لازم  مجوزهــای  افــراد 
وفــور در اختیــار مــردم می‌گذارنــد کــه 
مشکلات بسیاری برای بچه‌های مردم 
بــه وجود مــی‌آورد و چندین برابر شــیر 
یــا پنیــر آلــوده ایجــاد ضــرر در جامعه 
می‌کنــد. وقتــی یــک بــازی ممنوعــه را 
می‌فروشــد،  رســمی  فروشــگاه  یــک 
بیچاره مصرف کننــده! چطور می‌تواند 
تشــخیص دهــد بــرای فرزنــدش مضر 
اســت یا خوب؟ اگــر هم بــا آن برخورد 
شــود اعتــراض می‌کننــد که با کســب و 
کارهــای الکترونیکی برخــورد می‌کنند. 
بازی‌هــای  حــوزه  در  مــا  متأســفانه 
پاســخگویی  بــرای  فضایــی  رایانــه‌ای 

محصولات غیر مجاز نداریم.
ëë این محصولات براحتی بدون اینکه از

فروشــگاه ایرانی خریداری شود از طریق 
فضای مجازی در دســترس عموم است 
و به نظر می‌رســد چیزی نباشد که بتوان 

آن ر ا کنترل کرد؟

ما تصورمان از بازی‌های غیر مجاز و 
مضر به چند تا بازی فیلتر شــده است. 
اولًا پژوهش‌‌‌هــای ما نشــان می‌دهد که 
مــردم  بازی‌هــای  درصــد   90 از  بیــش 
بازی‌های موبایلی است. همه مشکلات 
هم بــه بــازی معطوف نمی‌شــود بلکه 
برخی تبلیغــات میان برنامه‌ای اســت 
کــه مشکل‌ســاز اســت. هــزاران برابــر یا 
صدها برابر مضرند. و درآخر می‌بینیم 
کودک رفته یک پازل ساده حل کند، اما 
در نهایت وارد فضای مضر شده است. 
این موضــوع هم چند لایه اســت و هم 

ظواهر مختلفی دارد.
ëë مشــکل اصلــی ایــن اســت کــه هنوز

این موضوع به درســتی توســط رسانه و 
آموزش و پرورش و مراکز دیگر آموزشی  
تبیین نشده اســت و خانواده‌ها هنوز به 
اصل ماجرا پی نبرده‌اند. آیا توانســته‌اید 
با مراکز آموزشــی یا صداوسیما یا وزارت 
صمت و ارتباطات تعامل داشــته باشید 

تا این موضوع فرهنگسازی شود؟
ما بــا همــه اینهــا تفاهمنامــه امضا 
همــه  بــرای  هــم  تکالیــف  کردیــم. 
مشــخص و معیــن اســت. اســنادی که 
در حکم قانون هســتند، وظیفه را برای 
هــر یک از نهادها معین کرده اســت.ما 
هم با صداوســیما و سایر وزارتخانه‌ها و 
مراکز مرتبــط تعامل داشــته‌ایم وهمه 
هم در جلسات قول تعامل داده‌اند اما 
در فضای عمل چنین چیزی ندیدیم و 
حــالا مشــکلات عدیــده‌ای در این مورد 
می‌بینیــم. در برخی شــهرها می‌بینیم 
بــه خاطــر کــم بــودن گیــم نــت از یک 
صنف دیگــر مجوز می‌گیرنــد که ربطی 
به کارشــان ندارد. بــرای همین نظارتی 
مــا  نمی‌شــود.  انجــام  آنهــا  روی  هــم 
دربــاره مغازه‌ای که مجوز کســب دارد، 
اما کار فرهنگی انجام می‌دهد، شکایت 

ایــن  عملیاتــی  جنبــه  داریم.بنابرایــن 
موضوع شکاف‌های زیادی دارد.

ëë به نظرتان این مشــکل با مافیا مواجه
است؟

نه اصلً.
ëë پــس چــرا بــازوی اجرایــی ایــن ســند

فرهنگی قوی نیست؟
نکته بســیار اساســی که دراین زمینه 
وجــود دارد، ایــن اســت کــه خــود بنیاد 
و  قانــون جــدی گرفتــه  از طــرف  بایــد 
تقویت شــود که وجــود خارجــی ندارد. 
ما در ســال 5 میلیون ســینما رو داریم. 
تومــان  میلیــارد   250 حــدود  ســال  در 
ســازمان ســینمایی کشــور بودجــه دارد 
بــرای 5 میلیــون نفــر کــه 100 فیلــم را 
مثــاً در ســال ببیننــد. امــا مــا در ســال 
کننــده  بــازی  نفــر  حــدود 30 میلیــون 
داریــم که حدود 90 دقیقــه در روز بازی 
می‌کنند. اگر این ســی میلیون را ضربدر 
90 دقیقــه کنید می‌بینید چنــد ده برابر 
بودجــه  واقــع  در  هســتند.  ســینماروها 
ســینمایی  ســازمان  دهــم  یــک  بنیــاد 
تحــولات  براســاس  مــا  اینکــه  اســت. 
ایــم   نشــده  تقویــت  ســاختارهایمان 
یعنــی قانون جامعــی بــرای بازی‌های 
رایانــه‌ای نداریم کــه تکلیــف را یک بار 
برای همیشــه مشــخص کرده باشــد که 
چه کســی مســئول اســت و چــه افرادی 
منقاد آن باشــند. من در این سال‌هایی 
که فعالیت کردم مافیایی ســراغ ندارم 
امــا ناهماهنگی‌ها درایــن حوزه را تأیید 
می‌کنم. بنابرایــن  بنیاد ملی بازی‌های 
رایانــه‌ای به‌عنــوان مرجع سیاســتگذار 
باید دســت‌های لازم در سراســر کشــور 
داشته باشــد تا بتواند آموزش بدهد که 
مهم‌تــراز نظــارت اســت. متأســفانه ما 
این را نداریم و تا زمانی که جایگاهمان 
تقویت نشــود همچنــان ایجاد مشــکل 

خواهد کرد.
ëëچه نهادی باید بنیاد را تقویت کند؟

یک قســمت مربوط بــه قانونگذاری 
اســت. از یک طــرف اساســنامه بنیاد آن 
را نهــاد غیــر دولتــی می‌دانــد و از طرفی 
نهادی زیر نظــر وزارت فرهنگ و ارشــاد 
اسلامی است و بودجه عمومی استفاده 
می‌کند. از سویی دیگر بین ساختار نیروی 
تناســبی  هیــچ  مســئولیت‌ها  و  انســانی 
وجــود نــدارد و بودجــه‌ای کــه برایش در 
نظــر می‌گیرند، با 30 میلیــون مخاطب 
تناســب نــدارد. مــا ســه برابر تعــداد کل 

دانش‌آموزان کشور مخاطب داریم.
ëëبودجه‌تان چقدر است؟

تقریبی می‌گویم حــدود 20 میلیارد 
تومــان در بهترین وضعیت اســت. این 
رقم برابر با ساخت یک کوچه بن‌بست 
در تهــران اســت. بــرای 30 میلیون نفر 
بخواهیم جشنواره برگزار کنیم، نظارت 
کنیم و آموزش بدهیم این یک شوخی 
است که این همه انتظار داشته باشیم.

محمد صادق دهنادی مدیر  ارتباطات و امور بین‌الملل بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای در گفت‌و‌گو با »ایران« تأکید کرد

قانون جامعی برای بازی‌های رایانه‌ای نداریم

فرهنگی/ پخش ســینمایی بازی ایران 
و امریــکا در جــام جهانــی، بالــغ بر 14 
هزار بیننــده و در مجموع 609 میلیون 
تومان فروش داشــته است. این میزان 
فــروش تنهــا بــرای یــک ســکانس در 
۱۰۳ ســالن ســینما و میانگیــن قیمت 
بــوده اســت.  بلیــت 45 هــزار تومــان 
ایــن آمــار در حالــی بــرای تک‌ســانس 
اکــران فوتبال در ســینماها ثبت شــده 
اســت کــه طبــق آمــار ســامانه ســمفا 
بلیــت  کــه  سه‌شــنبه  روز-  همیــن  در 
پرمخاطب‌تریــن  و  نیم‌بهــا  ســینماها 
روز هفتــه اســت-  انیمیشــن »لوپتــو« 
روز  فیلــم  پرفروش‌تریــن  به‌عنــوان 
اکــران،  حــال  در  فیلم‌هــای  میــان  از 
مخاطب ۱۶هزار نفــری را تجربه کرده 
و »بخارســت« ۱۲هــزار مخاطــب را به 
نام خود ثبت کرده است. با این تجربه 
موفق برخی سینمادارها امیدوارند که 

با تــداوم پخــش بازی‌هــای مهم جام 
جهانی در سینماها، بخشی از خسارت 
ماه‌های اخیر جبران شود. بویژه آن که 
محمدرضا صابری ســخنگوی انجمن 
را  اتفــاق  ایــن  ســینماداران،  صنفــی 
تجربــه‌ای مبارک عنــوان کرده و اظهار 
امیدواری کرده اســت این اتفاق باعث 
اعتماد مجدد مخاطبان به سالن‌های 

سینما شود.
او با اشــاره به ایجاد شور و نشاط در 
جامعه گفته اســت در 10 سالن سینما 
کــوروش بالغ بــر ۲ هــزار و ۳۰۰ نفر به 
تماشــای پخــش زنــده بــازی تیم‌ملی 
در  هــم  آن  نشســتند،  ایــران  فوتبــال 

فضایی بسیار صمیمی و پر از شور.
صابــری به مهــر گفته اســت: »این 
حرکــت به‌رغــم ریســکی کــه داشــت، 
همیــن  گاهــی  بــود.  بجایــی  حرکــت 
ریســک‌پذیری‌ها منجر به رقم خوردن 

اتفاقــات خــوب می‌شــود. مــا مطمئن 
بودیــم که حضور مردم در ســالن‌های 
ســینمایی منجــر بــه حاشــیه نخواهــد 
شــد. اســتقبال از این برنامه هم خوب 
بــود، هر چند دیر اطلاع‌رســانی شــد و 
زمــان برای فــروش بلیت کــم بود. ای 
کاش ایــن دیــدار با برد ایــران به پایان 
می‌رســید تا شــیرینی ایــن تجربه برای 

همه ما چند برابر می‌شد.«
انجمــن  ســخنگوی  کــه  طــور  آن 
فــروش  عایــدی  گفتــه  ســینماداران 
بلیت‌هــای اکــران بازی فوتبــال، تماماً 
بــه ســینماداران تعلــق می‌گیــرد چــرا 
کــه »این بــازی در ســانس فوق‌العاده 
سینماها اکران شد و تداخلی با برنامه 
نداشــته  فیلم‌هــا  نمایــش  معمــول 

است.«
همزمــان با تیتر شــدن آمار فروش 
بلیت پخش فوتبال، صاحبان فیلم‌ها 

کــه  کرده‌انــد  امیــدواری  اظهــار  هــم 
ســینمادارها پول‌های معوقــه از اکران 
فیلم‌هــا را بــه صاحبان آثــار پرداخت 

کنند.
ســعیدخانی در ایــن بــاره به ایســنا 

گفتــه اســت: »دوزیســت« در ماه‌های 
اخیــر اکرانش نزدیــک بــه ۲۰ میلیارد 
تومــان بلیــت فروختــه ولــی فقط یک 
چهــارم پورســانت خــود را گرفته‌ایــم؛ 
آن هــم در روزگاری کــه پــول بی‌ارزش 

از  زمــان  گذشــت  وجــود  بــا  می‌شــود 
ســاخت و بعــد اکــران فیلــم اهمیتــی 
بــرای پرداخــت ســهم صاحــب فیلم 

دیده نمی‌شود.
از  دیگــری  بخــش  در  او 
صحبت‌هایــش افزوده اســت: »ما این 
روزها در ســینما شــرایط بدی را پشت 
ســالن‌های  حفــظ  و  می‌گذاریــم  ســر 
ســینما از همــه چیــز مهم‌تر اســت اما 
گاهــی صاحبــان ســالن فکــر می‌کننــد 
خودشــان  بــرای  می‌فروشــند  هرچــه 
یادشــان مــی‌رود ۵۰ درصــد  و  اســت 
ســهم فروش برای پخش‌کننده است. 
صاحبــان فیلم‌هــا نیــز در دوران کرونا 
کم هزینه ندادند پس باید همه به هم 
کمک کنیم تا ســینمادار، تهیه‌کننده و 
پخش‌کننده با حفظ منافع یکدیگر در 
کنار هم  این پیچ بحرانی را پشــت سر 

بگذاریم.«

609 میلیون تومان عایدی سینماها از بازی ایران و امریکا

زمانی که کرونا مدارس را با تعطیلی و کلاس‌های مجازی مواجه کرد، کودکان و نوجوانان 
ساعات بیشــتری با فضای مجازی انس گرفتند ونتیجه آن هم استفاده بیشتر از بازی‌های 
رایانــه‌ای بــود که خلــق و خوی کــودکان را به شــدت تحــت تأثیــر قــرار داد. صحنه‌های 
خشونت‌بار بازی‌های معروفی که بچه‌ها در آن مجبورند آدم بکشند و خون بریزند و حتی 
در مراحلــی از بازی هم کارهای غیراخلاقــی به آنها آموزش داده می‌شــد و مجبور بودند 
برای رسیدن به مرحله بالاتر آن را انجام دهند، همه اینها منجر به ناهنجاری‌های روحی و 
فکری فراوانی در کودکان و نوجوانانی شد که اسیر فضای مجازی شدند. تمام این جریان 
به دسترسی آسان و سهل به این بازی‌های رایانه‌ای برنمی‌گردد. قطعاً نداشتن سواد کافی 
خانواده‌هــا در مــورد بازی‌های رایانه‌ای هم برشــدت این ماجرا افزود. عــدم آگاهی کامل 
خانواده‌ها از مضرات این بازی‌ها صدمات بســیاری بر کودکان وارد کرد که برای جبرانش 
خانواده‌ها باید وقت و هزینه بیشــتری صرف آن کنند تا مشکل حل شود. یکی از سؤالاتی 
کــه بســیاری از خانواده‌ها با آن طی این جریان مواجه شــدند، این بود کــه چرا بنیاد ملی 
بازی‌هــای رایانه‌ای جلــوی ورود این بازی‌ها را نمی‌گیرد و بحث نظارت بر فروشــگاه‌های 
مجازی و حتی حقیقی مطرح شد. محمد صادق دهنادی مدیر ارتباطات و امور بین‌الملل 
بنیاد ملی بازی‌هــای رایانه‌ای و دبیر هفتمین جام قهرمانان بازی‌هــای ویدیویی در ایران 
تمام این مشکلات را معطوف به این بنیاد نمی‌داند، او عوامل و دست‌های دیگر را مشکل 

اساسی این بحران می‌داند که در گفت‌و‌گوی حاضر می خوانید.
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