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با اینکه حتی بزرگ‌ترین کمپانی‌های رسانه‌ای خود را مقید به تولید محتواهای 
مناسب برای کودکان معرفی ‌می‌کنند اما بازار مجازی پر از محتواهایی است که 

خشونت، بداخلاقی و بی‌هویتی را به خورد کودک و نوجوان ‌می‌دهند
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بســـیاری از محتواهـــای رســـانه‌ای بویژه در قالـــب انیمه‌ها و 
بازی‌هـــای رایانـــه‌ای به دســـت کودکان و نوجوانان ‌می‌رســـد 
کـــه آســـیب‌زا بـــوده و ‌می‌توانـــد اثرات ســـوء تربیتی داشـــته 

. شد با
بـــا اینکـــه حتـــی بزرگ‌تریـــن کمپانی‌هـــای رســـانه‌ای خـــود را 
مقیـــد بـــه تولیـــد محتواهای مناســـب برای کـــودکان معرفی 
‌می‌کننـــد امـــا بـــازار مجـــازی پـــر از محتواهایـــی اســـت کـــه 
خشـــونت، بداخلاقـــی و بی‌هویتـــی را بـــه خـــورد کـــودک و 

نوجـــوان ‌می‌دهنـــد.
در‌ایـــن میـــان ســـرویس کدومـــو تـــاش کـــرده اســـت بـــا 
بهره‌گیـــری از نظـــرات کارشناســـان بـــه پایش ‌ایـــن محتواها 
همـــت کـــرده و در ســـایت خود نســـبت بـــه اعـــام وضعیت 
تولیداتـــی مانند فیلم‌های ســـینمایی، ســـریال‌ها، انیمه‌ها، 

بازی‌هـــای رایانـــه‌ای و حتـــی اســـباب بازی‌هـــا اقـــدام کنـــد.
مدیـــر پـــروژه کدومـــو اذعـــان دارد کـــه ‌این مجموعـــه جمعی 
بـــزرگ از مـــادران و پدرها، مربیان، اســـتادان و کارشناســـان 
اســـت.‌ این جمع بـــر مبنـــای پژوهش‌ها به موضـــوع تربیت 
رســـانه‌ای کودک و نوجوان مشـــغول است و همواره در حال 

گســـترش است.
 محمدامین طالبی تصریح کرد: بعد از مشاهده محتواهای 
آســـیب زا مـــا ‌این ســـرویس را با هـــدف کمک بـــه خانواده‌ها 
در انتخـــاب محتـــوای مناســـب تشـــکیل دادیم و متأســـفانه 
برخـــی محتواهـــا در قالـــب بازی و انیمه و ســـریال به دســـت 
کـــودک و نوجوان ‌می‌رســـد کـــه ‌می‌تواند خشـــونت، ترس و 

ناهنجـــاری اخلاقـــی را ترویج کند.
وی افـــزود: کدومـــو بـــا بهره‌گیـــری از ظرفیـــت کارشناســـان 
محتواهـــا را پایـــش کـــرده و نظـــرات خـــود را به‌صـــورت کاملاً 
شـــفاف در ســـایت خـــود قـــرار داده اســـت. همچنیـــن خـــود 

والدیـــن نیـــز ‌می‌تواننـــد نظـــر خـــود را اعـــام کنند.
در ســـایت ‌ایـــن ســـرویس عنوان شـــده که ســـرویس کدومو 
به‌عنـــوان دســـتیار چندرســـانه‌ای خانـــواده و ســـامانه 
هدایـــت مصـــرف خانـــواده اعلام می‌کنـــد که کلیـــه تصاویر 
استفاده‌شـــده در‌ایـــن نرم‌افـــزار به‌صـــورت رایـــگان و بـــدون 
مالکیـــت شـــخص یا نهـــادی اســـت و همچنیـــن محتواهای 
متنـــی، پادکســـت‌های صوتـــی و یـــا ویدیوهـــای تولیـــد و 
ثبـــت‌ شـــده در بخش‌هـــای مختلـــف ‌ایـــن نرم‌افـــزار متعلـــق 
بـــه ســـرویس تولید محتـــوای کدومو بـــوده و حـــق انحصاری 
پدیدآورنـــده اثـــر برای بهره‌بـــرداری مادی و معنـــوی برای ‌این 

مجموعـــه محفـــوظ اســـت.
ایـــن مجموعه با همت جوانـــان ‌ایرانی یکی از مجموعه‌هایی 
است که ســـازمان‌هایی مانند ساترا هم ‌می‌توانند در پایش 

محتواهای رسانه‌ای از ظرفیت آن استفاده کنند.
نمونـــه‌ای از نظـــرات درج شـــده در خصـــوص محتواهـــا را بـــا 

هـــم مـــرور ‌می‌کنیم.
 »داســـتان بـــازی حـــول موضوع تـــرور ژنرال قربانی )شـــهید 
ســـپهبد ســـلیمانی( می‌گذرد. ســـپاه قدس به‌دنبـــال انتقام 
از امریکاســـت. در‌ایـــن راه می‌خواهد خـــاک امریکا را هدف 
موشـــک قـــرار دهـــد؛ امـــا امریـــکا بـــه کمـــک متحدانـــش 
‌ایـــن حملـــه را خنثـــی می‌کنـــد. بـــازی نشـــان می‌دهـــد ‌ایران 
و روســـیه ســـاح‌های ســـنگین بـــه نیروهـــای افـــراط‌ گـــرای 
اســـ‌امی ‌می‌فروشـــند و منطقـــه را ناامـــن کرده‌انـــد. رونـــد 
بازی یک اکشـــن پرهیجـــان با گرافیکی بالاســـت، به همین 
دلیـــل اثرگـــذاری آن روی بازیکـــن و دید منفـــی و تاریکی که 
نســـبت بـــه ‌ایران پیـــدا می‌کند قطعـــاً جدی و عمیـــق خواهد 
بـــود.‌ این بـــازی به‌دلیـــل ضدایرانی ‌بودن نشـــان ممنوعیت 

کدومـــو را گرفته اســـت.«
»وارفریم عنوانی اکشـــن سوم شخص و تماماً آنلاین است 
که در آینده‌ای دور و در کهکشان راه شیری روایت می‌شود. 
خشـــونت بـــازی در حالـــت عادی بالا اســـت ولـــی می‌توان با 
غیرفعـــال کردن خون‌ریزی، آن را کاهش داد. ســـرعت بازی 
بســـیار بالاســـت و ممکـــن اســـت اســـترس‌زا باشـــد. خریـــد 
درون برنامـــه‌ای در بـــازی پررنـــگ ولـــی غیرضـــروری اســـت. 
چـــت صوتـــی و متنـــی نیـــز در بازی وجـــود دارند که هـــر دو را 

می‌تـــوان غیرفعـــال کرد.«
»ایـــن بســـته ســـاختنی کـــه شـــامل قطعاتـــی برای ســـاخت 
یـــک قایق موتـــوری و یک فانوس دریایی اســـت، به افزایش 
علاقـــه کـــودک به کاردســـتی‌های علمـــی ‌در حـــوزه روباتیک 
و الکترونیـــک کمـــک می‌کنـــد. ‌ایـــن بســـته حـــاوی دفترچـــه 
راهنمـــا بـــرای آمـــوزش نحـــوه انجـــام پروژه‌هـــا، ســـازه‌های 
پلاســـتیکی پیـــچ و مهـــره، آرمیچـــر، لامـــپ، ســـرپیچ و جای 
باتری، دســـته کنترل و سایر قطعات مورد نیاز برای ساختن 

کاردســـتی‌های الکترونیکـــی اســـت.«
»رمز رئیســـم رو بزن« ســـریالی تخیلی اســـت که شـــاخص 
خشـــونت و تـــرس پایینـــی دارد.‌ ایـــن ســـریال که بر اســـاس 
وبتونـــی بـــا همین نام ســـاخته شـــده، در مورد گرفتار شـــدن 
روح رئیـــس شـــرکت ســـیلورلاینینگ در تلفـــن همراهـــش و 
پســـر جوان فقیری اســـت که با پیدا کـــردن تلفن همراهش 

و کمـــک بـــه او، یک شـــبه ثروتمند می‌شـــود.«
»دکتـــر اســـتون« انیمـــه‌ای ســـریالی محصول ســـال 2019 - 
2022 کشـــور ژاپن اســـت. داســـتان ‌ایـــن انیمه درباره پســـر 
نوجـــوان نابغـــه‌ای اســـت کـــه می‌خواهد 3700 ســـال پس از 
نابـــودی تمدن بشـــری، انســـان‌ها را از سنگ‌شـــدگی نجات 
دهـــد و دوبـــاره بشـــریت را بـــه نقطـــه اوج خـــود برســـاند. 
ناهنجـــاری و خشـــونت‌ ایـــن انیمـــه نمـــره بالایی نـــدارد، اما 
به‌دلیـــل وجـــود بحث‌هـــای علمـــی‌ و اخلاقـــی فهـــم آن بـــرای 

نوجوانـــان بـــالای 15 ســـال راحت‌تر اســـت.«
»شـــوکو کو‌مـــی‌ دختـــری زیبـــا و باوقـــار اســـت به طـــوری که 
پس از ورود به مکانی تمام ســـرها به ســـمت او بازمی‌گردد، 
امـــا یـــک مشـــکل اساســـی دارد. او از اختـــال ارتباطـــی رنج 
می‌بـــرد و نمی‌توانـــد بـــا آدم‌ها ارتبـــاط برقرار کنـــد. کو‌می ‌به 
همـــراه تادانـــو می‌خواهد به هـــدف خود کـــه پیداکردن صد 
دوســـت اســـت برســـد. »کو‌مـــی ‌نمی‌توانـــد ارتبـــاط برقـــرار 
کند« انیمه‌ای ســـریالی در ژانر کمدی و مدرســـه‌ای اســـت.‌ 
ایـــن اثـــر به‌دلیـــل ناهنجاری‌هایی مناســـب نوجوانان زیر 15 

ســـال نیست.«
»این فیلم دنباله 5 فصل ســـریال »آخرین پادشـــاهی« در 
ژانر تاریخی و درام اســـت. پس از مرگ پادشـــاه ادوارد، لورد 
اوترد و ســـایر دوســـتانش در یک پادشـــاهی از هم پاشیده، 
به‌دنبال اتحاد قبایل و تشـــکیل کشـــور انگلســـتان هستند. 
خشـــونت بالا و ناهنجاری قابل توجه در فیلم سبب افزایش 

رده ســـنی فیلم شده است.«
به اعتقاد کولبرگ پژوهشگری که در خصوص رشد اخلاقی 
کـــودکان مطالعه کرده اســـت، ســـه ســـطح از رشـــد اخلاقی 
در کـــودک وجـــود دارد. پیشـــاعرفی، عرفی و پســـاعرفی. در 
مرحلـــه پیشـــا عرفی کودک برای دانســـتن ‌اینکـــه چه چیزی 
درســـت اســـت یـــا غلط به اقتـــدار یک بزرگســـال نیـــاز دارد. 
مواجهـــه با بازی‌های ویدیویی خشـــن در مرحله پیشـــاعرفی 
رشد)ســـن دو تا هشـــت ســـال( ‌می‌تواند با انتقـــال ‌این ‌ایده 
کـــه تهاجم روشـــی پذیرفتنی برای حل مشـــکلات اســـت، بر 

رشـــد اخلاقی اثـــر بگذارد.

دکســـومارک یـــک وب‌ســـایت تجاری اســـت که 
بـــه طور علمـــی لنزها و دوربین‌های گوشـــی‌های 
هوشـــمند را ارزیابـــی می‌کنـــد.  دکســـومارک که 
در ســـال 2008 تأسیس شـــد، در اصل متعلق به 
DxO Labs، یک شـــرکت مهندســـی و مشـــاوره 
فرانســـوی بـــود کـــه دفتـــر مرکـــزی آن در پاریس 

قرار دارد.

ملاک‌های بررسی دوربین 
دکســـومارک از ســـال 2012 پروتـــکل بررســـی 
دوربین گوشـــی‌های هوشمند را معرفی کرده 
اســـت. ایـــن وب‌ســـایت مدعی اســـت بعد از 
مدتـــی پروتکل‌هـــای خـــود را بـــه‌روز می‌کنـــد 
که از پیشـــرفت تکنولوژی عقـــب نماند. برای 
عکاســـی بـــه محیط‌هـــای بـــاز رفتـــه و امتیـــاز 
نهایـــی را بـــر اســـاس 5 فاکتـــور اصلـــی اعـــام 
می‌کنـــد. ایـــن 5 فاکتـــور شـــامل عکاســـی، 
 زوم، بوکـــه، پیش‌نمایـــش و فیلمبـــرداری 

است.

 بخش عکاسی
بخـــش عکاســـی نیمـــی از بررســـی دوربیـــن را بـــه 
خـــود اختصـــاص می‌دهـــد. بـــرای بررســـی کردن 
بخش عکاســـی، دکســـومارک عوامل روشـــنایی، 
رنگ‌هـــا، بافت‌ها، نویز، اشـــیا و فوکوس خودکار 

را در نظـــر می‌گیـــرد.
 

بخش فیلمبرداری
یکـــی از عوامـــل تأثیر‌گـــذاری در امتیازدهـــی 
یـــی  نا ا دوربیـــن گوشـــی‌های هوشـــمند، تو
فیلمبـــرداری آن اســـت کـــه 28.5 درصد ســـهم 
بررســـی فیلمبـــرداری گوشـــی‌های هوشـــمند 
می‌شـــود. در ایـــن حالـــت اختلالات، لرزشـــگیر، 
رنگ‌هـــا، میـــزان بافـــت، بافت‌هـــا، روشـــنایی و 
توانایـــی فوکـــوس خـــودکار ســـنجیده می‌شـــود.

 
بخش زوم

دکســـومارک اعلام کرده اســـت برای سنجش توانایی 
زوم گوشـــی‌های هوشمند از حالت زوم واید تا آخرین 

درجـــه بزرگنمایـــی کـــه گوشـــی پشـــتیبانی می‌کنـــد، 
عملکـــرد دوربیـــن‌ را بررســـی می‌کنـــد کـــه شـــامل 
ســـنجش قـــدرت زوم تلـــه فوتو تـــا 14 برابر و ســـنجش 
بزرگنمایی واید از فاصله کانونی 12 میلیمتری اســـت.

 
بخش پیش‌نمایش

پیش‌نمایـــش عکس‌هـــای گرفتـــه شـــده، تأثیـــر 
بســـیاری در تجربـــه کاربران دارد. ممکن اســـت 
بعد از عکاســـی کردن اگر پیش‌نمایش به خوبی 
نمایـــش داده نشـــود، کاربـــر اقـــدام به عکاســـی 
دوبـــاره کند. برای بررســـی عملکرد پیش‌نمایش 
هر کـــدام از حالت‌های پیش‌فـــرض، پرتره و زوم 
کـــردن روی عکس جداگانه بررســـی می‌شـــوند.

 
بخش بوکه

ســـنجیده شـــدن بخـــش بوکـــه بـــه میـــزان عمق 
عکـــس و مقـــدار افکت بوکـــه بســـتگی دارد. در 
ایـــن قســـمت دکســـومارک میـــزان جـــدا کـــردن 

ســـوژه از پـــس زمینـــه را بررســـی می‌کنـــد.

خشن‌های دردسرساز برای والدین
گزارشی از پایش محتواهای رسانه‌ای توسط کدومو 

بهترین دوربین گوشی‌های هوشمند
از نگاه دکسومارک

بـــا بخـــش فنـــاوری و روزمرگـــی در خدمـــت شـــما مخاطبان عزیز هســـتیم. در نظـــر داریم اطلاعـــات مفید و 
کاربـــردی اســـتفاده از تمامـــی تجهیـــزات فناورانـــه در زندگـــی روزمـــره را به شـــما انتقـــال دهیـــم. می‌توانید 

درخواســـت‌هایتان را بـــه ایمیـــل دبیـــر تحریریـــه ایـــران جمعه ارســـال کنید. فناوری و روزمرگیفناوری و روزمرگی
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