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احمـــد محمدتبریزی/ برخیآدمهاشـــبیههیچکس
نیســـتند.آنهـــاشـــبیهتریناشـــخاصبـــهخودشـــان
هستند.حتیاگرمشهورشوندوزرقوبرقشهرت
دوروبرشـــانپرسهبزند،بازهمازخودحقیقیشان
فاصلهنمیگیرند.چیـــزیکهدربارهاینآدمهابیش
ازهـــرچیـــزیصـــدقمیکنـــد،اصالتشـــاناســـت؛
اصالتـــیکهاجـــازهنمیدهدآنهاطوردیگریباشـــند
وجوردیگریرفتارکنند؛اصالتیکهریشههایآنان
رویزمیـــنمیشـــودونمیگـــذاردازخودشـــانفـــرار
کننـــد.آنهـــاعاشـــقترینافـــرادبهخودحقیقیشـــان
هســـتندوهمیـــنارزششـــانرادردنیاییکههمه

نقابـــیبهچهـــرهدارندبیشـــترمیکند.
برخیآدمهالطیفند،بهیکبیتازشعرهایحافظ
میمانند.دنیایآنهانســـبتیبـــابیرحمیهایزمانه
نـــدارد.دنیایشـــانهنوزآلودهبهســـیاهینشـــدهو
هـــرجاحضوردارندبهآنجانقشســـپیدیمیزنند.
ازلطافتشـــاناســـتکهوقتـــیخبرمرگشـــانرا
میشـــنوی،باورنمیکنی،مرگچطوردلشآمده
بهســـراغآنهابرود.کســـانیکهآراموامیدواردر
گوشـــهایزندگـــیمیکنندوحضورشـــانصفای

زندگیخیلیهایدیگراســـت.
ســـالهایزیادینیستکهنامحساممحمودی
بهعنـــوانبازیگـــریخوشآتیـــهدربیـــنمـــردم
پیچیدهاســـت.چندســـالیمیشـــدکهفعالیت
محمـــودیدرســـینماوتلویزیـــونبیشـــترشـــده
بـــودوخوبفیلموســـریالبازیمیکـــرد.آنهاکه
ســـینماراجدیتردنبالمیکنندحتماًمیدانندکه
محمـــودیهمـــانبازیگرخوبفیلمخوشســـاخت

محســـنقراییبهنام»خســـتهنباشـــید«بود.
یـــکفیلمخـــوببیادعاکهخیلیخوبدیدهشـــد،
ازبـــسکـــههمـــهدرآنخـــوبوبیادعـــاکارکـــرده
بودند.محمودیپسازتعریفوتمجیدهایبسیار
در»خســـتهنباشید«،حرصزیادیبرایدیدهشدن
نزد.آراموسانهســـانهبابـــازیدرنقشهایفرعی
فیلمهـــایخـــوب،کارشراپیـــشبـــرد.آنقـــدرخوب
بودکهپشتســـرهمدرفیلموســـریالهایزیادی
بازیکندتامردمدیگرباچهرهآراماوآشـــناشـــوند.
محمودیتنهاعاشـــقبازیگرینبود.اوعاشـــقشعر
بـــود،کتـــابمیخوانـــدوورزشمیکـــردوازهمـــه
مهمتـــربهاذعـــاناطرافیانـــش،پـــدریبینظیربرای
دختـــرشبـــود.جاییدرمصاحبـــهایگفتهبود:»من
هممثلهنرپیشـــههایحرفـــهایدنیاهرروزورزش
میکنـــم،کتـــابمیخوانـــمتاتســـلطمرویصحبت
کـــردنبیشـــترشـــود،حضـــورذهنداشـــتهباشـــمو
بتوانمشـــخصیتهاییکهبازیمیکنمرابهتردرک
کنـــم.کوهنوردیوشـــناورزشهایمـــوردعاقهمن
اســـتوهمیشـــهآنهاراانجاممیدهم.مانندهمه
انســـانهایدیگـــرهمزندگیشـــخصیدارمامابه
نمایشگذاشـــتنآنمیتواندبرایمحاشـــیهدرست
کنـــدبـــههمیـــنخاطرایـــنکاررانمیکنمتـــابتوانم

رویکارحرفـــهیامتمرکزکنم.«
بـــاوجـــودتمامعشـــقوعاقـــهوزحمـــتمحمودی
بـــرایبازیگـــری،اودرســـالهایآخـــردلآزردهو
ناراحـــتازحرفـــهاشبـــود.چیزهایـــیدیـــدهبـــودو
حرفهاییشـــنیدهبودکهبـــامعیارهایحرفهایاش
فرســـنگهافاصلـــهداشـــت.چنـــدروزپیـــشاز
درگذشـــتناگهانـــیاشبـــاگایـــهازســـینمایایران
گفتـــهبـــود:»ازوضعیتموجـــوددرســـینمابههیچ
وجـــهراضینیســـتم!البتهپیشترهاچنیـــننبودمو
بـــرایخـــودآرمانوایدهداشـــتمولیوقتـــیباورهای
تـــوراازبیـــنمیبرنـــددیگـــرچـــارهایجزتـــندادن
بـــهمادیـــاتباقـــینمیماند.اگـــرصادقانـــهبخواهم
بگویـــم،امروزدیگرماکمنبرایپذیرشنقشها،
معیشتاســـتبرایهمیناگربتوانمباکاردیگری
پولبیشـــتریدربیاورمقطعاًبازیگریراکنارخواهم

گذاشت!«
دوســـتانشمیگوینـــدســـینماآنایدهآلـــینبـــودکه
اودنبالشمیگشـــت؛بیشـــترنقشســـرابیبودکه
دستاوردیبرایشنداشت.برایحساممحمودی

شـــهرتومکنتســـینمااولویتهایبعدی
بـــود.اوســـینمارابـــهخاطـــرســـینما

دوســـتداشـــتاماچیزهاییدید
کـــهاورادلـــزدهکـــرد.ســـینمای
ایـــرانیکـــیازعاشـــقانخـــوب
وکاردرســـتشراازدســـتداد
ومعلـــومنیســـتچقـــدردیگـــر

بایـــدصبرکندتایکیمثلحســـام
محمـــودیدوبـــارهدرآنپیداشـــود.

حسام محمودی 
از میانه راه از سینما دل برید

سینمای ایران یکی از عاشقان 
اثـــرخوبش را از دست داد جذاب کـردن 

با کمک گرفتن از
قصه های قدیمـــــــــی

سینما 6

فیلمســـازان هالیـــوودی در یـــک موضوع 
تبحـــر خاصـــی دارنـــد و آن هـــم بیـــرون 
کشـــیدن شـــخصیت های فراموش شده 
تاریخی و ساختن فیلم درباره  آنها است. 
تـــا بـــه حـــال هـــم فیلم هـــای بی شـــماری 
درباره مفاخر و شخصیت های بزرگ شان 
در طـــول تاریخ ســـاخته اند و مردم جهان 
را بـــا آنهـــا آشـــنا کرده انـــد. در کنـــار ایـــن 
نکته قوت در فیلمســـازی، استودیوهای 
انیمیشن ســـازی نیـــز در رفتـــن به ســـراغ 
اســـطوره ها و شخصیت ســـازی و جـــان 
دادن به کاراکتر قصه های قدیمی طوری 
عالـــی عمـــل می کنند و به آن شـــخصیت 
جـــان می دهنـــد کـــه هـــر بیننـــده ای را به 
وجد می آورد. سری دوم انیمیشن »گربه 
چکمه پوش: آخرین آرزو« یکی از بهترین 
انیمیشـــن های ســـاخته شـــده توســـط 
کمپانـــی دریم ورکـــس اســـت کـــه اگـــر در 
رقابت های اسکار رقیبی مثل »پینوکیوی 

گیرمـــو دل تورو« نداشـــت، می توانســـت 
جایزه اســـکار بخش انیمیشـــن را بگیرد.

جوئـــل کرافـــورد در رونـــد شـــخصیت  
پردازی های انیمیشـــن گربه چکمه پوش 
تنهـــا بـــه خلـــق شـــخصیت های تخیلـــی 
ســـراغ   بـــه  او  اســـت.  نکـــرده  اکتفـــا 
داســـتان های کهـــن و قدیمـــی رفتـــه و 
جذاب تریـــن شـــخصیت هایی را کـــه بـــه 
اثرش می خورده، وارد قصه کرده اســـت.
ترکیـــب شـــخصیت های تخیلـــی کـــه از 
ایـــده انیمیشن ســـازها آمـــده تـــا حضـــور 
شـــخصیت های داســـتان های قدیمـــی، 
ترکیبـــی جـــذاب از »گربـــه چکمه پوش« 
ســـاخته اســـت. شـــاید خیلی هـــا نداننـــد 
گربه چکمه پوش، شخصیت اصلی یکی 
از افســـانه های قدیمـــی ایتالیایی اســـت 
کـــه داســـتانش اولین بـــار در نیمـــه قرن 
شـــانزدهم میـــادی بـــه صـــورت مکتوب 
درآمـــد. ایـــن گربـــه شـــجاع بعدهـــا بـــه 
انیمیشـــن شـــرک راه یافـــت و از آنجـــا به 
عنوان اســـپین آفی از این انیمیشـــن، در 
ســـال 2011 به صورت مستقل شخصیت 
اصلـــی یـــک انیمیشـــن بـــه نـــام »گربـــه 

چکمه پـــوش« شـــد.
لیـــن  و ا ر  د  ، نیمیشـــن ا ن  زندگا ســـا
بـــه  گر « نیمیشـــن  ا ز  ا قســـمت 
چکمه پـــوش« بـــا داســـتانی جذاب، 
بـــه شـــخصیت پردازی و معرفـــی 
سرگذشـــت کاراکترهـــا پرداختنـــد. 
دادن اطاعـــات جزئـــی و جـــذاب و 
وارد کـــردن شـــخصیت در پروســـه ای 
هیجان انگیز بهترین ایـــده برای نزدیک 
شـــدن به کاراکتر و شـــناخت درســـت و 
دقیق او به شمار می رود. پس از معرفی 
درســـت، شـــخصیت ها وارد داســـتان 
می شوند و با قرار گرفتن در بطن قصه 
و موقعیت هـــای مختلـــف، بیننده را تا 
پایـــان درگیر می کنند. پس از آشـــنایی 
مخاطبان با کاراکتر گربه چکمه پوش، 
ســـاختن قســـمت دوم ایـــن انیمیشـــن 
کار راحت تـــری بـــه نظـــر می رســـید امـــا 
ســـازندگان اثر، کار را دســـت کم نگرفتند 
و با اضافه کردن شخصیت های جدید 
دیگـــری، قســـمت دوم را از قســـمت 
اول جذاب تـــر ســـاختند. در »گربه 
چکمه پـــوش: آخریـــن آرزو« در 
کنـــار گربـــه چکمه پـــوش 

چند شـــخصیت جـــذاب دیگر نیـــز وجود 
دارنـــد کـــه بـــه داســـتان جـــان تـــازه ای 
بخشـــیده اند و رونـــد داســـتان را بســـیار 
جذاب تـــر کرده اند. ســـازندگان انیمیشـــن 
برای جان بخشـــی به شخصیت هایشـــان 
بـــه ســـراغِ داســـتان های کهـــن و قدیمـــی 
رفته انـــد. کاراکتر گرگ یا مرگ، از قصه ای 
کودکانـــه مربـــوط به قـــرن نوزدهـــم آمده 
اســـت. شـــخصیت »گلدیاکس« و ســـه 
خرس داســـتانی عامیانه از قرن هجدهم 
اســـت که دوبـــاره در انیمیشـــن بازنمایی 
شـــده اند. »گلدیاکـــس« بـــا آن موهـــای 
بلونـــد و طایـــی یـــک روز در جنـــگل گـــم 
می شـــود و ســـر از خانـــه خرس هـــا در 
مـــی آورد و در انیمیشـــن با اندکـــی تغییر، 
او برای همیشـــه در کنـــار خرس ها ماند و 

آنهـــا او را بـــزرگ کردنـــد.
شـــخصیت »بیـــگ جـــک هورنر« کـــه به 
دنبال رســـیدن به ســـتاره آرزو و رســـیدن 
بـــه قـــدرت قبلـــی اش اســـت، در خـــال 
داســـتان بـــا خـــوردن کلوچـــه ای جادویی، 
هیبتـــی چنـــد برابری پیـــدا می کنـــد. این 

کلوچـــه جادویـــی از کتـــاب »ماجراهـــای 
آلیـــس در ســـرزمین عجایب« بـــه خوبی 
در داســـتان ترکیب شده است. می بینید 
کـــه ایـــن شـــخصیت  های داســـتان های 
اســـاطیری در ترکیـــب با شـــخصیت های 
تخیلـــی مثـــل ســـگی خوشـــدل و مهربان 
بـــه نـــام پیتـــو و گربـــه نـــرم پنجـــه بـــه نام 
کیتـــی، انیمیشـــنی جـــذاب و پرتعلیـــق 
بـــه نـــام »گربـــه چکمه پـــوش: آخریـــن 
آرزو« را شـــکل داده انـــد. نویســـندگان 
انیمیشـــن به راحتی از کنار داســـتان های 
عامیانـــه و کهن شـــان رد نشـــده اند و بـــا 
کنـــکاش در آنهـــا، شـــخصیت هایی را که 
باعث جذابیت داستان شـــان شـــده وارد 

انیمیشـــن کرده انـــد.
چنین کاری از ســـوی نویســـندگان »گربه 
چکمه پوش: آخرین آرزو« ارزش افزوده ای 
برای اثر محســـوب می شـــود. آنها نه تنها 
اثـــر خودشـــان را بـــا ایـــن کاراکترهـــا غنـــا 
بخشـــیده اند، بلکـــه مخاطبان شـــان را با 
داســـتان هایی فراموش شـــده از فرهنگ 

عمومـــی و ادبیات شـــان آشـــنا کرده اند.

جوئلکرافورددرروندشخصیتپردازیهایانیمیشنگربهچکمهپوشتنهابهخلق
شخصیتهایتخیلیاکتفانکردهاست.اوبهسراغداستانهایکهنوقدیمیرفتهو

جذابترینشخصیتهاییراکهبهاثرشمیخورده،واردقصهکردهاست.

در»گربـــهچکمهپـــوش:آخریـــنآرزو«درکنـــارگربـــهچکمهپـــوش
چنـــدشـــخصیتجـــذابدیگرنیزوجـــوددارندکـــهبهداســـتانجان
تـــازهایبخشـــیدهاندورونـــدداســـتانرابســـیارجذابتـــرکردهانـــد.
بـــهشخصیتهایشـــان بـــرایجانبخشـــی انیمیشـــن ســـازندگان
بـــهســـراغِداســـتانهایکهـــنوقدیمـــیرفتهانـــد.کاراکتـــرگـــرگیـــا
مـــرگ،ازقصـــهایکودکانـــهمربـــوطبـــهقـــرننوزدهـــمآمـــدهاســـت.


