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خاطره بازپرس محمدحسین زارعی

مادرمان را قصاص کنید

زن جـــوان با همدســـتی مـــردان فامیل شـــوهر خـــود را به قتل رســـاند و 
رســـیدگی بـــه این پرونـــده یکـــی از خاطـــرات کاری بازپرس جنایی شـــد.
به گزارش »ایران«، دکتر محمدحسین زارعی بازپرس شعبه اول دادسرای 
جنایـــی تهران اســـت و در طول ســـال های کاری خود به عنـــوان بازپرس 

جنایی به پرونده های قتل  زیادی رســـیدگی کرده اســـت.
یکـــی از مهم تریـــن اقدامات این بازپـــرس جنایی، تعییـــن مقرراتی برای 
کســـبه بازارگل محلاتی جهت جلوگیری از فجایع احتمالی این بازار بود، 

کـــه بعد از یک انفجـــار مرگبار در بـــازار گل صورت گرفت.
رســـیدگی به یـــک پرونده همسرکشـــی یکی دیگـــر از پرونده هـــای مهمی 
بـــود کـــه محمدحســـین زارعی رســـیدگی کـــرد و یکـــی از خاطـــرات مهم 
کاری او محســـوب می شـــود کـــه بازپـــرس جنایی در شـــرح ایـــن خاطره 
می گویـــد: »اواخر آذر ماه ســـال 1400 بود که زنی گم شـــدن بـــرادرش را به 
مأمـــوران پلیس اعلام کـــرد و گفت از دیشـــب خبری از بـــرادرم ندارم اما 
همسایه هایشـــان می گویند که شـــب گذشـــته ســـروصدای درگیـــری او و 
همســـرش را شـــنیده اند. وقتی این خبر اعلام شـــد تحقیقات بـــرای پیدا 
شـــدن ردی از برادر این زن آغاز شـــد و اولین کســـی که تحـــت تحقیقات 
قرار گرفت همســـر این مرد بـــود. وقتی زن جـــوان در برابر مأمـــوران قرار 
گرفت گفته بود که عده ای ناشـــناس به خانه شـــان وارد شـــده و شوهرش 
را ربوده اند.ادعـــا می کـــرد کـــه از تـــرس چیزی بـــه پلیس نگفته بـــود اما 
همسایه هایشـــان در تحقیقات گفتند که شـــب گذشـــته وقتی سروصدای 
درگیری از خانه آنها را شنیدند، زن جوان در را باز کرده و گفته که موضوع 
خانوادگی اســـت.برای همیـــن به این زن مظنون شـــدیم که در تحقیقات 
بعدی گفت همســـرم دســـت بزن داشـــت و من را کتـــک می زد.چند وقت 
قبـــل به برادرم گفتـــم خیلی دلم می خواهد بلایی ســـر شـــوهرم بیاورم تا 
درســـی بـــرای او شـــود و درد کتک هایی را کـــه به من می زنـــد خودش هم 
بچشـــد.هر مرحله کـــه از تحقیقات می گذشـــت ظن ما به این زن بیشـــتر 
می شـــد تـــا اینکه بالاخـــره لب باز کـــرد و به قتل همســـرش با همدســـتی 
مردان فامیل اقرار کرد.او با همســـرش اختلافات مالی داشت.همسرش 
خانـــه را به نامش زده بود اما این زن ادعا می کرد که شـــوهرش می خواهد 
خانـــه را بـــه نـــام خـــودش برگرداند،حتـــی در پیامک هایی که بـــه یکی از 
همدســـتانش زده بـــود هم نوشـــته بـــود که امروز قرار اســـت شـــوهرم به 
محضرخانـــه بـــرود و کار را تمام کند و از او خواســـته بود در اجرای نقشـــه 
قتل عجله کنند.همدســـتان این زن که برادر، پسردایی و یکی از دوستان 
آنها بودند دســـتگیر شدند و مشخص شـــد که شب حادثه این زن با چوب 
بیـــس بال ضربه ای به ســـر همســـر خود زده بـــود و زمانی کـــه او به حالت 
گیجـــی افتاد، مردان فامیل وارد خانه شـــان شـــده و همســـرش را به قتل 
رســـانده اند.این افراد سپس جســـد را فرش پیچ کرده و به چاهی واقع در 
یک باغ در شـــهریار منتقل کردند که بعد از دستگیری شـــان جسد مقتول 
هم کشـــف شـــد.نکته ای که این پرونده دارد این اســـت که در زمان وقوع 
جنایت در خانه ایـــن زن واقع در خیابان پیروزی تهـــران؛ دو فرزند صغیر 
دختر و پســـر در خانه بودند که مادرشـــان آنها را در اتاق حبس کرده بود.
در واقع پدر در خانه ای قربانی نقشـــه جنایت شد که فرزندانش در همان 

داشتند.« خانه حضور 
پرونده جسدی لای فرش

پرونده های پشـــت ســـرهم روی ذهن بازپرس، وکلا و خبرنـــگاران جنایی 
تلنبار می شـــود.به خاطر سپردن اسامی شاکی و متهمان در این پرونده ها 

محال اســـت و به خاطر سپردن شـــماره پرونده هایشان محال تر!
شـــاخصه ای در هر پرونده وجود دارد که با اشـــاره به آن ســـیر تا پیاز ماجرا 
بـــه یاد همـــه می افتد: قتـــل پیرزنی که پســـر معلول داشـــت؛ قتـــل برادر 
پزشـــک در خیابان فرشته، قتل مرد رهگذر به دست شـــاگرد قنادی و....
اما آنچه پرونده قتل شـــوهر این زن را شـــاخص می کرد نحوه انتقال جسد 

بود: قتل شـــوهر و فرش پیچ کردن جسدش!
ماجرا از ضـــد و نقیض گویی های زن جوانی آغاز شـــد که از ابتدا می شـــد 

حدس زد کاســـه ای زیر نیم کاســـه دارد! داســـتان های زیادی سرهم کرد.
از کتک هایی که می خورد حرف زد و ورود مردان نقاب پوش ناشـــناس به 
خانه اش اما در نهایت مشخص شد که ســـناریوی قتل را خودش کشیده 
بـــوده، یکی از اقدامـــات تحقیقاتی در ایـــن پرونده بازبینـــی دوربین های 
مداربســـته موجود در اطـــراف منزل این مرد بود و اقـــدام بعدی تحقیق از 
همســـایه ها. همســـایه ها می گفتند که ســـروصدای دعوا و درگیری شدید 
در خانـــه شـــنیده بودند و بعـــد هم دیده بودنـــد که چند مـــرد از خانه زن 
جـــوان و شـــوهرش یک شـــیء ســـنگین را به طـــرز مشـــکوکی لای فرش 

پیچیده و در یک پراید گذاشـــتند.
بازبینی دوربین های مداربســـته تصاویر تکان دهنده ای به دست می داد.
مردان فامیل جســـد مقتول را فـــرش پیچ کرده و از خانـــه خودش خارج 
کردنـــد و داخـــل یک خـــودروی پرایـــد گذاشـــتند،بعد هم به یـــک باغ در 

شـــهریار منتقل کرده و در چـــاه انداختند.
بعد از دســـتگیری همدســـتان زن جوان، پســـردایی او به نـــام پویا که 25 
ســـال دارد به قتل اعتراف کرد و گفت: »دخترعمـــه ام وعده پرداخت مبلغ 
قابـــل توجهی پول بـــه ما داده بـــود.او زن پولداری بود.از قبل نقشـــه قتل 
شوهرش را کشیده بود و شـــب حادثه بعد از اینکه با چوب بیس بال بر سر 
شوهرش زد و او گیج شد؛ در را باز کرد و ما وارد خانه اش شدیم.شوهرش 
کمـــی مقاومت کـــرد اما من با چاقویی که در دســـت داشـــتم گلـــوی او را 
بریدم و بعد به همراه دوســـتم و پســـرعمه ام، جســـد را به شهریار بردیم.«

تقاضای قصاص مادر و بقیه متهمان
با طـــی روال قانونی پرونده، پویا هفته گذشـــته برای اخـــذ آخرین دفاع به 
شعبه اول دادسرای جنایی تهران آمد.او این بار همه اعترافات گذشته اش 
را در حالی انـــکار کرد که دو فرزنـــد مقتول تقاضای قصـــاص همه متهمان 
پرونده از جمله مادرشـــان را کرده اند و اعتقاد دارند همگی در قتل پدرشان 
مشارکت داشـــته اند.همچنین معاون اول قوه قضائیه از سوی فرزند صغیر 

مقتول از عامل جنایت تقاضای دیه مقتول را کرده اســـت.
متهـــم در آخرین دفاع گفت: »دخترعمه ام به من وعـــده داده بود که اگر 
قتل شـــوهرش را گردن بگیرم رضایت فرزندانش را جلب می کند.من هم 
به دروغ بـــه قتل اعتراف کـــردم در حالی کـــه وقتی مـــا وارد خانه مقتول 

شـــدیم او به خاطر اصابـــت ضربه چوب بیس بال جـــان باخته بود.«
آخرین ادعای متهم به قتل در حالی بررســـی می شـــود که پزشکی قانونی 
علـــت اصلی مرگ را ضربات چاقـــو به گلوی مقتول عنوان کرده اســـت.به 
این ترتیب کیفرخواســـت پرونده بزودی صادر شـــده و شمارش معکوس 

برای محاکمه متهمان آغاز خواهد شـــد.

خاطره

معصومـــه مرادپـــور/ عامـــل قتـــل پســـر جوانی در 
جـــدال خیابانی پـــس از 4مـــاه زندگـــی مخفیانه با 
تلاش کارآگاهان جنایی البرز در یکی از روستاهای 
اســـتان فارس دســـتگیر شـــد . به گزارش »ایران«، 
رســـیدگی بـــه ایـــن پرونـــده از شـــامگاه خونین در 
یکـــی از محله های ســـاوجبلاغ شـــروع شـــد. بر اثر 
درگیـــری 4جوان که بر ســـر قـــدرت  نمایی در محل 
به جـــان هم افتاده بودند، ســـرانجام قبـــل از آنکه 
گشـــت پلیس به محـــل درگیری برســـد 3 نفر در اثر 
ضربه های چاقو زخمی شـــده بودنـــد. خیلی زود هر 
3 پســـر جوان به نزدیک ترین مرکـــز درمانی منتقل 
شـــدند در این میان پســـر دیگری به نـــام بهزاد که 
دراین درگیری مشـــارکت داشـــت از صحنه خونین 

شد  . ی  متوار
در حالی کـــه تحقیقـــات اولیـــه درباره ایـــن درگیری 
درحال شـــروع بود یکی از مصدومان در اثر شـــدت 
جراحت وارده در بیمارســـتان بـــه کام مرگ فرو رفت 
و با جنایی شـــدن پرونـــده تیمی از مأمـــوران پلیس 
آگاهی به دســـتور بازپـــرس پرونده برای دســـتگیری 

متهم فراری وارد عمل شـــدند.
درحالی که کارآگاهـــان در تعقیب متهم فراری بودند 
سرانجام بعد از تحقیقات گسترده توانستند رد بهزاد 
را دریکـــی از روســـتاهای دور افتـــاده اســـتان فارس 
پیدا کننـــد و کارآگاهـــان با گرفتن دســـتور قضایی و 

با بازپرس پرونده برای دســـتگیری متهم  هماهنگی 
به فـــارس رفتنـــد و بعد از حـــدود 4 مـــاه پیگیری در 
نهایت بهزاد را دریک عملیـــات غافلگیرانه در فارس 

کردند. دستگیر 
بهـــزاد که در طـــول مدت زندگـــی مخفیانـــه و دوری 
از خانـــواده دچار پریشـــانی و افســـردگی شـــده بود 
پـــس از بازجویی به جنایتـــی که مرتکب شـــده بود 

اعتـــراف کرد.
بهـــزاد دربـــاره انگیزه اش بـــه کارآگاهـــان گفت: من 
هرگـــز انگیـــزه ای برای قتل نداشـــتم دعـــوای من با 
شـــروین و 2 نفـــر دیگر به نـــام آرش و فریـــد صرفاً به 
خاطر نشـــان دادن قـــدرت خودمان بـــود. نمی دانم 
چـــه شـــد کـــه الکـــی بـــه جـــان هـــم افتادیـــم. من 
ناخواسته با چاقویی که داشـــتم ضربه ای به او زدم. 
خـــودم هم زخمی شـــده بودم و وقتی دیـــدم او روی 
زمین افتاد و پلیس به معرکه رســـیده است از ترس 

به فرار گذاشـــتم. پا 
وی افزود: بعد از مدتی متوجه مرگ دوســـتم شـــدم 
و با کمک خانواده ام زندگی مخفیانه را شـــروع کردم 

و از این اتفاقی که رخ داده پشیمانم.
ســـرهنگ حکمـــت شـــجاعی دربـــاره ایـــن پرونـــده 
بـــه خبرنـــگار »ایـــران« گفت: متهـــم به خاطـــر قتل 
پایـــان انجـــام مراحـــل  پـــس از  بازداشـــت شـــده و 

بازپرســـی بـــه زنـــدان منتقـــل خواهد شـــد.

گفت و گو با قاتل
تصور نمی کرد در مخفیگاهش ردیابی شود:

چند سال داری؟
21سال

چرا دست به قتل زدی؟
ناخواسته بود، قصد کشتن نداشتم و اتفاقی رخ داد.

درگیری شما بر سر چه بود؟
راســـتش را بخواهید فقط بـــرای خود نمایـــی از زور 

بود. و  باز
چرا چاقوکشی کردی؟

برای ترساندن هم چاقو به دست شدیم.
بعد از قتل چرا خودت را معرفی نکردی؟

از ترس اعدام
اگر از اعدام می ترسیدی چرا دست به چاقو 

شدی؟
من انگیزه کشـــتن در ذهن نداشتم در درگیری این 

ماجرا رخ داد....
بعد از فرار کجا رفتی؟

به شـــیراز رفتم و از این روســـتا به آن روستا در حال 
جابه جایی بودم.

الان که بازداشت شدی جه احساسی داری؟
بشـــدت پشـــیمانم و به خاطـــر اتفاقی کـــه رخ داده 
خودم را نمی بخشـــم، در این 4ماه همه روز و شـــبم 

بـــا کابوس همـــراه بود...

بازپرس محمدحسین زارعی

بازی  بازی  بابا  خشونتخشونت  
اخیـــر  ســـال   20 در  صـــدر/  نازنیـــن 

بـــه  ی  د یـــا ز یکـــی  لوژ تکنو ی  پیشـــرفت ها
رایانـــه ای  بازی هـــای  زمینـــه  در  خصـــوص 
صـــورت گرفتـــه اســـت. می توانیـــد در بـــازی 
حضور داشـــته باشـــید یا بازی شخص دیگری 
را تماشـــا کنیـــد. می تـــوان بـــا گوشـــی های 
هوشـــمند بازی  کامپیوتری انجـــام داد، بازی 
اکنـــون بیش از هر زمان دیگری در دســـترس 

. ست ا
خشن و رفتار پرخاشگرانه

بـــا توجه به افزایش اســـتفاده و در دســـترس 
بـــودن بازی هـــای رایانـــه ای، آیـــا در ایجـــاد 
خشـــونت و تجـــاوز ســـهم دارد؟ بســـیاری از 
از  عناصـــری  حـــاوی  رایانـــه ای  بازی هـــای 
خشـــونت هســـتند، چه مربـــوط به مبـــارزه با 
افراد بد باشـــد و چـــه مربوط به افـــراد خوب.

 هـــر کدام از آنها نوعی خشـــونت یـــا تهاجم را 
شـــامل می شـــوند. باید پرســـید ایـــن بازی ها 
چگونه بر رشـــد و رفتـــار کودکانی کـــه با بازی 
با آنهـــا بـــزرگ می شـــوند تأثیر می گـــذارد؟ به 
طـــور خاص، مـــا می خواهیم بدانیـــم چگونه 
ایـــن بازی ها بر پرخاشـــگری تأثیـــر می گذارد؟

تأثیر رسانه ها بر پرخاشگری
بازی هـــای رایانـــه ای مدت هاســـت در ایجاد 
رفتارهای خشـــونت آمیز دخیل بوده اســـت. 
در خصـــوص ابعـــاد روانـــی تأثیـــر بازی هـــای 
رایانه ای در ایجاد رفتارهای خشـــونت آمیز در 
نوجوانان و گرایش آنـــان به جرم و جنایت به 

چنـــد نکته بایـــد توجه کرد.
حساسیت زدایی

حساســـیت زدایـــی در روانشناســـی به این 
موضـــوع اشـــاره دارد کـــه قـــرار گرفتـــن در 
معـــرض مکـــرر هر چیـــزی ماننـــد بازی های 
و  ترســـناک  واکنـــش  خشـــن،  رایانـــه ای 
مضطـــرب معمول بـــه اقدامـــات تهاجمی یا 
خشـــونت آمیز را کاهـــش می دهـــد. ممکن 
اســـت اولین بار که خـــون می بینید برایتان 
ترســـناک باشـــد، اما اگر پزشـــک بودید، این 
تأثیـــر وجـــود ندارد زیـــرا به صـــورت مکرر در 

معـــرض آن قـــرار گرفته اید.
بازدارندگی

عدم بـــازداری به این اشـــاره دارد کـــه چگونه 
رفتارهـــای اخلاقـــی بـــد یـــا پرخاشـــگرانه از 
طریق قـــرار گرفتـــن در معـــرض مکـــرر مثلاً 
یـــا بازی هـــای  در نمایش هـــای تلویزیونـــی 
ویدیویـــی قابـــل قبول تـــر می شـــوند. به یک 
معنـــا، آنها تبدیـــل به یک هنجار می شـــوند و 
بازداری هایی کـــه معمولاً در مـــورد رفتارهای 
پرخاشـــگرانه داریم، کمتر مشخص می شود. 
ما پرخاشـــگرانه تر رفتـــار می کنیم زیـــرا قابل 

قبول تـــر بـــه نظر می رســـد.
آغازگر شناختی

آغازگـــر شـــناختی بـــه ایـــن اشـــاره دارد کـــه 
پرخاشـــگرانه  اقدامـــات  تماشـــای  چگونـــه 
ی  پرخاشـــگر د  یجـــا ا باعـــث  رســـانه ها  ر  د
در فـــرد می شـــود، زمانـــی کـــه فـــرد چیـــزی 
مشـــابه را در زندگـــی واقعی تجربـــه می کند، 
زیـــرا اطلاعاتـــی کـــه قبـــلاً در رســـانه ها در 
معـــرض آن قـــرار گرفتـــه بـــود در ذهـــن او 
ذخیـــره و تبدیـــل بـــه یـــک خاطره می شـــود 
و به عنـــوان مرجعـــی بـــرای رفتار اســـتفاده 
می شـــوند کـــه وقتـــی دوبـــاره در معرض یک 
محـــرک مشـــابه قـــرار گرفـــت همان پاســـخ 
را بدهد.بازی هـــای رایانـــه ای می تواننـــد از 
طریـــق حساســـیت زدایی، بـــازداری و آغازگر 

شـــناختی، پرخاشـــگری را القـــا کننـــد.
 بـــر این اســـاس پـــس از یادگیـــری رفتارهای 
تهاجمی آنها بخشـــی از شـــخصیت پرخاشگر 
می شـــوند و می تـــوان بـــا آن پرخاشـــگری را 

کرد. پیش بینـــی 
طریـــق  از  پرخاشـــگرانه  رفتـــار  همچنیـــن 
مشـــاهده و تقلید آموخته می شود و به صورت 
مثبت یـــا منفی تقویت می شـــود. ایفای نقش 
شـــخصیت های مورد علاقه خود و مشـــاهده 
نحـــوه رفتار و واکنش تهاجمـــی آنها می تواند 
فرد را پرخاشـــگرتر کند. قهرمان زمانی پاداش 
می گیرد کـــه افراد بد را تنبیـــه کند. بازی های 
رایانـــه ای بـــا پیشـــروی بـــه ســـطح بعـــدی، 

معمـــولاً از طریـــق اقدامـــات تهاجمی، 
به بازیکنـــان پـــاداش می دهند.

تحقیقات نشـــان می دهد شـــرکت کنندگانی 
کـــه بازی های رایانـــه ای خشـــونت آمیز انجام 
می دهند و ســـپس خشـــونت واقعی را تماشا 
می کننـــد، ضربان قلب و پاســـخ های کمتری 
داشـــتند که نشـــان دهنده حساســـیت زدایی 

به خشـــونت است.
اثرات منفی بازی های رایانه ای 

خشونت آمیز بر پرخاشگری
مطالعـــات متعددی بـــه اثرات روانشـــناختی 
بازی هـــای رایانـــه ای، بویـــژه تأثیـــر آنهـــا بـــر 
 . نـــد خته ا ا د پر نه  ا شـــگر خا پر ی  هـــا ر فتا ر
قـــرار گرفتـــن مکـــرر در معـــرض رســـانه های 
بـــه  منجـــر  نـــد  ا می تو میز  نت آ خشـــو
حساســـیت زدایی، بـــازداری و آماده ســـازی 
شـــناختی شـــود که بر بســـیاری از جنبه های 
زندگـــی تأثیـــر می گـــذارد، بویـــژه وقتـــی تأثیر 
بازی هـــای رایانـــه ای بر رشـــد کـــودک در نظر 

. شـــود گرفته 
محققان دریافتند دانش آموزان دبیرســـتانی 
انجـــام  رایانـــه ای  بازی هـــای  بیشـــتر  کـــه 
می دهند، نمـــرات پایین تری در کلاس دارند.
همچنیـــن کودکانـــی کـــه بیشـــتر بازی هـــای 
رایانه ای انجام می دهند در مدرســـه عملکرد 

بدتـــری دارند.
 تأثیرات روانشناختی بازی های رایانه ای 

خشونت آمیز بر پرخاشگری
قرار گرفتـــن زودهنگام در معـــرض بازی های 
رایانـــه ای خشـــونت آمیز، منجر به مشـــکلات 
ایجـــاد  احتمـــال  و  می شـــود  طولانی مـــدت 

شـــخصیت تهاجمـــی را افزایـــش می دهد.
 بـــه طـــور کلـــی، قـــرار گرفتـــن در معـــرض 
بازی های رایانه ای خشـــن و زمان صرف شده 
بـــرای انجام آنها به طور مثبتـــی با ویژگی های 
خصومت آمیز، رفتار اســـتدلالی و پرخاشگری 

فیزیکی مرتبط اســـت.
بازی های رایانه ای خشـــن با نمرات مدرســـه 
ارتباط منفـــی دارد. نوجوانانـــی که بازی های 

خشـــن بیشـــتری انجـــام می دادنـــد، 
خصومت بیشـــتری داشـــتند.

کودکانـــی کـــه بازی هـــای رایانه ای خشـــن تر 
انجـــام می دهند، بیشـــتر دچـــار درگیری های 
فیزیکی می شـــوند، این نشـــان دهنـــده تأثیر 
بازی هـــای رایانه ای بر رشـــد و رفتـــار کودکان 

. ست ا
چندین مطالعـــه از این ایده حمایت می کنند 
کـــه بازی هـــای رایانـــه ای خشـــونت آمیز رفتار 

پرخاشـــگرانه را تحریک می کنند.
 محققـــان دریافتند قـــرار گرفتن در معرض 
بازی هـــای رایانـــه ای خشـــونت آمیز باعـــث 
افزایـــش رفتـــار پرخاشـــگرانه در کـــودکان 
می شـــود. جالـــب اینجاســـت که تماشـــای 
م  نجـــا ا و  ن  یـــو یز تلو خشـــن  ی  مه هـــا برنا
بازی هـــای خشـــونت آمیز نتایـــج مشـــابهی 
همـــراه  بـــه  پرخاشـــگری  افزایـــش  نظـــر  از 

. شت ا د
ی  نـــه ا یا ا ر ی  ی هـــا ز با فتنـــد  یا ر د نهـــا  آ  
رفتـــار  بـــا  مثبـــت  طـــور  بـــه  خشـــونت آمیز 

. ســـت ا مرتبـــط  جـــرم  و  نه  شـــگرا پرخا
 چندین مطالعه نشـــان داده است افرادی که 
بازی هـــای رایانه ای خشـــن انجـــام می دهند 
معمـــولاً در زندگـــی واقعی نیز پرخاشـــگرانه تر 

عمـــل می کنند.
بازی هـــای رایانه ای به طرق مختلـــف بر رفتار 
تأثیر می گذارنـــد. آنها می توانند احساســـات 
مختلفی مانند خشـــم و شـــادی را برانگیزند و 
در نتیجـــه می توانند رفتارهـــای خاصی مانند 
پرخاشـــگری در هنگام ناامیـــدی و آرامش در 

هنگام رضایـــت را القا کنند.
 از آنجـــا کـــه بازی هـــای رایانـــه ای محیط های 
می کننـــد،  ارائـــه  را  ه ای  شـــد شبیه ســـازی 
می توانند مناطق مغزی مشـــابه موقعیت های 
واقعـــی از جملـــه برانگیختگـــی مناطق مغزی 
مرتبـــط بـــا تـــرس و هیجـــان را در کنار ســـایر 
واکنش های احساســـی تحریک کننـــد. با این 
حال حافظـــه و مهارت هـــای دیداری-فضایی 
هنـــگام بازی هـــای ویدیویی بهبـــود می یابند.

محاصره قاتل فراری در مخفیگاه امن


