
روان شناسی بصری معماری داخلی

نویسنده:▪آزاد▪ ▪
بهمنش

ناشر:▪شهرآب ▪

واژگان »روان شناسی بصری و معماری داخلی« در تکمیل الفبای 
کتــاب »روند معماری داخلــی« آمده که در ســال 1393 با قلم 
همین نویســنده توسط انتشــارات کلهر چاپ و نشر شده است؛ 
تفســیری متفــاوت از ادراک و چگونگی ســامان دهی فضاهای 
داخلی با توجه به روان شناســی محیط در راستای فهم هر پروژه. 
تبیینی از جنس رابط های انسان و عناصر محیط اندرونی که در 

کاربری هایی خاص برای هر مکان تعریف می شوند.

از باهاوس تا خانه های ما

نویسنده:▪تام▪وولف ▪
مترجم:▪احسان▪ ▪

حنیف
ناشر:▪فکر▪نو ▪

تــام وولــف در ایــن اثر مشــهور و اثرگــذار خود، به عنــوان یک 
آمریکایی، یکــی از اولین نقدهای صریــح و برنده تاریخ نظری 
معماری را بر تفکر مدرن به رشته تحریر درآورده است. وولف که 
بیشتر به دلیل نوآوری هایش در عرصه روزنامه نگاری و زبان آوری 
شناخته می شــد، در اینجا با زبانی پرنیش وکنایه و با چشمانی 
تیزبین به کمک روایت سفر معماری مدرن به آمریکا، همه آنچه 
را چند دهه بعدتر دنیای معماری متوجهش می شــود گوشــزد 

می کند.

کتاب معماری ماکسیم سیرو

نویسنده:▪ویکتور▪ ▪
دانیل
مترجم:▪گلنار▪تاجدار ▪
ناشر:▪رهسپاران ▪

ماکســیم فرنــان ســیرو در دوران فعالیت حرفه ای اش در رشــته 
معماری در ایران، کارهای ماندگاری کرد. فعالیت معماری سیرو 
در ایران را می توان به دو دوره، شامل دوره اول از سال 131۲ش 
تا 13۲4ش و دوره دوم از ســال 1337ش تا 1351ش، تقســیم 
کرد. ماکسیم سیرو در دوره اول فعالیت خود تعداد قابل توجهی 
از مراکز آموزشــی کشــور را طراحی کرد، و به موازات آن به طرح 

مرمتی بناهای تاریخی می پرداخت. 
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اســت   کتابــی  »معماری اندیشــی« 
کم حجــم کــه از دریچــه  نــگاه معمــار 
جوایــز  معتبرتریــن  برنــده   سوئیســیِ 
حرفــه ای دنیا بــه معماری می پــردازد. 
و  جــذاب؛  و  خواندنــی  مجموعــه ای 
البته آموزنــده و کاربردی که به خوانش 
پیتــر زومتــور از معمــاری اشــاره دارد. 
ایــن کتــاب را حرفه هنرمند بــا ترجمه  
علیرضــا شــلویری منتشــر کــرده و در 
اختیــار علاقه مندان قرار داده اســت؛ 
طراحی جلد و ترکیب بندیِ معمارپسند، 
هم تراز عنوان و نام نویسنده جلب توجه 
می کنــد. در این کتاب عناوین مختلفی 
از جمله نگرشــی دیگر به چیزها، هسته  
ســخت زیبایی، از عشــق به چیزها، تا 
خودِ چیزهــا، کالبد معمــاری، آموزشِ 
معماری، آموختنِ معمــاری، آیا زیبایی 
شــکل دارد؟، جادوی امر واقعی، و نور 
در چشــم انداز، وجــود دارد کــه در هر 
تجربه های  ژرف تریــن  زومتــور  بخــش 
معمارانــه اش را بــه شــیوه ای جــذاب 
و دلپذیــر روایــت می کنــد و بــه تصویر 

می کشد.
پیتــر زومتــور، متولد بازل ســوئیس 
است که در رشته های معماری، طراحی 
صنعتی و معماری داخلی در مدرسه ی 
هنرهای کاربردی بازل و انســتیتو پرات 
در نیویورک تحصیل کرده و آثار شاخص 
و تاثیرگذاری را همچون »عبادتگاه سنت 
بندیکت، ســوئیس«، »مرکز آب درمانی 
والس، ســوئیس«، »خانه هنر بِرگِنتس، 
اتریــش«، »موزه  هنر کلومبــا، آلمان« و 
»مــوزه  قربانیان جنبش جادوســتیزی، 
نــروژ« خلق کــرده اســت. وی تاکنون 
موفق به کســب جوایز معتبر معماری از 
جمله پریوم امپریاله )جایزه  ویژه  امپراتور 
ژاپن(، در ســال ۲۰۰8؛ جایزه  پریتزکر 
)نوبل معماری(، در سال ۲۰۰9 و مدال 
طلای انستیتو معماری بریتانیا در سال 

۲۰1۲ شده است.
زومتــور که بنیــان کارش بر آفرینش 
اتمســفر اســتوار اســت، در این کتاب 
بــه جزئیاتــی بــا آمیــزه ای از دانــش و 
ذوق هنری اشــاره می کنــد و مهم ترین 
ویژگی هــای آثار خود را مورد کاوش قرار 
می دهد. همواره شــیوه  دقیق و حسیِ 

مورد استفاده ی هنرمندان که ریشه در 
دانشــی کهن و بنیادین داشــته و ذات 
اصیل مواد را آشکار می کند، او را تحت 
تاثیر قرار داده و به فکر فروبرده که مواد 
می تواننــد در بســتر یک ابــژه  معمارانه 
کیفیتی شــاعرانه به خود گیرند. از نظر 
زومتــور معمــاری پیام و نشــانه نبوده و 
ســاحت وجودی خود را دارد، به عبارتی 
دیگر پوشــش پس زمینه ای اســت برای 
امور و رخدادهای جاری زندگی، ظرفی 
حســاس برای ریتم گام هــا روی زمین، 
برای تمرکز کار و برای سکوت و آسایش. 
دانشــجویان  و  تــازه کار  معمــاران 
معمــاری در بســیاری از مواقع فقط به 
ترســیمات گرافیکی اهمیت می دهند، 
حــال آنکــه در ایــن کتاب بــه این مهم 
اشاره می شــود که  واقع گرایی و مهارت 
گرافیکــی در ترســیم معمارانــه بیــش 
از انــدازه، موجــب می شــود تخیــل و 
کنجکاوی مخاطب نســبت بــه واقعیت 
ابژه  ترسیم شــده برانگیخته نشود. برای 
نیل به ایــن هــدف و برانگیختن تخیل 
کاربر فضا نیاز اســت، در عیــن در نظر 
گرفتن همه  شرایط و الزامات، ترسیمات 
شــامل جاهایی خالی باشــد و ترسیم، 
هــم ارزِ ابــژه  شــوق نگــردد. همچنین 
بخشــی به آموزشِ معماری، و آموختنِ 
ژرف  ادراک  کــه  می پــردازد  معمــاری 
آن بــرای دانشــجویان، علاقه منــدان و 
مدرســین معماری ضــروری می نماید. 
آنچه که شــاید در چند سال اخیر کمتر 
از ســوی  دانشــکده های معمــاری  در 
دانشــجویان مشــاهده شــده است. در 
فرآیند آموزشِ معماری زمانی که سوال 
یــا مســئله  طراحــی مطرح می شــود، 
از پیــش مشــخص نیســت  پاســخش 
و مــدرس پاســخ )واحــدی( بــرای این 
پرسش نخواهد داشت. تمرین معماری 
یعنی ســوال کردن  )دانشــجو( از خود، 
و نزدیک شــدن به پاســخِ خود، با کمک 
مدرس؛ یعنی نزدیک و نزدیک ترشــدن 
به اصــلِ موضوع، تا رســیدن و کشــف 
راه حل. یک فرآیند شــاید پرتکرار؛ مدام 
از نــو. نقطه  قــوت یک طــرح معمارانه  
خوب، در خودِ طــراح و در توانایی او در 
درک حســی و عقلی از جهان است. به 
عبارت دیگر یــک طرح معمارانه  خوب، 
هم مبتنی بر احساس است و هم متکی 

بر تعقل.
همه  معماران کم وبیش معماری را به 

طور حسی تجربه کرده اند، پیش از آنکه 
هنوز واژه  معماری به گوش شان رسیده 
باشــد. فهم از معمــاری در تجربه های 
نخســتین طراح و در برقــراری ارتباط با 
محیط اطــراف و خوانش آن ها، ریشــه 
دارد: اتــاق آن ها، خانه  آن هــا، خیابان 
آن ها، شــهر آن ها و سرزمین آن ها. همه  
اینهــا خیلــی زود و به طــور ناخودآگاه 
تجربه می شود و سپس آن ها با خانه ها، 
شهرها و سرزمین هایی مقایسه می شود 
کــه بعدهــا بــه تجربــه  زیســته  طــراح 
افزوده می شــوند. دانشــجویان نیز باید 
بیاموزنــد که تجربه های زیســته  خود را 
از معماری، بــه گونه ای آگاهانه، مبنای 
طراحی های شــان قرار دهنــد و همواره 
به یاد داشته باشند که معماری نه امری 
انتزاعــی، کــه همــواره مــادی و عینی 
است.  ادراک و تعریف زومتور از معماری 
شــاید برای مــا ایرانی هــا ملموس تر از 
ســایرین باشــد؛ چراکه تاکید و اشارات 
وی بــه معمــاریِ چندحواســی برای ما 
یــادآور معمــاریِ اصیل ایرانی اســت. 
فضاهایی مملوء از رنــگ، بو، بافت و آوا 
که نه فقط گیرنده های بینایی ما را درگیر 
می کرد؛ که بــرای خوانش آن و غرق در 
اتمســفر مکان شــدن، تمام حواسمان 
به کار گرفته می شــد: صدای روح بخش 
آب و حرکت آن در حیاط مرکزی، رایحه  
گل ها و نغمه  پرندگان، بازی نور و ســایه 
از چینشِ فکرشــده  قاب هــای مجوف، 
بــازیِ رنگ کــف اتاق هــا و نــور تابیده 
بــر ارســی ها؛ و بافت جــذاب آجر روی 
دیواره هــا. از همین رو بنیان کار زومتور 
بر آفرینش اتمسفر استوار است. از دید 
او یک اثر معمارانه صرفا زمانی می تواند 
از کیفیت های یــک اثر هنری برخوردار 
باشــد که ترکیب فرم هــا و محتواهایش 
اتمســفر غنــی و پرقدرتــی بیافریند که 
بتوانــد تمــام حــواس و نه فقط چشــم 

مخاطب را تحت تاثیر قرار دهد.
»هنــوز می توانم آن دســتگیره را در 
دستم حس کنم، تکه فلزی که به پشت 
یک قاشــق شــبیه بود و من آن را هر بار 
وقــت ورود به بــاغ خانه  خالــه ام لمس 
می کردم. آن دســتگیره هنــوز هم برای 
من نشــانه ورود بــه جهانی سرشــار از 
حال وهواهــا و بوهای گوناگون اســت. 
هنوز صدای ســنگ ریزه های کف باغ را 
در زیر پای م به یــاد می آورم... از امتداد 
دالان تاریک می گذرم و به آشــپزخانه پا 

مژگانرئوفرحیمی
استادانشگاه

از خانه تا شهری که در آن زندگی می کنیم
پیتر زومتور در معماری اندیشی 

ژرف ترین تجربه های معمارانه اش را به شیوه ای جذاب روایت می کند 

حجم
راهنمایکتابهایمعماری


