
می توانیم جزو 20 کشور مـــــــــطرح تولیدکننده انیمیشن در دنیا باشیم
نیازمند معمــاری و بـــــرنامه ریزی دقیق است

توسعه صــــــــــنعت
انیمیـــــشنســـــازی

تهیه کننده »بچــــــــــــــــــه زرنگ«، تنها انیمیشن حاضر در 
چهل ویکمین جشنــــــــواره فیلم فجر در گفت و گو با »ایران«:
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نجات مردم یک 
روستا که در 

معرض کشتار 
توسط منافقین 
هستند و ایثار 

نیروهای سپاه در 
فدا کردن جان 
خود برای حفظ 
جان روستاییان 

خط اصلی 
داستان فیلم 

»اتاقک گلی« را 
شکل می دهد. 
اگرچه »اتاقک 

گلی« در پرداختن 
به این موضوع 

تا حدودی درگیر 
شعارزدگی 

می شود، اما نگاه 
ملی غالب در 
فیلم  کاملاً به 
چشم می آید

فیلم ســـینمایی »اتاقک گلـــی«، اولین 
تجربه محمد عســـگری در فیلمســـازی 
اســـت، فیلمســـازی که در کارنامه خود 
سال ها دستیاری کارگردانان سرشناس 
ســـینمای ایـــران را دارد. عســـگری در 
نخستین فیلمش ســـراغ یک موضوع 
تاریخی در برهه مهمی از دفاع مقدس 
رفتـــه اســـت. »اتاقـــک گلی« بـــر مبنای 
یک اتفاق واقعی شـــکل گرفته و تأکید 
بـــر اینکـــه ماجراهـــای فیلـــم براســـاس 
واقعیـــات ســـاخته شـــده، نوعـــی حس 
مســـتندنگاری را بـــه بیننـــده منتقـــل 
می کند. ماجرای فیلم در یک روســـتای 
مـــرزی در اســـتان کرمانشـــاه می گذرد. 
مـــردم روســـتا کـــه از وقایـــع جنـــگ 
بی خبرنـــد بـــا حضـــور انبـــوه نیروهـــای 
مســـلح غافلگیـــر می شـــوند و وقتی که 
آتش درگیری شـــعله می کشـــد متوجه 
می شـــوند کـــه روســـتا بـــه بخشـــی از 
میـــدان عملیـــات مرصاد تبدیل شـــده 
اســـت. »اتاقک گلـــی« دومین اثر قابل 
اعتنـــای ســـینمایی دربـــاره عملیـــات 
مرصاد اســـت. پیشـــتر محمدحســـین 
مهدویان در »ماجرای نیمروز، رد خون« 
به شـــکل مفصلی به این عملیات ویژه 
پرداخته بود و چگونگی متلاشی شدن 
ارتـــش منافقین در مرصاد را به تصویر 
کشـــیده بود. امـــا فیلمی که عســـگری 
ســـاخته اســـت به جنبه دیگری از این 
عملیات و کشـــتار مردم بی گناه توسط 

منافقین پرداخته اســـت.
نجات مردم یک روســـتا که در معرض 
کشتار توســـط منافقین هستند و ایثار 
نیروهـــای ســـپاه در فـــدا کـــردن جـــان 
خود بـــرای حفظ جان روســـتاییان خط 
اصلـــی داســـتان فیلـــم »اتاقـــک گلی« 
را شـــکل می دهـــد. اگرچـــه »اتاقـــک 
گلـــی« در پرداختـــن به ایـــن موضوع تا 
حـــدودی درگیـــر شـــعارزدگی می شـــود، 
امـــا نـــگاه ملـــی غالـــب در فیلـــم  کاملاً 
بـــه چشـــم می آیـــد. »اتاقـــک گلـــی» از 
ایـــن رو می توانـــد فیلمـــی متفـــاوت در 
ســـینمای دفـــاع مقـــدس باشـــد کـــه 
فـــداکاری نیروهـــای ایرانـــی در حفـــظ 
جـــان هموطنـــان خـــود را به طـــور ویژه 

مدنظر قرار داده اســـت. از سوی دیگر 
قســـاوت منافقیـــن در کشـــتار مـــردم، 
کـــه تـــا حـــدودی در »ماجـــرای نیمروز« 
بـــه تصویر کشـــیده شـــده بـــود، این بار 
در حجم بیشـــتری به نمایـــش درآمده 
اســـت. تـــورج الونـــدی، بازیگـــری که با 
فیلم »نگهبان شب«، ساخته سیدرضا 
میرکریمـــی به ســـینما معرفی شـــد، در 
»اتاقـــک گلـــی« بازیگـــر نقـــش شـــاهو 
اســـت. شـــاهو جوانـــی اســـت کـــه در 
ابتـــدای فیلم یک شـــخصیت منفعت 
طلـــب دارد و در طـــول فیلـــم چهـــره 
یـــک قهرمـــان را بـــه خـــود می گیـــرد. 
فیلـــم بـــه دلایـــل اقتصـــادی از آوردن 
چهره هـــای شـــناخته شـــده خـــودداری 
کـــرده اســـت و همیـــن موضـــوع باعث 
شـــده تـــا باورپذیری داســـتان با حضور 
چهره های گمنام بیشـــتر شود. »اتاقک 
گلـــی« از حیث پرداختن بـــه جلوه های 
ویژه خساســـت به خرج نداده اســـت و 
جلوه هـــای ویـــژه میدانی فیلـــم از نقاط 
قـــوت آن به شـــمار مـــی رود. اســـتفاده 
مناســـب از جلوه های ویژه باعث شده 
تـــا جذابیت بصری فیلـــم افزایش یابد 
و آن را بـــرای مخاطـــب به اثـــری جاندار 
تبدیـــل کنـــد. بـــه نظـــر می رســـد نقطه 
ضعف فیلم بیشـــتر در بحث فیلمنامه 
اســـت. بـــا وجـــود اینکـــه قـــرار اســـت 
بیننـــده شـــاهد یـــک ماجـــرای واقعـــی 
باشـــد و چهارچوب هـــای داســـتان از 
پیـــش مشـــخص اســـت، فیلمنامـــه تا 
حـــد زیـــادی از کلیـــت فیلـــم عقب تـــر 
اســـت، ایـــن موضـــوع بخصـــوص در 
دیالوگ هـــا خودنمایـــی می کنـــد که کار 
را به ســـمت شـــعارزدگی می برد. با این 
حال می تـــوان امیدوار بـــود که »اتاقک 
گلـــی« همان طور که بـــا اعتماد به یک 
گـــروه جوان تولید شـــده اســـت، بتواند 
اعتماد علاقه مندان به ســـینمای دفاع 
مقـــدس را به خـــود جلب کند. با وجود 
اینکـــه در چهـــل و یکمیـــن جشـــنواره 
فیلـــم فجر تعـــداد آثار مرتبـــط با جنگ 
تحمیلـــی، کم نبود، اما »اتاقک گلی« را 
می توان مهم ترین فیلم دفاع مقدسی 

این جشـــنواره دانســـت.

محمدصادق عابدینی
منتقد سینما

نگاهی به فیلم »اتاقک گلی« از بهترین فیلم های 
سینمای دفاع مقدس در جشنواره فیلم فجر

تصویری واقع گرایانه از 
قساوت منافقین

  شـــما تولیدکننده انیمیشـــن های »شاهزاده 
روم« در سال 93 و »فیلشاه« در سال 96 بودید 
و حـــالا پس از 5 ســـال »بچه زرنـــگ«. علت این 

وقفه طولانـــی چه بود؟
  عمومـــاً در همـــه جـــای دنیا فرایند ســـاخت 
انیمیشـــن ســـینمایی بیـــن 3 تـــا 5 ســـال طول 
می کشـــد. بعد از اقبالی که مخاطب نســـبت به 
اثر »شـــاهزاده روم« داشـــت برنامـــه ای طراحی 
کردیـــم تـــا بتوانیـــم طـــی 10ســـال بـــه نقطـــه ای 
برســـیم کـــه هـــر ســـال انیمیشـــنی بـــرای اکران 
در ســـینما داشـــته باشـــیم. بـــا همیـــن رویکرد 
تـــلاش کردیـــم »فیلشـــاه« را بســـازیم و با توجه 
به فراهم بودن شـــرایط، این اثر ســـاخته شـــد. 
امـــا در پـــروژه »بچه زرنگ« چنـــد اتفاق موجب 
شـــد اکران پروژه به تعویق بیفتد. یکی از موانع 
ایـــن بود که همزمان با پیش تولیـــد این پروژه، 
»فیلشـــاه« هم در حال اکران بـــود. برای همین 
از برخی اســـتادان و دانشجویان رشته ارتباطات 
دانشگاه علامه طباطبایی درخواست کردیم که 
در ســـینماها با مخاطبان اثر، اعـــم از کودکان و 
نوجوانان و والدین شـــان صحبت کنند و نظرات 
و بازخوردهای آنان را نسبت به اثر و نقاط قوت 
و ضعفش بـــه ما گزارش دهند؛ جمع بندی این 
مـــوارد کمی زمان برد و تقریباً اواخر ســـال 97 و 
در میانـــه فرایند لی اوت اثر »بچه زرنگ« بودیم 
کـــه نکات مربـــوط به »فیلشـــاه« به 

دســـتمان رســـید و به خاطر احتـــرام و اعتمادی 
کـــه مخاطب به ما داشـــت، در همان مرحله و 
بـــا وجود هزینه هایی که شـــده بود، پروژه »بچه 
زرنـــگ« را متوقف و با اســـتادان، کارشناســـان و 
خبـــرگان ایـــن حوزه مشـــورت کردیم تـــا بتوانیم 
مشـــکلاتی را کـــه در پروژه هـــای قبلـــی وجـــود 
داشـــت در ایـــن پروژه اصلاح کنیـــم. این توقف 
و اصـــلاح از جملـــه مـــواردی بود که باعث شـــد 
»بچه  زرنگ« با تأخیر انجام شـــود. مسأله دوم، 
»کرونـــا« بـــود کـــه منجر بـــه تعطیلی ســـینماها 
شـــد. این تعطیلی باعث شده بود که دورنمای 
مشـــخصی نســـبت به اکـــران ســـینمایی وجود 
نداشـــته باشـــد، لذا انگیـــزه کافی برای تســـریع 
در فرایندهـــا و تمـــام کردن زودتر ایـــن پروژه در 
هنرپویا کمتر شـــد. از همیـــن رو برخی فرایندها 
را بـــا آهســـتگی بیشـــتری پیـــش بردیـــم و در 
کنـــار آن پروژه هـــای دیگـــری را شـــروع کردیم تا 
بتوانیـــم ایـــن مســـأله را مدیریـــت کنیـــم. البته 
بـــروز برخی مشـــکلات و موانع و مســـائل کاری 
واداری هـــم بـــه طولانی شـــدن پـــروژه دامن زد 
کـــه آنها هم جـــای خود را داشـــت و در مجموع 
همه اینها موجب شـــد این پروژه کمی بیشـــتر 
از پروژه هـــای دیگر خودمان طول بکشـــد. الان 
مطمئنیم که این صبوری ارزشـــش را داشـــت. 
البتـــه از آنجـــا که ما بـــرای کـــودکان و نوجوانان 
کار می کنیـــم طبیعتاً به لحـــاظ کیفی در محتوا 

وســـواس زیـــادی بـــه خـــرج می دهیـــم و ایـــن 
موضوع برایمان بســـیار مهم اســـت.

  مخاطـــب »بچـــه زرنـــگ« چـــه گروه ســـنی ای 
اســـت و آیا مثل خیلی از انیمیشن های خارجی، 

جـــذب بزرگســـالان هم مد نظر بوده اســـت؟
ابتـــدا لازم می دانـــم ایـــن توضیـــح را بدهـــم کـــه 
پروســـه تولیـــد انیمیشـــن بـــا ســـایر گونه هـــای 
نمایشـــی و تصویری تفاوت هایـــی دارد. به عنوان 
مثـــال، در کارهـــای تلویزیونی غالبـــاً مؤلفِ کارها 
»تهیه کننـــده« اســـت، در تئاتـــر »کارگـــردان«، در 
سینمای رئال »نویسنده، تهیه کننده و کارگردان« 
و در فیلم هایی که موســـیقی خیلی مهم اســـت، 
»موزیســـین«؛ در حقیقت در همه این تولیدات 
ما بـــا اشـــخاص طرف هســـتیم. ولی انیمیشـــن 
اینگونـــه نیســـت و مـــا انیمیشـــن ها را بـــه اســـم 
کمپانی هـــای آنها می شناســـیم و مثـــلاً می گوییم 
کارهـــای پیکســـار، دیزنـــی و... در واقـــع تولیـــد 
انیمیشن »جمع محور« است. چنین فضایی در 
کشـــور ما تازه اســـت و تجربه کمی در آن داریم. 
در حالـــی کـــه وقتی درباره ســـینمای والت دیزنی 
صحبت می کنیم از 100ســـال تجربه ای که در آن 
رســـوخ کرده حرف می زنیم. اما در ایران حداکثر 
16-15 سال است که در این حوزه سابقه داریم. 
بـــا وجود این تجربه کـــم و با توجه به تعاملی که 
با مخاطب داشـــتیم، به این نتیجه رســـیدیم که 
بایـــد در کارهایمـــان فضایی هـــم در نظر بگیریم 
برای اینکه علاوه بر مخاطب اصلی که کودکان و 
نوجوانان هســـتند حتماً والدین آنها یا دوستان و 
اطرافیان شـــان جذب اثر شوند. پس ما باید یک 
نقطه گـــذاری برای این اتفاق داشـــته باشـــیم که 
آنچه می ســـازیم برای بزرگترها هم خسته کننده 
نباشـــد. در تولید »بچه زرنـــگ« ما تلاش کردیم 
قصه برای مخاطب بزرگســـال هم جذاب  باشد.

آذین آقاجانی/  »بچه زرنگ« 
به عنوان تنها انیمیشن حاضر در 
جشنواره فیلم فجر امسال، با 
استقبال خوبی از سوی منتقدان 
و مخاطبان روبه رو شد. تولید 
انیمیشن های باکیفیت در چند 
سال اخیر نوید روزهای خوبی 
را برای صنعت انیمیشن سازی 
می دهد. برای بررسی بهتر وضعیت 
انیمیشن سازی ایران با حامد 
جعفری تهیه کننده »بچه زرنگ« 
به گفت وگو پرداختیم. جعفری 
تهیه کننده آثاری چون »شاهزاده 
روم« و »فیلشاه« هم بوده و تجربه 
خوبی در تولید انیمیشن دارد.


